Java Virtual Machine



Wstep — dlaczego tak?

Rozwqj sieci i komplikacja urzgdzen przyczyng wzrostu
popularnosci Javy.

« Tworzenie platform — duza przenosnosc¢
« Wozrost bezpieczenstwa — srodowisko, zapobieganie

* Dystrybucja — mate porcje, aktualizacje



Tworzenie programu
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Co to jest JVM?

Wirtualna, bo jest to abstrakcyjny komputer zdefiniowany przez
specyfikacje.

Mowigc JVM mozemy myslec o:
» Jej abstrakcyjnej specyfikacji — ksigzki

» Konkretnej implementacji — oprogramowanie czasem sprzet i
oprogramowanie

* Instancji wykonywalnej — obstugujacej program, istniejaca tak jak on

Sg dwa rodzaje watkow (deamon i non-deamon).
Poczatek main() z jakiejs klasy.
Koniec np. exit() z Runtime albo System
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Zarzadzanie pamiecig
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Obszary pamieci

S3g rozne podejscia do zarzgdzania pamiecia.
Obszary:

Method area — uwaga na pojedyncze tadowanie klas

Heap — rozny dla aplikacji, dowolnos¢ zwalniania

Java stack — rozny dla watkow, przechowuje ramki
Pc — trzyma ,native pointer” i returnAddress
Native method stacks — podobnie, ale dla metod ,,natywnych”

// On CD-ROM in file jvym/ex3/Example3a.java
class Example3a {

public static int runClassMethod(int i, long |,
float f,

double d, Object o, byte b) {
return 0; }

public int runinstanceMethod(char ¢, double
d, short s,

boolean b) {
return 0; } }
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Podsystem tadowania klas

Sg dwa rodzaje ,fadowaczy” klas:

a) ,bootstrap” — do stanowigcych czes¢ JVM lub API

b) definiowane przez uzytkownika — trzeba weryfikowac ich
poprawnosc¢. Wykonuje sie Kroki:

1) tadowanie

2) linkowanie (weryfikacja, przygotowanie)

3) inicjalizacja



Silniki wykonawcze

Sg trzy podejscia:
* Interpreter — instrukcje krok po kroku
« JIT — kompilacja do ,native code” za pierwszym razem

« Adaptive optimizer — kompilacja tylko gtownej czesci programu
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Ciekawostki

« 1995 pierwsza JVM — prosty interpreter

« Wady spowodowana swobodg implementacji
« Zwalnianie pamieci

« Ciekawe linki:

www.artima.com/insidejvm/ed?2/
www.javaworld.com/javaworld/jw-02-1997/jw-02-hood.html

No i ksigzka Eckela , Thinking in Java”




