
Microsoft Virtual PC
● Środowisko bardzo podobne do VMware Workstation,
● Pozwala na uruchomienie wielu systemów operacyjnych na 

jednej maszynie

krótka historia:
● Microsoft kupił w 2003 roku Virutal PC od firmy Connectix 

Corp. i szbyko wypuścił na rynek jako Microsoft Virtual PC 
2004,

● powstało też środowisko dla Mac’ów nazwane Microsoft     
Virtual PC for Mac,

● w lipcu 2006 roku Microsoft zaczął udostępniać bezpłatnie 
wersje dla Windowsów



host i guest 
● Gospodarzem mogą być systemy:

– Windows NT 4.0,
– Windows 2000
– Windows XP,
– Windows Server 2003

● Gosciem może być prawie każdy system operacyjny 
napisany na architekturę x86

Lista systemów mogących funkcjonować jako guest wraz ze 
szczegółowymi wskazówkami co zrobić, żeby dany system 
poprawnie działał z Virual PC znajduje się pod adresem: 

http://vpc.visualwin.com/

http://vpc.visualwin.com/


Jak to działa?
● Virutal PC emuluje cały  komputer w architekturze x86 

wraz ze wszystkimi urządzeniami poza procesorem.           
(Drobnym brakiem w Virtual PC jest brak wsparcia dla 
USB 2.0 i FireWire),

● Stanowi warstwę pośredniczącą pomiędzy SO hosta a SO 
guesta, przechodzą przez nią wszelkie zewnętrzne 
instrukcje aplikacji działających na systemie guest’a,

● System wirtualizowany ma złudzenie działania na 
całkowicie niezależnym sprzęcie



Zalety
● możliwość zapisania aktualnego stanu maszyny wirtualnej
● łatwa  obsługa i konfiguracja wirtualizatora (intuicyjne 

menu, kreatory),
● możliwość ustalania priorytetów przydziału zasobów dla 

maszyn wirtualnych,
● dyski Undo – pozwalają na łatwe cofanie zmian 

wykonanych w systemie



Maszyny Wirutalne

Schemat stawiania wirtualnej maszyny jest bardzo podobny do 
tego przedstawionego na przykładzie WMware. 

Z ciekawszych opcji dotyczących sprzętu, a konkretnie dysków 
wspomnę o istnieniu differencing disk – dysk który udaje 
inny dysk wirtualny, ale wszystkie zmiany zachowuje u 
siebie, a wzorcowy dysk pozostawia nienaruszony. 
Pozostałe rozwiązania dotyczące dysków opierają się o 
koncepcję poznaną już na przykładzie WMware. 
(dynamically expanding virtaul, fixed-sized virutal hard disk, 
link to physical hard disk)



Virtual Machine Additions 
● Instaluje się je po stronie guesta,
● płynne przechodzenie wskaźnika myszy pomiędzy oknami 

maszyn wirutalnych,
● wspóldzielenie katalogów – folder w systemie gospodarza 

może być jednocześnie widziany jako dysk sieciowy u 
gościa,

● wspóldzielenie schowka pomiędzy gospodarzem a 
gościem



Screen'y z instalacji Win XP










