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Streszczenie

W pracy opisuj zaimplementowany przeze mnie system internetowgdziny serwisow
spo ecznociowych. Oprécz typowych funkcjonalnm, charakterystycznych dla tego typu
serwisow, umaliwia on u ytkownikom tworzenie grup, w obbie ktdrych maj dostp do
prywatnego forum, kroniki, strony og oszearchiwum plikbw, strony pogawlek oraz listy
cz onkéw grupy. Uytkownicy maj mo liwo dostosowania struktury serwisu grupowego
do w asnych potrzeb poprzez dodawanie i usuwanimianionych elementéw oraz przez
dodawanie do niego utworzonych przez siebie strdtMH System zosta zbudowany na
platformie J2EE przy wciu technologii: JSP, Struts, EJB, Hibernate.
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Rozdzia 1

Wprowadzenie

Na pocztku XXI wieku, w Internecie powsta o wiele serwisow ktorych g éwn rol
odgrywa tre generowana przez ich yikownikow. Trend ten okrdany jest czsto mianem
Web 2.0. Taka nazwa ma podHee zupe nie nowy sposOb projektowania stron
internetowych. Zmienione zostao dotychczasowe poe w ktorym informacje
generowane byy przez administratoréw portalu, zg/tkownicy mogli jedynie przegtia
udost pniane im wiadomai. W Web 2.0, tworzenie trei serwisu internetowego zosta o
oddane w rce jego uytkownikow. Wyzwaniem, ktore postawili sobie tworpgd aj cy za
trendem Web 2.0 by o to, aby strony internetowe algw ytkownikom jak najwiksz
mo liwo interakcji, by mieli oni jak najwkszy wpyw na ksztat serwisu. Zadaniem
autorow jest jedynie przygotowanie portalu, nat@n@d niej ingeruj oni w jego postaw
bardzo ograniczonym zakresie. Serwis jest zbudowawkd u ytkownikdw, ktorzy tworz

w ramach portalu swego rodzaju spo eczno

W ramach nowego trendu powsta a niespotykana wezeklasa portali internetowych:
serwisy spo ecznaiowe. S to serwisy, w ktorych zgodnie z kanonem Web 2Zewodni

rol odgrywaj u ytkownicy. To oni dodaj do portalu nowe trei, ktérymi mog by

zdj cia, filmy, dane osobowe, czy odmiki do stron internetowych. Charakterystyczne dla
tych serwisOw jest wyspowanie tzw. profili uytkownikow, pe nicych role swoistych
wizytéwek zawierajcych prywatne dane osoby i dgstych dla innych internautéw. Portale
Spo ecznociowe najcz ciej daj mo liwo  wyszukiwania znajomych zarejestrowanych w
serwisie, dodawania ich do listy przyjacio, wysya do nich prywatnych wiadoma.
Zazwyczaj w ich obmbie wystpuj fora internetowe, gdzie wtkownicy mog wymienia
informacje na bardzo rée tematy. Charakterystyczna jest dla nich rowneo liwo
prowadzenia blogéw przez ytkownikdéw portalu. Pamtniki te mog czyta inne osoby.

Mimo i serwisy spo eczngiowe daj swoim u ytkownikom stosunkowo wysokmo liwo
interakcji, wydaje si, e moe by ona znacznie wksza. Portal Myspace.com, najkszy
istniej cy obecnie serwis spo eczoowy, zdoby olbrzymi popularno g ownie dziki
temu, e pozwoli uytkownikom na to, by ich profile miay postalowolnej strony HTML.
Wydaje si, e danie internautom mbwo ci du ej ingerencji w kszta t portalu w p@zeniu

z intuicyjnym interfejsem pozwalaggym na atwe przeprowadzanie zmian zagwarantuje
serwisowi popularno. Inn funkcjonalnoci rzadko pojawiajc si  w serwisach
spo ecznociowych jest moliwo  tworzenia grup przez ytkownikdéw systemu, w obbie
ktérych ich cz onkowie mieliby dogt do ich prywatnych elementéw, takich jak forum,
archiwum plikéw, czy strona pogadek. Dodanie w portalu takiej funkcjonalmd mog oby
zwi kszy jego popularno iwyj naprzeciw potrzebom wielu internautow.

W niniejszej pracy prezentuportal internetowy z rodziny serwiséw spo ecaiowych, w
ktérym g ownym podmiotem jest grupaytkownikdw, a nie pojedyncza osoba. To z ni
zwi zana jest zdecydowana Wgszo funkcjonalnoci systemu. Gruptak mo e by na
przyk ad dawna szkolna klasa, kilkoro przyjacio eszkajcych daleko od siebie, a
pragn cych utrzyma ze sob kontakt, czy te grupka oséb o wspdélnych zainteresowaniach.



Tak jak w innych serwisach spo eczomwych, uytkownicy portalu maj mo liwo
tworzenia w asnego profilu, wyszukiwania znajomyalysy ania do nich wiadomoi, czy
te pisania blogéw. Tym co odrdia méj system od innych jest mivo  tworzenia grup, w
ramach ktorych jej cz onkowie maglost p do prywatnego forum, archiwum plikow, kroniki,
strony og osze strony pogawdek oraz listy cz onkow grupy. Jak napisaem woieg,
uwa am, e pozwolenie wtkownikom na jak najwiksz interakcj jest kluczem do
popularnoci serwisu. Z tego powodu staraem,saby grupy w moim systemie byy
mo liwie elastyczne. Opisany zestaw funkcjonalbiodostarczany jest ytkownikom w
momencie tworzenia grupy. Jeim on nie odpowiada, majmo liwo przebudowania
grupowego serwisu. Serwis grupowy sk adazselementoéw zwanych ,cegie kami”. Nale
do nich: forum, archiwum plikbw, strona og oszekronika, strona pogawlek, lista
czonkéw grupy oraz dowolna strona HTML. Zaizajcy grup u ytkownicy maj
mo liwo budowania serwisu grupowego z ,cegie ek”. Magch u ywa w dowolnej liczbie

i w ré nych kombinacjach. Mogtworzy w asne strony HTML, przy yciu przyjaznego
edytora, pozwalapego na projektowanie stron nawet przez mniej zasaaanych
u ytkownikow. Taki zestaw funkcjonalno sprawia, i portal moe by wykorzystywany
przez uytkownikbw o bardzo zrédicowanych potrzebach: od uczniéw jednej klasypa
firmy realizuj ce projekt informatyczny. W ramach systemu, w prosposéb mana
zbudowa stosunkowo skomplikowany serwis, spe g specyficzne oczekiwania jego
tworcow.

Plan pracy

W rozdziale 2 zosta y opisane serwisy spo ecziowve. Znajduje sitam ich definicja oraz
przyk ady najpopularniejszych portali spo ecariowych w Polsce i na wiecie.
Sklasyfikowane tam tezosta y charakterystyczne cechy tych serwisow.

W rozdziale 3 przedstawiam projekt implementacgtegnu. Zostay w nim zawarte g 6wne
za 0 enia przyjte podczas implementacji portalu.

W rozdziale 4 oméwiona zosta a architektura serwiajduje si tam podzia systemu na
komponenty oraz pakiety. Przestawiony tmosta schemat bazy danych wykorzystywanej
przez aplikacj oraz sposob budowy interfejsu WWW portalu.

W rozdziale 5 opisujposzczegolne przypadki ycia, ktére s realizowane przez stworzony
przeze mnie serwis Spo eczomwy.

Rozdzia 6 zawiera trzy przyk ady serwisOw grupolnyfakie mog zosta stworzone w
ramach systemu. Pokazupne jak ronorodne serwisy mma zbudowa korzystajc z
dostarczonych nardzi.

W rozdziale 7 zostao zamieszczone podsumowanie€yprmaz przestawione zostay
informacje na temat mbawo ci dalszej pracy nad systemem.



Rozdzia 2

Serwisy spo ecznagiowe

2.1 Spo ecznai internetowe

Zanim zdefiniujemy, czym sserwisy Spo eczngiowe, naley wyja ni , co rozumiemy przez
Spo eczno internetow [24]. Jest to ,zbiorowo ludzi, w ktorej interakcje odbywajsi za
po rednictwem Internetd” Wspomniane interakcje moglotyczy ré nych dziedzin ycia:
pracy, nauki, rozrywki. Wyrtiamy wiele rodzajow spo eczrm internetowych:

fora dyskusyjne,

blogi,

komunikatory internetowe,

sieci punkt-do-punktu (P2P),
e-mailowe listy dyskusyjne (Usenet),
Wiki (Wikipedia.org),

kanay IRC,

»,miasta internetowe” (Second Life),

gry komputerowe zbudowane w wirtualnymiecie (World of Warcraft).

Kolejnym rodzajem spoeczng internetowych s serwisy spo ecznegiowe, Kktorymi
zajmiemy si dok adniej w dalszej czci rozdzia u.

2.2 Definicja serwisOw spo eczrmowych

Serwisy spo eczngiowe to rodzaj spo eczna internetowych, w ktorych ytkownicy
zaspokajaj naturalne potrzeby kontaktéw z innymi ludi, a take wymiany dowiadcze,
informacji i zainteresowa Ich cech charakterystyczn jest dua interakcja pomizy
u ytkownikami, dlatego te cz sto nazywa si je ,dynamicznymi” w odronieniu od
tradycyjnych serwisow ,statycznych”. Interakcja pezejawia si m. in. w moliwo ci
budowania list znajomych, wysy ania prywatnych weisub ci miedzy uytkownikami, a
tak e w sprawnym przep ywie informacji, ktory odbywa g 6wnie za pomoc foréw
dyskusyjnych, blogéw i stron pogadek. W serwisach tych dy si, zgodnie z obecnym

! Definicja wg pl.wikipedia.org



trendem Web 2.0 [24], do zwkszenia wp ywu uwtkownika na ksztat portalu, przy
jednoczesnej minimalizacji wp ywu administratoréystemd.

Pierwsze serwisy spo eczmowe pojawiy si na pocztku XXI wieku w Stanach
Zjednoczonych. Byy to: friendster.com, tribe.nepkedin. Wszystkie one odnios y wielki
sukces. Spowodowa o to powstawanie dalszych semvigltej rodziny. Prze omowym
momentem w ich rozwoju by o powstanie portalu Myspeom [18], najwikszego obecnie
serwisu spo ecznoiowego. W Polsce serwisy spo eczciowe rozwijaj si od niedawna.
Pierwszym by portal grono.net [8], zaamy w 2004 roku.

2.3 Serwisy spo ecznoiowe na wiecie

Myspace.com

Najwi kszym portalem, z rodziny serwisow spo ecaiawych, funkcjonujcym obecnie na
wiecie jest Myspace.com. Strona ta zosta a rea w 2003 roku przez Toma Andersona i
Chrisa DeWolfe’a. Jej powstanie by o prawdziwym eomem W rozwoju Serwisow
spo ecznociowych. Portal ten zdoa w @u kilkunastu miescy od za oenia zgromadzi
ponad 50 milionéw wtkownikdéw, co mona uzna za niezwyk e ospni cie. Obecnie
system ma ponad 150 milionéwyikownikow i jest szostnajcz ciej odwiedzan stron na
wiecie i trzeci najcz ciej odwiedzan w Stanach ZjednoczonythW 2005 roku portal
zosta kupiony przez potentata medialnego Rupettedbtha, w aciciela News Corporation,
za sum 580 milionéw dolarow.

Myspace.com umdiwia przede wszystkim komunikacj mi dzy internautami i
nawi zywanie znajomai drog elektroniczn. Najwa niejszym elementem w serwisie jest
tak zwany ,profil uytkownika”, b d cy swoist wizytowk , ktér mog ogl da internauci.
Serwis zapewnia bardzo duswobod podczas tworzenia ,profili ytkownikow”. Mog to
by praktycznie dowolne strony HTML, zawierag muzyk oraz inne multimedia. Wygtl
strony regulowany jest przez kaskadowe arkuszedwtyodawane przez wtkownikow.
Jednym ograniczeniem jest to, ha stronach nie maa umieszcza skryptéw. Oprocz
tworzenia wizytowek, w portalu moa midzy innymi prowadzi blog, udostpnia swoje
zdj cia i filmy, wysy a wiadomoci do innych uytkownikéw serwisu, komentowgprofile
u ytkownikdw oraz tworzy listy przyjacié . W portalu mamy rowniewiele u ytecznych
podserwisow: MySpacelM (komunikator internetowydriim, Wydarzenia, Muzyka, Filmy,
Pogaw dki.

Jak wida, serwis Myspace.com posiada bardzo bofatkcjonalno . Jednak rzecz ktéra
sprawi a, e portal odniés tak ogromny sukces by o danigkownikom wielkiej swobody
przy tworzeniu ich wizytowek. Gdy powstawa serwisodobnej funkcjonaln@i nie
oferowa aden inny portal internetowy. Mliwo ci reklamowe, ktore dawa Myspace.com,
szybko odkry a brara muzyczna, filmowa oraz telewizyjna. W obie portalu zaczy
powstawa strony poszczegoélnych wytworni i zespo 6w muzyecimyTaka forma promocji
by a szczegdlnie istotha dla grup muzycznych, kt@epiero rozpoczynay Karier

2 pl.wikipedia.org
% en.wikipedia.org, dane na 23.07.2007
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Umieszczajc probki swojej tworczai w serwisie, dawali do nich atwy dopt milionom
potencjalnych nabywcow.

Communities.com

Serwis Communities.com [3] jest spo ecario internetow skupiajc ludzi ze 185 krajow.
Pod wieloma wzgldami jest on podobny do omawianego wecaej portalu Myspace.com.
Pozwala on na tworzenie profili ytkownikéw, ktére s potem udospniane pozosta ym
u ytkownikom serwisu. Elementem, ktory wyrba Communities.com jest miowvo
zak adania grup ytkownikéw. W obrbie grupy jej cz onkowie majdostp do forum oraz
do strony pogawdek. Nie maj do nich dostpu osoby, ktore nie stz onkami grupy. Oprocz
tworzenia grup, portal umbéwia udost pnianie przez wtkownikoéw informacji o sobie,
tworzenie galerii zdj, pisanie bloga, wyszukiwanie przyjacid oraz romyoprzez
komunikator internetowy.

2.4 Serwisy spo ecznoiowe w Polsce

grono.net

W Polsce serwisy spo eczmiowe zaczy rozwija si stosunkowo niedawno. Pierwszym
by portal grono.net, stworzony przez trzech praga Wojciecha Sobczuka, Piotra
Bronowicza i Tomasza Lisa. Prace przygotowawczeracowywanie strony rozpodn w
2003 roku, za oficjalne otwarcie naspi 0 20 lutego 2004 roku. Do serwisu nm@ zosta
przyj tym tylko po zaproszeniu przezyikownika systemu. Po stworzeniu portalu, w 2004,
trzech tworcow wys a o0 zaproszenia do swoich znggmCi do swoich znajomych i w ten
spos6b liczba os6b korzysteych z serwisu zaca wzrasta. Strona szybko zyskiwa a
popularno . W cigu pierwszego roku w systemie zarejestrowao 60 tysicy

u ytkownikdéw, natomiast obecnie tworcy strony podhgzb 900 tysicy u ytkownikow.
Grono.net zdoby o wielkpopularno , g 6wnie dziki temu, e by to pierwszy polski serwis
spo ecznociowy. Wszystkim, ktGre pojawiy sipo nim by o ju trudniej wyroni si na
rynku. Nie bez znaczenia by a rownijgozorna ,elitarno ” serwisu: mona by o si do niego
dosta tylko po zaproszeniu przez innego ytkownika. Grono.net pozwala swoim
u ytkownikom na zamieszczanie w systemie swoich dangsobowych. Stopie ich
udost pniania jest okrdany przez uytkownika. W serwisie maa rownie zamieszcza
swoje zdjcia oraz przegda i rozwija list znajomych. Odpowiednikiem forum w portalu
s tzw. ,grona tematyczne”, gdzie ytkownicy mog wymienia informacje praktycznie na
dowolny temat. W kwietniu 2007 uruchomiono us Wjimp, ktéra umoliwia publikowanie
swojego aktualnego statusu, w formie krotkiego wpBStatus maa modyfikowa mi dzy
innymi za pomoc wiadomoci SMS.

znajomi.interia.pl

Przy omawianiu polskich serwiséw spo ecariowych warto wspomnie o stronie
znajomi.interia.pl [25]. Stanowi ona cz jednego z najwkszych, polskich portali
internetowych: interia.pl. Umdiwia nawi zywanie kontaktow mdzy u ytkownikami.
G ownym elementem serwisu jest zaawansowana wysadka, umoliwiaj ca odnalezienie
znajomych zarejestrowanych w systemie. Portal, poo jak wikszo serwisow
spo ecznociowych, pozwala na tworzenie profilu, zawiemggo dane o ytkowniku,
wys anie wiadomeaci prywatnych do innych wytkownikow, a take na tworzenie list
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przyjacio i wrogow. Dodatkowo moa tworzy grupy u ytkownikéw, w obrbie ktérych ich
cz onkowie maj dostp do grupowego forum oraz do danych prywatnych ptazgch
cz onkéw grupy. Serwis Znajomi stanowi uzupe nieinigych funkcjonalnaci oferowanych
przez portal interia.pl, takich jak: Forum, RandRipg, Galeria, Wideo, Pogawki, Gry
Online, Poczta. W poczeniu z nimi stanowi silnkonkurencj dla innych polskich serwiséw
Spo ecznociowych.

www.nasza-klasa.pl

Strona www.nasza-klasa.pl [19] jest przeznaczonatdrymywania kontaktow przez dawne
klasy ze szko y podstawowej lubedniej. Po zarejestrowaniu s serwisie mona odszuka
dawn szko , a nastpnie klas i sprawdzi, jacy koledzy i koleanki zapisali si w systemie.
Jeli w serwisie nie ma jeszcze danych o klasie, dirdftucz szczalimy, to mona doda
informacj o niej do bazy danych systemu. W dbe dawnej klasy mamy dogt do
prywatnego forum, a tak galerii zdj . Oprocz tego maa wysy a wiadomoci do innych

u ytkownikdéw serwisu oraz wyszukiwa ogl da profile innych uytkownikéw, zawierajce
ich dane osobowe. Rzegzktéra odronia portal www.nasza-klasa.pl od innych serwisow
Spo ecznociowych, jest to, e g dwnym podmiotem w tym serwisie, z ktérym zméina jest
wi ksza cz jego funkcjonalncci, jest klasa, a nie pojedynczyytkownik. Jest to serwis
niszowy, ktérego celem jest jedynie u atwienie kaikacji dawnym kolegom z klasy.

www.mojageneracja.pl

Serwis www.mojageneracja.pl [17] zwany jest 2z najpopularniejszym polskim
komunikatorem internetowym Gadu-Gadu i skierowaest jprzede wszystkim do jego 6
milionéw u ytkownikow. Identyfikatorem w tym serwisie jest nam uywany w
komunikatorze internetowym. Do systemu ma si zalogowa albo poprzez przegfiark
internetow, albo przechodz do niego bezpoednio z komunikatora. Serwis uniiovia

u ytkownikom prowadzenie bloga, tworzenie w asnej yéwki, zamieszczanie zdj i
wideo, a take komentowanie informacji zamieszczanych przez dhny ytkownikéw.
Dodatkowo portal wyposany jest w przydatne nardzia, takie jak: notatnik, lista zada
przypominanie zapisanych informaciji.

Ambicj tworcow strony www.mojageneracja.pl jest aby st on stron startow jak
najwi kszej liczby uytkownikow. Obecnie serwis zdobywa popularnag éwnie dziki
pozycji, jak ma na rynku komunikator internetowy Gadu-Gadu.

2.5 Cechy serwiséw spo eczrmwych

We wszystkich wymienionych wczaiej portalach, wyspuj pewne wspoélne elementy,
ktére pozwalaj stwierdzi, e dana strona jest serwisem spo eceioovym. Takimi
wspolnymi cechami s

mo liwo tworzenia ,profili u ytkownikow”, zawieraj cych dane osobowe
wyszukiwanie znajomych, tworzenie listy przyjacio ,
mo liwo umieszczania zdj oraz krétkich filmow,

wyst powanie ogélnodospnego forum,
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mo liwo pisania bloga.

Oprécz cech wspdlnych wystuj te istotne ronice, nadajce poszczegdlnym portalom
indywidualny charakter. Porej sprobuj przedstawi kilka mo liwych klasyfikacji serwisow
Spo ecznociowych.

Ze wzgl du na rodzaj g wnego podmiotu, serwisy spo eczipave mo emy podzieli na:

Zorientowane na tkownika, gdzie g wnym podmiotem, z ktérym zméana jest
wi kszo funkcjonalnoci systemu, jest ytkownik. Do tej grupy nale wszystkie
opisywane serwisy, z wytkiem strony www.nasza-klasa.pl.

Zorientowane na grup gdzie g dwnym podmiotem jest zbiorowou ytkownikow
(www.nasza-klasa.pl).

Ze wzgl du na dostpno , serwisy spo ecznoiowe dzielimy na:
w pe ni darmowe (Myspace.com, znajomi.interia.pl),

udost pniaj ce cz  funkcjonalnoci po zap aceniu abonamentu (grono.net).

Ze wzgl du na interakcj, w jak wchodzi z systemem ytkownik, serwisy spo ecznoiowe
dzielimy na:

serwisy o duym stopniu interakcji z wytkownikiem (Myspace.com),
serwisy o rednim stopniu interakcji z ytkownikiem (grono.net, znajomi.interia.pl),

serwisy o ma ym stopniu interakcji zytkownikiem (www.mojageneracja.pl).

Ze wzgl du na sposob, w jaki portale uzyskdpchody, moemy je podzieli na:

serwisy czerpice zyski z reklam w postaci odmikOw sponsorowanych
(Myspace.com),

serwisy utrzymujce si z reklam w postaci paskéw reklamowych oraz w posta
wyskakuj cych okien,

serwisy udostpniaj ce cz  funkcjonalnoci po zap aceniu abonamentu (grono.net),

serwisy niekomercyjne, niezawierag reklam (Communities.com).
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Rozdzia 3

Projekt systemu

3.1 Zapotrzebowanie

W poprzednim rozdziale zostay opisane iste] w Polsce i na wiecie serwisy
spo eczncciowe. Portale te oferujpodobne mdiwo ci: tworzenie przez wytkownikow
wizytowek, dodawanie zdj, pisanie na forach tematycznych zmanych z serwisem.
Wszystkie one s zorientowane na wytkownika, tzn. g dwnym podmiotem, z ktérym
zwi zana jest zdecydowana Wwszo funkcjonalnoci serwisu, jest wtkownik. Wyj tkiem
jest tu tylko portal www.nasza-klasa.pl, gdzie rejwejsza jest zbiorowo — dawna klasa.
Opisane serwisy sw niewielkim stopniu interaktywne. Wtkownicy mog si porusza
tylko w sztywno okrdonych ramach serwisu. Na Wiz interakcj pozwala jedynie
najpopularniejszy z opisywanych systemow, Myspaoe.c Zarejestrowani w nim
u ytkownicy maj mo liwo tworzenia wizytowek, ktére mogby w zasadzie dowoln
stron HTML. Wydaje si, e to wanie ta funkcjonalno spowodowa a tak ogromn
popularno tego portalu, tak wt przy projektowaniu serwisu Spo eczoi@wego powinno
si  zwrOci szczeglln uwag na pozostawienie jego ytkownikom jak najwikszej
swobody.

3.2 Za oenia systemu

Z powy szej analizy wynika, iw Internecie brakuje serwiséw spo ecztiowych, w ktorych

g 6wnym podmiotem by aby grupayikownikéw, a nie on sam. Poza tym ma pozwoli

u ytkownikom na znacznie wksz interakcj z systemem, wksz nawet ni w
Myspace.com. Te dwa cele stay punktem wyjcia przy pisaniu mojej pracy magisterskiej.
Postanowi em stworzyportal internetowy, z rodziny serwiséw spo ecamawych, w ktorym
wi kszo funkcjonalnoci by aby zwi zana z grupami oséb, a nie z samymjtkownikami.
Tak grup mogaby by np. dawna klasa z liceum (jak w serwisie www.nddaaa.pl),
grupa przyjacié, ktorzy mieszkajdaleko od siebie, a chautrzymywa ze sob cz ste
kontakty, czy te grupa fanow jednej z popularnych gier komputerdwy obr bie serwisu,
po zaoeniu w asnej grupy, mieliby oni dogt do grupowych foréw, strony pogadek,
kroniki, tablicy og osze oraz archiwum plikéw. Tak rinorodne funkcjonaln@i zgrupowane
w obr bie jednego portalu bardzo u atwia yby wymianformacji pomidzy nimi. Drugim
celem, jaki sobie postawi em, by o danieythkownikom jak najwikszej swobody przy
tworzeniu grupowego serwisu. Potkowo, po za oeniu grupy, maj oni dostp do jednego
forum, kroniki, tablicy og osze archiwum plikéw, strony pogawlek oraz do listy cz onkow
grupy. Jeli taka struktura serwisu grupowego im nie odpowiéab nie wystarcza, mog

ca kowicie przebudowa Tworz swoj grupowy serwis z dostarczonych im ,cegie ek”.
Istnieje siedem rodzajéw ,cegie ek”: forum, archiwplikbw, og oszenia, kronika, strona

15



pogaw dek, lista uytkownikow serwisu oraz dowolna strona HTML. ytkownicy mog
dodawa i usuwa elementy, dowolnie budwg struktur grupowego serwisu. Takie podap
umo liwia tworzenie zrénicowanych portali grupowych. Przyk ady grup, jakieo na
utworzy w ramach systemu, zosta y przedstawione w rozegial

3.3 Opis funkcjonalnai

Za o enia dotyczce u ytkownikow:

By uzyska dostp do funkcjonalncci systemu, uytkownik musi si wczenigj
zarejestrowa Dost p do serwisu uzyskuje spo zalogowaniu.

U ytkownik moe zmienia dane osobowe podane podczas rejestracji. Dane
oznaczone jako prywatne nie swykle pokazywane innym ytkownikom systemu.
Mog je oglda tylko cz onkowie tych grup, do ktérych najeu ytkownik i w
ktérych zaznaczy, e chce pokazywa dane osobowe. Prywatne dane wi c
chronione i nie ma zagrenia, e wykorzysta je ktoniepowo any.

Po rejestracji wtkownik mo e wyszukiwa istniej cych u ytkownikow i grupy.

U ytkownik mo e wysy a prywatne wiadomai do innych osob, zarejestrowanych w
systemie. Moe te czyta wiadomoci otrzymane od innych ytkownikow,
odpowiada na nie i przesy aje dalej. Ma te mo liwo wykasowania odebranej
wiadomo ci.

U ytkownik mo e zaoy bloga. Moe dodawa do niego nowe wpisy, edytowa
usuwa istniej ce wpisy, a take dodawa i usuwa komentarze do wpiséw. Blog
u ytkownika pokazywany jest tylko cz onkom wybranygrip.

Wopisy do bloga tworzone sza pomoc przyjaznego edytora, ktéry pozwala na
tworzenie stron HTML (wpiséw) nawet mniej zaawanaaym u ytkownikom.

U ytkownik moe zaoy now grup. Osoby zarejestrowane w systemie mog
nale e do dowolnej liczby grup.

Za 0 enia dotyczce grup:

Ka dy moe zaoy now grup, jednak aby dostasi do ju istniej cej, naley
wczeniej zoy podanie o przycie do grupy. Musi ono zostaozpatrzone przez
zarz dzaj cych grup, ktorzy mog albo przyj u ytkownika, albo odrzuci jego
podanie.

Grupy s ,hermetyczne”. Oznacza tog adne zasoby i informacje zgromadzone w
obr bie grupy nie s widoczne poza ni Kontrolowane jest roOwnieprzyjmowanie
nowych cz onkéw, dzki czemu nikt niepowo any nie ma dogstt do informacji
umieszczonych wewirz grupy.

Ka dy cz onek grupy ma w jej oldsie okrelone uprawnienia.

o Najwa niejsz osob jest jej Za o yciel, ktory ma dostp do wszystkich
funkcjonalnoci w obr bie grupy. Moe edytowa wizytbwk grupy,
rozpatrywa podania, usuwacz onkéw z grupy, zmieniaich uprawnienia.
Ma mo liwo przebudowy serwisu grupowego. Mo moderowa forum,
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kronik i tablic og osze oraz dodawai usuwa zasoby w archiwach plikéw.
Mo e wreszcie zlikwidowagrup .

o Niemal takie same uprawnienia rdast pca, ktéry mo e zrobi wszystko co
za o yciel grupy, z wyjtkiem jej zlikwidowania. W grupie me by kilku
zast pcow.

o Czonkowie grupy pe ncy funkcj Moderatora mog moderowa forum,
kronik , tablic og osze, mog te dodawa i usuwa zasoby w archiwach
plikow.

0 Czonkowie grupy pency funkcj Moderatora forum mog usuwa i
dodawa fora, usuwa tematy i wpisy.

0 Pozostali cz onkowie (funkcjdJ ytkownik) mog przeglda wszystkie
strony serwisu grupowego, pobieraasoby z archiwéw plikéw oraz tworzy
tematy i zamieszczawpisy na forach. Mog rownie przeglda prywatne
dane innych cz onkéw grupy i ich blogi, o ile Citaapozwolili.

o Domylnie kady nowy cz onek grupy otrzymuje stanowisko ytkownik.
Mo e ono zostazmienione przez za gciela grupy i jego zaspcow.

Za 0 enia dotyczce struktury serwisu grupowego:

Zaraz po utworzeniu grupy serwis grupowy sk adazsiforum, kroniki, archiwum
plikdw, tablicy og osze oraz strony pogavdek i listy cz onkow grupy.

Jeli taka struktura nie odpowiada cz onkom grupy mpgzmieni . Budow serwisu
grupowego zaralzaj za o yciel grupy oraz jego zagicy.

Elementami struktury serwisu $zw. ,cegie ki”. Mamy siedem rodzajow ,cegie ek”,
z ktérych mona tworzy grupowy serwis. Sto: forum, kronika, archiwum plikow,
tablica og osze strona pogawdek, lista cz onkdéw grupy oraz dowolna strona HTML.

Struktura serwisu jest struktudrzewiast. Jej korzeniem jest strona g 6wna grupy (to
strona, ktora ukazuje sizaraz po wefiu do grupy). Do niej podpie s kolejne
elementy (,cegie ki”). Do kadego elementu w drzewie mma podpi inne elementy.

Struktura moe zawiera dowolnie duo ,cegie ek” kadego rodzaju. Elementy
serwisu mog by podpinane w dowolny sposéb. Takie rozzeinie zapewnia bardzo
du elastyczno podczas budowy grupowego serwisu.

Rodzaje ,cegie ek”:
Forum

o Forum jest trzywarstwowe. Pierwsza warstwa dzelha poszczegolne fora
tematyczne. Druga to tematy na forum, a trzecigsy utworzone w danym
temacie.

0 Ka dy u ytkownik mo e przeglda wszystkie grupowe fora, tworzyna nich
tematy i dodawawpisy.

Kronika — miejsce, gdzie odnotowywaneré nego rodzaju wydarzenia.

o Wopisy w kronice uszeregowane chronologicznie. Najnowsze wpisy znajduj
si na pocztku.
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o Ka dy wpis sk ada siz dwéch cz ci: tematu widocznego na stronie g 6wnej
kroniki oraz szczegd6 6w, do ktérych przechodzimikdjl c na odnonik przy
wpisie.

Archiwum plikbw — strona, gdzie uprawnieniytkownicy umieszczaj zasoby tak,
aby mogli je pobrapozostali cz onkowie grupy.

o Dodanie pliku do archiwum, powoduje zapisanie geeraverze.

o Miejsce dyskowe na serwerze, ktorym dysponuje dka grupa, jest
ograniczone przez limit dyskowy grupy. Moj zmieni tylko administrator
systemu. Jéi limit nie pozwala na wgrywanie nowych plikow, toaley
usun cz istniej cych zasobow.

Og oszenia — strona, na ktorej uprawnienjtkownicy mog zamieszczaog oszenia.
o0 Og oszenia suszeregowane chronologicznie.
o Uprawnieni cz onkowie grupy mogisuwa i edytowa istniej ce og oszenia.

Strona pogawdek — strona, na ktorej zalogowaniytkownicy mog rozmawia bez
potrzeby jej odwie ania.

o Ka dy cz onek grupy ma dogt do kadej ze stron pogawdek.
0 Wpisy na stronach pogadek znikaj po 24 godzinach od daty wys ania.

Lista cz onkéw grupy
0 Zostaj na niej umieszczeni wszyscy ¢z onkowie danej grupy

0 Z listy u ytkownikbw mo na przej do prywatnych danych kdego cz onka
grupy oraz do jego bloga.

Strona HTML

0 System pozwala na umieszczanie w serwisie grupowlygnvolnych stron
HTML stworzonych przez wytkownikow.

o Strony HTML tworzone sza pomoc edytora, ktéry umdiwia edycj nawet
mniej zaawansowanym wtkownikom. Natomiast osobom dobrze zmgm
] zyk HTML narz dzie to pozwala na pisanie kodu stron bergpdnio w tym
] zyku.

0 Na stronach HTML mama zamieszczazdj cia oraz odnaiki do innych
elementow serwisu. Takie podeg sprawia, e w obr bie grupowego serwisu
mo na zaprojektowa bardzo rone portale, odpowiadaje zrénicowanym
potrzebom uytkownikow.

Za 0 enia odnonie administrowania systemem:

W systemie istniej u ytkownicy majcy uprawnienia administratora. Posiadani
pe n kontrol nad zawartaci portalu.

Administratorzy maj pe ny dostp do wszystkich istniegcych w systemie grup.
Dziaaj w nich z uprawnieniami za gciela grupy, co oznacza,e posiadaj
maksymalne uprawnienia i mogawet usun grup .

Administratorzy mog zablokowa u ytkownika tak, i nie bdzie si on madg
zalogowa na swoje konto, dopodki nie zostanie odblokowany.
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Mog moderowa blogi wszystkich uytkownikow.

Dodaj i usuwaj og oszenia ze strony g wnej systemu.

Mog zmienia limit dyskowy grup.

Mog nadawa uprawnienia administratora innymytkownikom.

Ka dy u ytkownik ma moliwo wys ania wiadomai do administratorow systemu.
Ka dy administrator maee odczyta wszystkie odebrane wiadonu i odpowiedzie
na nie uytkownikom.

Administrator zachowuje wszystkie miovo ci, ktdre posiada zwyk y ytkownik.
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Rozdzia 4

Architektura systemu

4.1 Wykorzystane technologie

Podczas implementacji systemu zosta y wykorzystaseépuj ce technologie:

Cao systemu zbudowana jest na platformie J2EE [18} tdejedna z najlepszych i
najbardziej popularnych platform do budowania seowi internetowych. O jej
wykorzystaniu przesizi a liczba uytecznych, zwizanych z ni technologii, takich
jak: JSP [14], Struts [21], Enterprise Java Bearisciky Hibernate [9]. Nie bez
znaczenia by réwniefakt, i jako j zyk implementacji wykorzystywana jest Java
[12, 5]. Jest to jeden z najpopularniejszych olecpzykow programowania,
wykorzystywanych przy tworzeniu aplikacji, posiadsj bardzo wiele sprawdzonych,
u ytecznych bibliotek i dzki temu znacznie zmniejszay czas implementacji
projektow.

System wykorzystuje bazdanych PostgreSQL 8.1 [20]. Jest to jedna z nsghagh,
darmowych baz danych dopthych na rynku. Dobrze wspé pracuje zytym
serwerem aplikacji JBoss [16] oraz z technologiad2iE.

Do komunikacji z baz danych uywana jest technologia Hibernate 3.0. Jej g éwn
cech jest odwzorowywanie klas Javy na tabele w bazieyca Hibernate
gwarantuje, e dzia ania na instancjach odwzorowanych klas nostapisane w bazie
danych, jeli tylko chce tego programista. Wszelkie opera@pigu i odczytu z bazy
danych wykonywane sautomatycznie i nie trzeba tworzga kadym razem zapyta
w | zyku SQL. Hibernate zapewnia wi eleganckie, obiektowe podeje do
komunikacji z baz danych.

Logika biznesowa systemu zosta a umieszczona wtdremsym obiekcie Session
Bean [7]. Rozwizanie to zapewnia wksz skalowalno systemu i oddzielenie logiki
od interfejsu.

Interfejs uytkownika powsta przy wykorzystaniu technologiitris, Tiles [22],
JavaServer Pages (JSP), JavaScript [13], CSS42]sarwletow [11].

Strony WWW generowane slynamicznie przy pomocy technologii JSP. Wszystkie
formularze na stronach WWW tworzonemzy pomocy technologii Struts.

Wykorzystanie technologii Struts i Tiles pozwalazastosowanie przy implementacji
interfejsu wzorca projektowego Model-View-Contoll¢d] i oddzielenie logiki
formularzy od kodu zwizanego z wygldem stron WWW. Zapewnia rownialobry
mechanizm kontroli wersji gykowych systemu. Dodanie nowej wersjzykowej
wymaga przet umaczenia tylko jednego pliku.
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Niektére bardziej zaawansowane strony HTML zawiefi@gmenty kodu napisane w
] zyku JavaScript.

Przy tworzeniu niektorych stron WWW, np. gdy korziee jest wywietlenie zdjcia z
bazy danych, nie wystarcza wykorzystanie technold§P oraz Struts. Dlatego tev
implementacji systemu yto réwnie serwletow. S to obiekty J2EE, ktére mog
odpowiada na dania zg aszane przez przetirk internetow (GET oraz POST).

Podczas implementacji niektorych stron, zosta gte) dostpne na licencji Open
Source, naraizie tinyMCE [23]. Jest to edytor stron HTML, ktGrno na umieci na
stronie WWW. Zosta on w cao napisany w jzyku JavaScript. Posiada bardzo
intuicyjny interfejs, umoaliwiaj cy atwe tworzenie i edytowanie stron HTML, nawet
przez uytkownikéw nieznajcych HTML-a.

Serwis dziaa na serwerze aplikacji JBoss 4.0.5t Je jeden z najlepszych,
darmowych serwerdéw aplikacji. Do jego zalet nalemi dzy innymi. atwo
konfiguracji po czenia z baz danych i adowania projektéw na serwer (operacja
Deploy), a take du a stabilno i bezpieczestwo.

System powsta przy yciu rodowiska programistycznego Eclipse [6] z
zainstalowan wtyczk JBoss IDE [15]. Zosta 0 ono yte g 6wnie ze wzgbu na jego
wysok jako i ré norodne moliwo ci, ktére oferuje. Bardzo way by rownie
fakt, i po zainstalowaniu wtyczki JBoss IDE, znakomiciep@pracuje ono z
u ywanym serwerem aplikacji. Istotne by o teé Eclipse rozpowszechniany jest na
licencji Open Source.

4.2 Podzia na komponenty

Na aplikacj sk adaj si trzy g wne komponenty (por. Rys. 1):

isdkmg.sar — komponent zawierey klasy odpowiadage za komunikacjaplikacji z
baz danych. W jego skad wchodzi pakiet isdkmg.hib, kidrym znajduj si
definicje klas odpowiadagych encjom z bazy danych. Dodatkowo umieszczone s
nim mapowania, kil ce plikami XML, pozwalajce utworzy na podstawie definicji
klas odpowiednie tabele w bazie danych.

isdkmg.jar — zawiera pakiety odpowiedzialne zakogia ego serwisu: isdkmg.Logic
oraz isdkmg.LogicDelegate. Pierwszy z nich zawiSession Bean BusinessLogic,
ktéry dostarcza wszystkie metody wykorzystywaneeprinterfejs do pobierania
informacji z bazy danych. Drugi pakiet zawiera klaBusinessLogicDelegate,
kontroluj ¢ dost p do obiektu Session Bean.

isdkmg.war — komponent zawieray wszystkie elementy zwzane z interfejsem
WWW. W jego sk ad wchodz strony JSP, serwlety, arkusze styléw, definidgsk
odpowiadajcych za tworzenie formularzy (utworzone zgodnie s@ndardami
technologii Struts) oraz pliki konfiguracyjne.
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Rys. 1 Podzia na komponenty

Przed za adowaniem na serwer aplikacji paszg trzy komponenty czone s w jeden:
isdkmg.ear, ktéry zawiera wszystkie elementy system

4.3 Podzia na pakiety

System podzielony jest na ngslj ce pakiety:

isdkmg.hib — pakiet zawierajy definicje klas, wykorzystywanych przez technolog
Hibernate. Kadej encji z bazy danych odpowiada dok adnie jedaaak Wszystkie
dzia ania przeprowadzane na instancjach takich klegoduj odpowiednie zmiany
w bazie danych, o ile tylkoyczy sobie tego programista.

isdkmg.Logic — pakiet zawierajy obiekt Session Bean BusinessLogic. Jego zdalny
interfejs dostarcza metod, ktore wykorzystywane potem przez interfejs do

23



pobierania informacji z bazy danych. Caa komungaaterfejsu z baz danych
odbywa si za porednictwem tej klasy JavaBeans.

isdkmg.LogicDelegate — pakiet zawiera kl@isinessLogicDelegate, ktora kontroluje
dost p do obiektu Session Bean BusinessLogic.

isdkmg.servlets — zawiera definicje serwletéw, wykstywanych przez interfejs
aplikacji: DisplayerServlet (odpowiada za wyetlanie obrazkéw),
DownloadingServlet (odpowiada zei ganie plikow), ChatServlet (wysy a zawarto
okienek rozmow, znajdugych si na stronach pogawek). Poza tymi trzema
serwletami pakiet zawiera filtr CharacterEncoditiglj ustawiajcy odpowiednie
kodowanie daniom oraz odpowiedziom HTTP.

isdkmag.struts.jscripts — pakiet zawiera skryptyisape w jzyku JavaScript. Znajduj
si tutaj wszystkie sk adniki edytora HTML tinyMCE.

isdkmg.struts.sitelayout — zawiera kaskadowy arlaigibw, nadajcy wygl d ca emu
interfejsowi uytkownika oraz stron JSP, odpowiadag za budow Menu w
interfejsie WWW.

isdkmg.struts.actions — zawiera klasy wykorzystyavaomzez technologi Struts do
tworzenia formularzy, sto klasy dziedzicze z klasy org.apache.struts.action.Action.
Dla ka dego formularza w interfejsie WWW istnieje dok aglf@dna klasa Action.

isdkmg.struts.forms — réwnieten pakiet zawiera klasy wykorzystywane przez
technologi Struts do tworzenia formularzy. Wszystkie one dziez z klasy
org.apache.struts.form.Form. Podobnie jak poprzeddia kadego formularza w
interfejsie WWW, istnieje dok adnie jedna klasarfkor

isdkmg.struts.jsp — pakiet zawiera strony JSP,ektfsj u ytkownikowi dostp do
wszystkich moliwo ci systemu.

isdkmg.struts.results — pakiet zawiera proste $trd8P, informujce o skutkach
wykonania dania zg oszonego przez formularz.

Oprocz wymienionych pakietow w systemie znajduje ldlka plikow konfiguracyjnych,
spinaj cych aplikacj J2EE w jedn cao oraz kilka wykorzystywanych przez technologi
Struts. Naley rownie wspomnie o pliku MessageResource.properties, zawieyap ca
polsk wersj j zykow systemu.

4.4 Baza danych

Schemat bazy danych zosta przedstawiony na rysurika3.
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MessageRecipient

# id
* messageld
* userld

Message

#id

* senderld

* subject

* content

* sending_date

Blog
#id

BlogComment

# id

* entryld
* authorld
¥ content
* date

B’iogEnw

o editedld
* ownerld

MessageForAdmin

#1d

* subject
* content
* date

* senderld

#id

* blogld
* topic

* content

* date

* number_of _comments

User

Appilication

#id

* groupld
* userld
* reason

* share blog
* application_date

* gshare private data

GroupMember

#1d
* groupld

#id

* login

* password

* first_name

* last_name

o nickname

o email

o adress

0 gg number

o phone_number
o photold

o other_data

o blogid

* permissions

* registration date
* last login

* gtatus

BlogResource

# id
* blogEntryld

* resourceld

Rasource

#id

Group

* userld

* permissions

* share private data
* share blog

# id

* name

* short_description
0 description

* founderld

* foundation_date
o imageld

* quota

* files size

* mimeType
* content

Rys. 2 Schemat bazy danych
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i #id ForumPost
groupld * forumld
* serviceElementld * guthorld it id
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* founderld * date * authorld
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i ber of posts o last_post
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Advertisement
ServiceElemeant
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* name * content
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ChatEniry
#id User
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# taxt ] * password
I B # authors name * first_name
name o * fate * last_name
# short_description o nickname
o description o email
* founderld ChronicleEntry o adress
* foundation_date 4id 0 gg_number
: 1r;1§‘g:ld * aroupld // o phone_number
A glw size # serviceElementld o photold
et * authorld 4] othc:_'_dara
* content_short ‘: bh’g'fl )
o content_lon PELTILISSIS
* date E * registration_date
# last_login
- * status
SharedFile
HTMLPage #id
- * groupld
f id * serviceElementld
groupld * senderld
* serviceElementld ® pame
# content # gize
* resourceld
HTMLPageResource Resource
#id #id
* pageld * mimeType
* resourceld * content

Rys. 3 Schemat bazy danych

Oto spis wszystkich tabel wystuj cych w bazie danych oraz poszczegdéinych pél w tych
tabelach:

Users — tabela zawieraga dane wtkownikow zarejestrowanych w systemie.
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O O O 0O O O O o oo o o o o

0]
0]

id — unikatowy identyfikator wtkownika w systemie,

login — identyfikator uytkownika w systemie, unikatowy dla kiej osoby,
password — has o0, za pomdddrego uytkownik loguje si do systemu,
first_name — imi u ytkownika,

last_name — nazwisko ytkownika,

nickname — pseudonim ytkownika,

email — adres email ytkownika,

adress — adres zamieszkanigtkiownika,

gg_number — numer Gadu Gaduwytkownika,

phone_number — numer telefonwtkownika,

photold — dowizanie do zdjcia u ytkownika,

other_data — pozosta e dane, ktorgtkownik chce udospni w systemie,
blogid — dowi zanie do bloga wtkownika,

permissions — uprawnienia ytkownika w systemie, okré&a czy osoba jest
administratorem serwisu,

registration_date — data zarejestrowaniausytkownika w systemie,
last_login — data ostatniego logowaniasiytkownika w systemie,
status — pole mowce o tym, czy uytkownik jest zablokowany.

Messages — wiadomoci wys ane do wtkownikéw.

0]
(0]
0]
(0]
0]

id — unikatowy identyfikator wiadomoi,

senderld — dowianie do uytkownika, bd cego nadawcwiadomoci,
subject — temat wiadomai,

content — tre wiadomoci,

sending_date — data wys ania wiadooio

MessageRecipients — odbiorcy wiadomai.

0]
(0]
0]

id — unikatowy identyfikator,
messageld — dowzanie do wiadomai,
userld — dowizanie do uytkownika, bd cego adresatem wiadonu.

MessagesForAdmin — wiadomoci do administratoréw serwisu.

(0]
0]
(0]
0]
(0]

id — unikatowy identyfikator wiadomoi do administratorow,

subject — temat wiadomai,

content — tre wiadomaoci,

date — data wys ania wiadonog

senderld — dowianie do uytkownika, bd cego nadawcwiadomoci.

Blogs — blogi u ytkownikow.
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o id — unikatowy identyfikator bloga w systemie,
o editedld — dowizanie do aktualnie modyfikowanego wpisu bloga,
o ownerld — dowizanie do uytkownika, bd cego autorem bloga.
BlogEntries — wpisy do bloga.
o id — unikatowy identyfikator wpisu do bloga,
blogld — dowi zanie do bloga,
topic — temat wpisu,
content — tre wpisu,

o O O O

date — data publikacji wpisu,
o number_of _comments — liczba komentarzy do wpisu.
BlogResources — zdj cia umieszczone w trei wpisoéw do bloga.
o id — unikatowy identyfikator zasobu,
0 blogEntryld — dowizanie do wpisu bloga, do ktérego nalelany zasob,
0 resourceld — dowkanie do zdjcia.
BlogComments — komentarze do wpiséw bloga.
o id — unikatowy identyfikator komentarza,
o entryld — dowizanie do wpisu bloga, ktérego dotyczy komentarz,
o authorld — dowizanie do uytkownika, bd cego autorem komentarza,
0 content —tre komentarza,
0 date — data zamieszczenia komentarza.
Groups — grupy utworzone w systemie.
o id — unikatowy identyfikator grupy w systemie,
name — nazwa grupy,
short_description — krétki opis grupy,
description — pe ny opis grupy,

0
0
0
o founderld — dowizanie do uytkownika, ktéry za oy grup,
o foundation_date — data zaemia grupy,

0 imageld — dowizanie do zdjcia grupy,

0

guota — wielko miejsca dyskowego, ktére czonkowie grupy mog
wykorzysta na przechowywanie zasobéw grupy,

o files_size — wielko obecnie zajego miejsca dyskowego.
GroupMembers — cz onkowie grup.

o id — unikatowy identyfikator cz onka grupy,

0 groupld — dowizanie do grupy,

0 userld — dowizanie do uytkownika,
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permissions — uprawnieniaytkownika w grupie,

share_private_data — pole mowi, czy nglpokazywa innym cz onkom danej
grupy prywatne dane ytkownika,

share_blog — pole méwi, czy najepokazywa innym cz onkom danej grupy
bloga prowadzonego przezytkownika.

Applications — podania o przygie do grupy.

o

© O O O

(0]

id — unikatowy identyfikator podania,

groupld — dowizanie do grupy, do ktérej sk adane jest podanie,
userld — dowizanie do uytkownika, ktory sk ada podanie,
reason — uzasadnienie podania,

share_private_data — pole modwi, czy po pray u ytkownika do grupy,
pokazywa jej cz onkom jego prywatne dane,

share_blog — pole mowi, czy po prasiu u ytkownika do grupy, pokazywa

jej cz onkom prowadzonego przez niego bloga,

application_date — data zenia podania.

ServiceElements — elementy struktury serwiséw grupowych.

(0]
0]

o O O O

id — unikatowy identyfikator elementu serwisu,
groupld — dowizanie do grupy, do ktérej naledany element serwisu,

parentld — dowizanie do elementu serwisu, do ktorego jest pdagpilany
element,

name — nazwa elementu serwisu,
type — rodzaj elementu,
position — pozycja elementu w menu serwisu grup@yeg

end_of tree — pole méwie, czy do elementu serwisu godpite inne
elementy.

Forums — fora grupowe.

0]
(0]

O O O O O

(0]

id — unikatowy identyfikator forum w systemie,
groupld — dowizanie do grupy, do ktérej naledane forum,

serviceElementld — dowzanie do elementu serwisu, z ktérym zxgine jest
dane forum,

name — nazwa forum,

founderld — dowizanie do uytkownika, bd cego za oycielem forum,
foundation_date — data zaemia forum,

number_of topics — liczba tematéw na danym forum,

number_of posts — liczba wpiséw na danym forum,

last_post — data zamieszczenia ostatniego wpisu.

ForumTopics — tematy na forach.
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O O O o o o o

0]

id — unikatowy identyfikator tematu

forumld — dowi zanie do forum, na ktérym zamieszczono dany temat,
authorld — dowizanie do uytkownika, bd cego autorem tematu,

topic — tre tematu,

date — data otworzenia tematu,

number_of posts — liczba wpisow w danym temacie,

last_post — data zamieszczenia ostatniego wpisu,

author_name — imii nazwisko autora ostatniego wpisu.

ForumPosts — wpisy na forach.

(0]
(0]
0]
(0]
0]

id — unikatowy identyfikator wpisu,

topicld— dowi zanie do tematu, do ktérego najalany wpis,
authorld — dowizanie do uytkownika, bd cego autorem wpisu,
content — tre wpisu,

date — data zamieszczenia wpisu.

ChronicleEntries — wpisy do kroniki grupy.

0]
0]

o O O

(0]

id — unikatowy identyfikator wpisu do kroniki,
groupld — dowizanie do grupy, do ktorej naledany wpis,

serviceElementld — dowzanie do elementu serwisu, z ktérym zzeiny jest
dany wpis,

authorld — dowizanie do uytkownika, bd cego autorem wpisu,
content_short — krotkie streszczenie wpisu,

content_long — szczego y wpisu,

date — data zamieszczenia wpisu.

Advertisements — 0g oszenia grupowe oraz na stronie g 6wnej sertwis

0]
(0]

0]
(0]
0]

id — unikatowy identyfikator og oszenia,

groupld — dowizanie do grupy, do ktorej naledane og oszenie (przyjmuje
warto NULL, je li og oszenie umieszczone jest na stronie g oweejisu),

serviceElementld — dowzanie do elementu serwisu, z ktérym zx@ne jest
dane og oszenie (przyjmuje wartoNULL, je li og oszenie umieszczone jest
na stronie g dwnej serwisu),

authorld — dowizanie do uytkownika, bd cego autorem og oszenia,
content — tre og oszenia,
date — data zamieszczenia og oszenia.

ChatEntries — wpisy na stronach pogagek.

(0]
0]

id — unikatowy identyfikator wpisu,
groupld — dowizanie do grupy, do ktérej naedana strona pogawek,
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o serviceElementld — dowzanie do elementu serwisu, z ktérym zx@ny jest
dany wpis,

authorld — dowizanie do uytkownika, bd cego autorem wpisu,
text — tre wpisu,

o O O

authors_name — imi nazwisko autora wpisu,
o0 date — data wys ania.

HTMLPages — strony HTML dodane przeztkownikow do serwisdw grupowych.
o id — unikatowy identyfikator strony,
0 groupld — dowizanie do grupy, do ktorej naledana strona,

o serviceElementld — dowzanie do elementu serwisu, ze@nego z dan
stron,

o0 content — kod strony HTML.

HTMLPageResources — zasoby umieszczone na strofibldh (zdj cia).
o id — unikatowy identyfikator zasobu,
0 pageld — dowizanie do strony HTML,
0 resourceld — dowkanie do zasobu.

SharedFiles — pliki do pobrania umieszczane w serwisach grumpbwy
o id — unikatowy identyfikator pliku,
o groupld — dowizanie do grupy, do ktorej nakedany plik,

o serviceElementld — dowzanie do elementu serwisu, z ktorym zxany jest
dany plik,

senderld — dowianie do uytkownika, ktory zamieci plik,
name — nazwa zasobu,
size — rozmiar pliku,

o O O O

resourceld — dowkanie do zasobu.

Resources — zasoby umieszczane w systemie przgtkownikow.
o id — unikatowy identyfikator zasobu,
0 mimeType — typ zasobu,
0 content — zasob.

Aplikacja wykorzystuje bazdanych PostgreSQL. Nie ma jednak kgizych przeszkdd, aby
uy zamiast niej dowolnego innego silnika. Wystarcaynieni na serwerze aplikacji JBoss
plik j2ee-ds.xml. Wykorzystywana przez aplikagjersja tego pliku znajduje sw katalogu
isdkmg.DBconfiguration.

Komunikacja aplikacji z baz danych realizowana jest przy wykorzystaniu tecbgiol
Hibernate. Dla kadej encji z bazy danych musi zostatworzona odpowiednia klasa, o

sygnaturze zgodnej z kolumnami tabeli. Potrzebnewnie mapowania w formacie XML,
pozwalajce odwzorowa klasy j zyka Java na odpowiednie tabele w bazie danych.duej

31



elementy, zamiast pisazapytania SQL, mama dzia a na obiektach zwezanych z tabelami.
Instancja klasy odpowiada pojedynczemu wierszowelia Gdy dokonywane szmiany w

danym obiekcie, Hibernate zapewniapdpowiednie modyfikacje zostaprzeprowadzone w
bazie danych. Klasy odpowiadeg¢ tabelom oraz mapowania znajdwgi w pakiecie

isdkmg.hib.

4.5 Warstwa logiczna aplikacii

Elementy interfejsu WWW nie odwo ugi bezporednio do bazy danych. Wszystkie dane,
ktérych potrzebuj, otrzymuj wywo uj ¢ odpowiednie metody bezstanowego obiektu
Session Bean BusinessLogic. Znajduje snh w pakiecie isdkmg.Logic. Implementuje
interfejs BusinessLogicRemoteBusiness, ktéry zawviedeklaracje wszystkich metod
wykorzystywanych przez warstwnterfejsu WWW. Dostp do niego kontrolowany jest przez
klas BusinessLogicDelegate, ktéra odpowiada za utwdezevspomnianej wyej klasy
JavaBeans, gdy ta nie zosta a jeszcze zainicjowana.

Warstwa logiczna nie zalg w aden sposéb od implementacji interfejsu. Dowolnéamsnw
interfejsie uytkownika nie wymagaj wi ¢ zmian w BusinessLogic, o ile dzia apa tych
samych danych co poprzednio. Pozwala to przebudewyvterfejs bez dokonywania zmian
w ni szych warstwach systemu.

4.6 Budowa interfejsu WWW

Interfejs WWW zbudowany jest z wykorzystaniem teadbgii JSP oraz Struts i Tiles. Kada
strona, bd ca elementem interfejsu, sk ada g dwoch cz ci. Pierwsza z nich to Menu
(pojawia si na gorze i z lewej strony ekranu). Za tworzenienM@®dpowiada strona JSP
sitelayout.jsp. Druga cz to waciwa strona, ktora zostaje wstawiona wetn
sitelayout.jsp za pomoanechanizmu Tiles.

Ka dy formularz na stronach systemu utworzony jesy pryciu technologii Struts. Pozwala
ona na budowanie interfejsu na bazie wzorca proyeggjo Model-View-Controller. Dodanie
nowego formularza wymaga stworzenia nps} cych elementow:

strony JSP zawierajej formularz (pe ni funkcjwidoku),

klasy dziedziczcej z klasy org.apache.struts.forms.Form, gdziegrawywane s
warto ci wpisane przez ytkownika w pola formularza,

klasy dziedziczcej z klasy org.apache.struts.actions.Action, w re§td
implementowane s dzia ania, jakie maj zaj po wykonaniu formularza (pe ni
funkcj kontrolera),

zaimplementowania odpowiedniej logiki w obiekciesSien Bean (pe ni funkcj
modelu),

odpowiedniego wpisu w pliku struts-config.xml.

Schemat logiczny interfejsu znajduje Blys. 4:
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ChatSernviet DownloadingSendet
[ 1 1 | ] [, 1]
Archiwum :
Chat Forum plikow Ogloszenia e Kronika
1 1 1
w”iﬁiﬁt’m Grupa Administracia
DisplayerServiet
1 1 1
Blog Uzytkownik Wiadomese
[—
tinyMCE

Rys. 4 Schemat logiczny interfejsu WWW

Interfejs WWW mona podzieli na nastpuj ce sk adowe:

U ytkownik — mona tutaj zaliczy strony i formularze zwizane z rejestrag
logowaniem, wylogowaniem, zmianhas a uytkownika, czy te zmian danych
osobowych. Znajdzie stutaj rownie wyszukiwanie grup i uytkownikow.
Wiadomoci — cz interfejsu zwizana z wysy aniem, odbieraniem i przegniem
wiadomoci.

Blog — elementy zwrzane z prowadzeniem bloga: tworzenie nowego bloga,
dodawanie, edytowanie i usuwanie wpisu oraz dodewamsuwanie komentarzy.
Cz ta wykorzystuje DisplayerServlet do pokazywanip zeve wpisach do bloga.

Grupa — zawiera elementy zwane z zarzizaniem grup (edycja danych grupy,
rozpatrywanie poda zarz dzanie uprawnieniami cz onkéw, usuwanie cz onkéw z
grupy), tworzeniem nowej grupy, budowtruktury serwisu grupowego.
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Forum —cz zwi zana z wywietlaniem forum grupowego: naletutaj przegldanie
forum, dodawanie i usuwanie forum, tematu czy wpisu

Kronika — przegldanie kroniki grupy, dodawanie i usuwanie wpisowkdaniki.

Archiwum plikbw — przegldanie zasob6w grupowychsi ganie plikdw znajdujcych
si w zasobach, dodawanie i usuwanie zasobow. DowinigSdrviet
wykorzystywany jest przyciganiu pliku z zasobow przezyikownika.

Cz onkowie grupy — przeglianie listy cz onkow grupy.

Og oszenia — przeglanie, dodawanie, edycja oraz usuwanie 0g 0s@& oszenia
mog by zwi zane albo z pojedyncgrup albo ze strong 6wn serwisu.

Chat — zawiera elementy zwiane z grupowymi stronami pogasek: wys anie nowej
wiadomoci, przegldanie wiadomaci wys anych przez innych wtkownikéw.
ChatServlet wykorzystywany jest do pobierania zéovar okienka z wiadomaiami.

Wy wietlanie HTML — jest to cz zwi zana z wywietlaniem stron HTML
dodanych do serwiséw grupowych przeztihownikdw systemu. DisplayerServlet
wykorzystywany jest do pokazywania obrazkow umigemgch na tych stronach
HTML.

Administracja — elementy zwiane z administracjsystemem: wys anie wiadon
do administratoréw, odbieranie takich wiadorip zmiana limitu dyskowego grupy,
nadawanie praw administratora, zatzanie strong 6wn serwisu, kontrola grup.

tinyMCE — edytor stron HTML, wykorzystywany podczagorzenia i edycji wpisow
bloga oraz przy dodawaniu przezytkownikéw stron HTML do serwisu grupowego.
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Rozdzia 5

Przypadki uycia

5.1 Podstawowe przypadkiycia

Rejestracja

Zanim uytkownik uzyska dosp do funkcjonalncaci systemu, musi si najpierw
zarejestrowa W tym celu klika na odnaik ,Rejestracja” na stronie g ownej serwisu.
U ytkownik wype nia formularz, ktory sipojawi, a naspnie klika przycisk ,Rejestruj”.
Aby poprawnie si zarejestrowa trzeba wype ni wszystkie pola oznaczone gwiazdkami.
Najwa niejszymi polami s identyfikator i has o, ktére umbwiaj po niej zalogowanie si
do systemu. Cz danych, oznaczona jako dane prywatne, nie jeshalore pokazywana
u ytkownikom serwisu. Mona je udostpni jedynie cz onkom grup, do ktérych najeny,
wyra nie zaznaczag, e chcemy te dane pokazywa) ytkownicy mog wi ¢ nie obawia

si wpisywania autentycznych, prywatnych danych, gdsi le kontroluj kto ma do nich
dost p.

Po udanej rejestracji, utkownik uzyskuje dosp do pe nej funkcjonalnai serwisu.

Logowanie

Aby dosta si na swoje konto i uzyskalost p do funkcjonalncci serwisu, uytkownik musi

si zalogowa (je li nie posiada jeszcze konta, powinien sicze niej zarejestrowg. W tym
celu wpisuje swoj identyfikator i has 0 w odpowiesrpola na stronie g éwnej serwisu.
Nast pnie klika przycisk ,Zaloguj”.

Po udanym logowaniu, ytkownik zostaje przeniesiony do ekranu wiadoonad uzyskuje
pe ny dostp do w asnego konta.

Wylogowanie

Po zakoczeniu korzystania z serwisu, dla celow bezpiestrea, uytkownik powinien si
wylogowa . Aby to zrobi, klika przycisk ,Wyloguj”, znajdujcy si w gornej cz ci menu
bocznego serwisu.

Po wylogowaniu uytkownik nie bdzie mog korzysta z funkcjonalnoci systemu a do
ponownego zalogowania si

Zmiana danych osobowych

U ytkownik ma moliwo zmiany wprowadzonych w czasie rejestracji danysbbowych.
Aby je zmodyfikowa, klika odnonik ,Dane osobowe” w gérnym menu serwisu. Pojawi Si
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formularz wype niony zapantanymi danymi. Uytkownik dokonuje modyfikacji danych, a
nastpnie klika przycisk ,Modyfikuj”. Aby zmiany zosta yzachowane, konieczne jest
podanie has a.

Zmiana has a

U ytkownik mo e zmieni has o do swojego konta w systemie. W tym celuakiikinonik
,Dane osobowe” w gérnym menu serwisu, a nasie odnonik ,Zmiana has a”, znajdugy
si w dolnej cz ci strony. Pojawi si formularz, w ktory naley wpisa stare has o, nowe
has o oraz powtérzone nowe has o. Nasie, eby zapamita nowe has o, ytkownik klika
przycisk ,Zmie ”.

Od tej pory uytkownik loguje si do systemu wywaj ¢ nhowego has a.

Wyszukiwanie u ytkownikow

U ytkownik ma moliwo wyszukiwania oséb, ktore zarejestrowa y i systemie. eby to
zrobi , klika odnonik ,,Grupy” w géornym menu serwisu. W gornej cei strony pojawi si
formularz wyszukiwania. Nalg z rozwijanej listy wyboru w tym formularzu wybrapcj
Wyszukaj u ytkownikdédw”, a nastpnie wpisa napis, ktory ma bywyszukiwany. Napis ten
mo e by imieniem i nazwiskiem szukanej osobydb te samym nazwiskiem lub czi
nazwiska. Po ustaleniu kryteriow wyszukiwania, naldikn  przycisk ,,Szukaj”. Pojawi Si
lista uytkownikow, ktérych dane spe niajustalone kryteria. JB znaleziono wielu
u ytkownikéw spe niajcych kryteria, to wyniki wyszukiwania mogby umieszczone na
wi cej ni jednej stronie. Mana przechodzi mi dzy stronami z wynikami wyszukiwania
klikaj c na odnoniki — numery stron w dolnej czci ekranu. Aby obejrze dane
u ytkownika, naley klikn  na jego nazwisku. Pojawi sivowczas strona zawierap wi cej
informacji o wybranej osobie. Znajduje sia niej przycisk ,Wlij wiadomo ", za pomoc
ktérego moemy wys a prywatn wiadomo danemu uytkownikowi. Aby powrdci do
strony z wynikami wyszukiwania klikamy na odmik ,Powrot”.

Wyszukiwanie grup

U ytkownik mo e wyszukiwa grupy, ktére zostay utworzone w systemie. Abyztobi ,
klika odnonik ,Grupy” w gérnym menu serwisu. W gornej cei strony pojawi Si
formularz wyszukiwania. Nalg z rozwijanej listy wyboru w tym formularzu wybrapcj
Wyszukaj grup”, a nastpnie wpisa fragment nazwy grupy, ktéry ma zostaryszukany.
Nast pnie u ytkownik klika przycisk ,Szukaj’. Przegtlanie wynikow wyszukiwania odbywa
si analogicznie jak w przypadku wyszukiwania/kownikdw.

5.2 Wiadomoci

Wys anie nowej wiadomoci

U ytkownicy systemu mog wysya prywatne wiadomai do innych uytkownikéw
serwisu. Aby wys a now wiadomo , u ytkownik klika odnonik ,Wiadomo ci” w menu
gornym serwisu, a naginie przycisk ,Nowa wiadomo”, znajdujcy si w gornej cz Ci
ekranu. Pojawi si formularz wys ania nowej wiadomd. Na pocztku naley ustali
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odbiorcow wiadomaci. Aby doda nowego odbiorc spordd u ytkownikoéw systemu, nale
posuy si mechanizmem zblonym do wyszukiwania ytkownikow. W tym celu naley
wpisa imi 1 nazwisko adresata (8 te samo nazwisko lub nawet jego c2 w polu
~Wyszukaj odbiorc” i klikn  przycisk ,Szukaj”. Pojawi si wyniki wyszukiwania,
przedstawione w podobny sposob jak to mia o migmirzas wyszukiwania ytkownikow
systemu. Przegtlanie wynikéw wyszukiwania odbywa siv analogiczny sposéb. By doda
odbiorc naley klikn przycisk ,Dodaj” przy wybranej osobie. Po klikniu tego przycisku,
wy wietli si ponownie formularz wysy ania nowej wiadomp z dodanym nowym odbiorc
(lista odbiorcoéw znajduje siw gornej cz ci ekranu). Teraz mama doda kolejnego adresata,
w taki sam sposéb oraz usunednego z dodanych wczeej odbiorcow, klikajc przycisk
,Usu ” przy wybranej osobie. Jg jeste my zalogowani obecnie do jednej z grup, to mamy
alternatywn mo liwo dodawania odbiorcow: wybieramy cz onka grupy zwigenej listy
wyboru ,Dodaj odbiorc z grupy”, a haspnie klikamy przycisk ,Dodaj”.

Po ustaleniu odbiorcéw wiadonw, wpisujemy temat i tre wiadomoci, a nastpnie
klikamy przycisk ,Wylij”. W tym momencie wiadomo zostaje wys ana do wszystkich
wybranych adresatow.

Przegl danie odebranych wiadomaoci

Mo na przeglda wiadomoci wys ane nam przez innych yakownikéw systemu, klikagc
odno nik ,Wiadomo ci” w menu gérnym serwisu. Pojawi slista odebranych wiadomai.
Jeli jest ich wiele, to mog one zostapodzielone na kilka stron. Moa przechodzimi dzy
stronami klikajc na odnoniki — numery stron w dolnej czci ekranu. Aby obejrzewybran
wiadomo , naley klikn na jej temacie lub nadawcy. Zostanie wtedy wigtlona tre

wiadomoci, jej temat, nadawca oraz data wys aniaby powroci do listy wiadomoci,
klikamy na odnonik ,,Powr6t”.

Odpowiadanie na wiadomo

U ytkownik ma moliwo odpowiedzenia na otrzymamviadomo . W tym celu odnajduje

J na li cie wiadomoci i przechodzi do jej czytania klikaj na jej temacie lub nadawcy.
Nast pnie klika przycisk ,,Odpowiedz” w gornej czi ekranu. Pojawi siformularz wys ania

wiadomoci z ustalonym odbiorg tematem (,Re: oryginalny temat”) oraz z polem dre

wype nionym zakomentowarire ci oryginalnej wiadomaci.

Przesy anie dalej wiadomoci

U ytkownik mo e przes a dalej otrzyman wiadomo . W tym celu odnajduje jna li cie
wiadomoci i przechodzi do jej czytania klikaj na jej temacie lub nadawcy. Ngstie klika
przycisk ,Przelij dalej” w gérnej cz ci ekranu. Pojawi siformularz wys ania wiadomai z
ustalonym tematem (,Fwd: oryginalny temat”) oraz polem treci wype nionym
zakomentowantre ci oryginalnej wiadomcci.

Usuwanie wiadomoci

U ytkownik mo e usun odebran wiadomo na dwa sposoby: me klikn na przycisk
,Usu ” obok wybranego listu podczas przetdpnia odebranych wiadonm b d te mo e
przej do czytania listu, a nagtnie klikn przycisk ,Usu” w gornej cz ci ekranu.
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5.3 Blog

Za 0 enie bloga

Domy Inie u ytkownicy nie maj zaoonego bloga. Aby go utworzy naley klikn
odno nik ,Blog” w menu goérnym serwisu, a naghie na stronie, ktéra sipojawi klikn
przycisk ,Stworz blog”.

Od tej pory uytkownik mo e pisa swojego bloga dodag do niego nowe wpisy. Cz onkowie
wybranych przez wtkownika grup mog ogl da jego blog i komentowazamieszczane
przez niego wpisy.

Przegl danie bloga

Mo na przeglda w asnego bloga klikag odnonik ,Blog” w menu gérnym serwisu. Aby
obejrze blog innego uytkownika, naley przej do grupy, ktorej cz onkom 6w ytkownik
udost pnia swoj blog. Naspnie trzeba odnale wybranego uytkownika na licie cz onkéw
grupy, przej do ogl dania jego danych i klikn na odnonik ,Poka blog”.

Po Klikni ciu odnonika, zostanie wywietlony blog uytkownika. Jeli zawiera on wiele
wpiséw, to bd one umieszczone na wej ni jednej stronie. Przechodzipomi dzy
stronami mona klikaj ¢ na odnoniki — numery stron, umieszczone w goérnej ¢z ekranu.
Mo na réwnie ogl da komentarze do poszczegolnych wpisow. W tym cele geklikn
odnonik ,Komentarze”, znajducy si pod wybranym wpisem. Podobnie jak wpisy,
komentarze mog by stronicowane. Przechodzenie poday stronami odbywa siw
analogiczny sposob.

Dodanie nowego wpisu

Dodanie nowego wpisu mlwe jest dopiero po za @niu bloga. Aby utworzy nowy wpis,
naley klikn  odnonik ,Blog” w menu gérnym serwisu, a naghie odnonik ,Nowy wpis”
w gornej cz ci ekranu. Pojawi siformularz dodania nowego wpisu. Naleuzupe ni temat
wpisu, a naspnie stworzy jego tre korzystajc z edytora tinyMCE (mma zobaczy
pomoc do niego po kliknciu na ikon pytajnika, znajdujc si na pasku narzzi edytora).
Nast pnie klikamy przycisk ,Zapisz”, aby zapisaowoutworzony wpis.

Edycja wpisu

U ytkownik mo e edytowa utworzone wczeaniej wpisy do bloga. W tym celu klika odnmok

,Blog” w menu gérnym serwisu. Nagtnie wybiera wpis, ktory chce zmieni klika

odnonik ,Edytuj”, znajdujcy si bezporednio pod tym wpisem. Pojawi siformularz
edycji, wype niony danymi. Tre wpisu, podobnie jak przy jego dodawaniu, zmieniaza
pomoc edytora tinyMCE. Po wprowadzeniu zmian, ngl&likn  przycisk ,Zapisz”, aby
zapamita dokonane modyfikacje.
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Usuni cie wpisu

Usun wpis mo e tylko w aciciel bloga lub administrator systemu. Aby usuwpis, naley
klikn  odnonik ,Blog” w menu gornym serwisu, wybrawpis, ktéry chcemy usun, a
nast pnie klikn na odnonik ,Usu ”, znajduj cy si bezporednio pod wybranym wpisem.
System poprosi o potwierdzenie wykonywanej operddjy skasowa wpis, naley klikn
przycisk ,Usu”, w przeciwnym wypadku, klikamy na odnak ,Powrot”.

Dodanie komentarza

U ytkownicy, mogcy ogl da blog, maj mo liwo komentowania jego poszczegdélnych
wpiséw. Aby to zrobi, wybieraj wpis, ktory chc skomentowa a nastpnie Kklikaj
odno nik ,Komentarze”, znajducy si bezporednio pod nim. Pojawi silista komentarzy do
wpisu. Aby doda nowy komentarz, nalg klikn odnonik ,Skomentuj”, znajdujcy si w
gornej cz ci ekranu. W formularzu, ktory siuka e, trzeba wpisatre komentarza, a
nast pnie klikn przycisk ,Dodaj komentarz”.

Usuwanie komentarza

W a ciciel bloga, a take administrator systemu mogsuwa komentarze do wpiséw. Aby to
zrobi, naley wybra komentarz, ktéry chcemy usun a nastpnie klikn odnonik
,Usu ”, znajduj cy si bezporednio pod nim. System poprosi o potwierdzenie vinykeanej
operacji. eby skasowa komentarz, naley nacisn przycisk ,Usu”, w przeciwnym
wypadku trzeba klikn odnonik ,Powrét”.

5.4. Grupy

Za 0 enie grupy

Ka dy u ytkownik ma moliwo za o enia grupy w systemie. Aby to zrobnaley klikn
odno nik ,Grupy” znajduj cy si w menu goérnym serwisu, a hgstie odnonik ,Za é now
grup ”. Pojawi si formularz dodania nowej grupy. Dwa pola wyborudedzne w dolnej
cz ci tego formularza, okrénj , czy prywatne dane wtkownika i jego blog bd
udost pniane cz onkom nowej grupy. Po wype nieniu wszgbtkpol (obowizkowe jest
jedynie podanie nazwy grupy), nayeklikn  przycisk ,Utworz grup”.

Od tej pory uytkownik b dzie najwaniejsz osob w nowoutworzonej grupie. Blzie
rozpatrywa podania o przygie do grupy, nadawa uprawnienia jej cz onkom, wesu
u ytkownikéw z grupy. Bdzie mog zmienia struktur grupowego serwisu. Jako jedyny
b dzie mia te mo liwo zlikwidowania grupy.

Nowa grupa pojawi siw rozwijanej licie wyboru w menu bocznym serwisu. Aby do nigj
przej , wystarczy j wybra nali cie i klikn przycisk ,Przejd do grupy’.

Z 0 enie podania o przyjcie do grupy

Aby zosta przyj tym do istniejcej ju grupy, naley zoy wczeniej podanie. eby to
zrobi , naley najpierw wyszuka interesujc nas grup, a potem klikn na jej nazwie.
Pojawi si strona z danymi o grupie. Aby zy podanie, trzeba klikn odnonik ,Z 6
podanie”, znajdujcy si na dole strony. Uka si formularz sk adania podania. Dwa pola
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wyboru w tym formularzu okréaj , czy prywatne dane wytkownika i jego blog bd
widoczne dla cz onkéw grupy, o weje do ktorej si staramy. Po wype nieniu tr@ podania,
naley klikn  przycisk ,Z 6 podanie”.

Podanie bdzie czeka o na rozpatrzenie przez zdraj cych grup. Po ich decyzji zostanie
wys ana do nas wiadomoo tym, czy zostalmy przyj ci. Jeli podanie zosta o rozpatrzone
pozytywnie, nowa grupa pojawi sw rozwijanej licie wyboru w menu bocznym serwisu.
Aby do niej przej wystarczy j wybra na li cie i klikn przycisk ,Przejd do grupy”.

Wy wietlenie listy grup u ytkownika

U ytkownik, aby zobaczylist grup, do ktorych nalg, klika odnonik ,Grupy” w menu
gornym serwisu. Na Icie, ktora si uka e, moe klikn na nazwie dowolnej z nich. Pojawi
si wolwczas strona z informacjami o wybranej grupie.listy grup mona powrdci klikaj ¢
odno nik ,,Powrot”.

Opuszczenie grupy

U ytkownicy mog opuszcza grupy, ktorych s cz onkami. Aby wyj z grupy, naley
klikn  odnonik ,Grupy” w menu gérnym serwisu. Naphie trzeba wybragrup , ktor
chcemy opuwci i klikn  na jej nazwie. Pojawi sistrona z danymi o wybranej grupie. Nale
na niej klikn odnonik ,Opu grup ”. System poprosi o potwierdzenie. Aby wyg grupy,
klikamy przycisk ,Opu grup .

Je eli u ytkownik opuszczagy grup jest jej za oycielem a ponadto ma ona wej ni
jednego cz onka, system poprosi 0 wyznaczenie pagt ktory od tej pory ldzie
najwa niejsz osob w grupie.

Przej cie do grupy

U ytkownik mo e wej do jednej z grup, do ktorych nale na dwa sposoby. Po pierwsze,
mo e z rozwijanej listy wyboru w menu bocznym serwisybra interesujc go grup i
klikn  przycisk ,Przejd do grupy’. Druga mdiwo polega na tym, e u ytkownik klika
odno nik ,,Grupy” w menu goérnym serwisu, wybiera z lisgyup , do ktérej chce przej i
klika na jej nazwie, a naginie, na stronie, ktora sipojawi, klika przycisk ,Przejd do
grupy”.

Udost pnianie danych prywatnych cz onkom grupy

Podczas zak adania nowej grupy i podczas sk adpodania o przycie do grupy,

u ytkownik okrela czy jej cz onkom majby pokazywane jego prywatne dane i blog. Ma on
po niej moliwo zmiany swojej decyzji. W tym celu klika odmok ,Grupy” w menu
gérnym serwisu, a nagtnie wybiera z listy grup dla ktérej chce okréi udostpnianie
bloga i danych osobowych. Po Klikniu na jej nazwie pojawi sistrona z danymi o grupie.
U ytkownik klika odnonik ,Pokazywanie danych osobowych”. W formularzudri si
pojawi, u ytkownik dokonuje odpowiednich zmian, a ngstie klika przycisk ,Zatwierd’.
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5.5. Zarzdzanie grup

Nadawanie uprawnie cz onkom grupy

Wszyscy uytkownicy nale cy do grupy maj w jej obr bie pewne okrdone uprawnienia.
Pe ne uprawnienia ma jedynie zayoiel grupy. Domylnie nowi cz onkowie majminimalne
uprawnienia, pozwalage im na przegtanie wszystkich stron serwisu grupowego, pisaaie n
forum oraz pogawdki. Dok adny opis wszystkich uprawnienajduje si w rozdziale 3.

Za o yciel grupy i jego zaspcy maj mo liwo zmiany uprawnie cz onkow grupy. Aby to
zrobi, naley przej do wybranej grupy, klikn odnonik ,Zarz dzanie grup” w menu

bocznym serwisu, a naghie odnonik ,Uprawnienia cz onkdw grupy” na stronie, ktGsa

otworzy. Wywietli si lista wszystkich cz onkow grupy (z wykiem za oyciela, ktoremu
nie mona zmieni uprawnie), na ktérej bd widoczne obecne uprawnienia kago jej
cz onka w obrbie danej grupy. Aby zmieniuprawnienia jednego z ytkownikow, naley

klikn ~ odnonik ,Zmie " przy wybranej osobie. Pojawi siformularz zmiany uprawnie
czonka grupy. Trzeba teraz wybradpowiednie nowe stanowisko dlaytkownika z
rozwijanej listy wyboru i klikn przycisk ,Zmie ”. Od tej pory cz onek grupy bizie mog

dzia a wewn trz niej z nowymi uprawnieniami.

Edycja danych grupy

W momencie tworzenia grupy dodawanedane (zdjcie, opis), ktére mogby ogl dane
przez wszystkich wtkownikow systemu i su do identyfikacji danej grupy. Za gciel
grupy i jego zaspcy maj mo liwo po niejszej zmiany tych danych. Aby to zrobi
przechodz do wybranej grupy, klikaj odnonik ,Zarz dzanie grup” w menu bocznym
serwisu, a naspnie odnonik ,Edycja danych grupy” na stronie, ktéra svy wietli. Pojawi
si formularz edycji danych grupy, wype niony obecrdapamitanymi danymi. Naley
zmodyfikowa wybrane dane, a naphie klikn przycisk ,Edytuj dane”.

Rozpatrywanie poda o przyj cie do grupy

Aby wst pi  do istniejcej ju grupy, trzeba wczaiej z oy podanie. Jest ono rozpatrywane
przez za oyciela grupy bd jego zastpcow. Maj oni moliwo przyj cia u ytkownika do
grupy albo odrzucenia jego podania.

Uprawniony uytkownik przechodzi do wybranej grupy, klika odnik ,Zarz dzanie grup’
w menu bocznym serwisu, a ngstie odnonik ,Podania” na stronie, ktora sitworzy.
Wy wietli si lista 0sob, ktérzy czekajna rozpatrzenie podania o praye do danej grupy.
Po Klikni ciu na nazwisko wtkownika z listy pokae si tre jego podania. Aby przyj
u ytkownika do grupy, nale klikn  przycisk ,Przyjmij do grupy”, zaaby odrzuci jego
podanie, trzeba klikn przycisk ,Odrzu podanie”. Mona te pozostawi podanie bez
rozpatrzenia, klikajc odnonik ,Powrot”.

Po rozpatrzeniu podania do ytkownika, ktory je z oy, zostanie wys ana wiadomo
informuj ca go o podjtej decyzji. Jdi u ytkownik zosta przyjty, to b dzie moég od tej
pory wchodzi do danej grupy.
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Usuwanie u ytkownikow z grupy

Za o yciel grupy i jego zaspcy maj mo liwo usuwania uytkownikow z grupy. Aby to
zrobi, naley klikn  odnonik ,Zarz dzanie grup’, a nastpnie odnonik ,Usuwanie
cz onkéw z grupy” na stronie, ktéra tworzy. Pojawi si lista cz onkdw grupy (oprocz jej
za o yciela, ktéry nie moe zosta usunity). Naley wybra z listy uytkownika, ktérego
chcemy usun i klikn  odnonik ,Usu” przy jego nazwisku. System poprosi o
potwierdzenie. Aby usun u ytkownika z grupy, klikamy przycisk ,Usut. Od tej pory ten

u ytkownik nie bdzie moég wchodzi do danej grupy. J& chce zosta do niej z powrotem
przyj ty, b dzie musia z oy podanie.

Likwidacja grupy

Za o yciel grupy moe j zlikwidowa . Aby to zrobi, klika odnonik ,Zarz dzanie grup” w
menu bocznym serwisu, a ngstie odnonik ,Likwidacja grupy” na stronie, ktéra si
wy wietli. Pojawi si ostrzeenie o tym, e usunicie grupy spowoduje nieodwracalatrat
wszystkich zwizanych z ni zasobow i informacji. J& u ytkownik jest pewien, e chce
usun grup, klika przycisk ,Kasuj’, w przeciwnym wypadku kikkodnonik ,Powroét”.

5.6 Budowa serwisu grupowego

Przegl danie struktury serwisu

Uprawnieni uytkownicy maj mo liwo przebudowywania struktury grupowego serwisu.
Mog dodawa i usuwa z niego elementy. Struktura grupowego serwisu gaiktur
drzewiast. Oznacza to, e do kadego elementu serwisu nma podpi nowe elementy.
Elementy g 6wne podpie s do strony g éwnej serwisu. Wszystko to zosta o adhiej
opisane w rozdz. 3.

Aby przej do strony budowy serwisu grupowego, ngl@a pocztku wej do wybranej
grupy, potem klikn odnonik ,Zarz dzanie grup” w menu bocznym serwisu, a ngshie
odno nik ,Budowa serwisu grupowego” na stronie, ktéraigia e. Pojawi si lista g dwnych
elementéw grupowego serwisu. Odpowiadane odnonikom umieszczonym w menu
bocznym. Aby zobaczy elementy podpte do danego, nalg klikn  na odnonik
~Eksploruj)” w wierszu z wybranym elementem. Po&ai wtedy lista podpitych do niego
elementow. Aby powrdciwy ej, naley klikn  odno nik ,Powr6t wy ej” znajduj cy si w
prawym gornym rogu ekranu. Ze strony budowy serwisnna przej bezporednio do
wybranego elementu, klikag odnonik ,,Podgl d” przy wybranym elemencie.

Dost p do strony budowy serwisu grupowego ma \wynie za oyciel grupy oraz jego
zastpcy.

Dodanie nowego elementu serwisu

Za o yciel grupy oraz jego zagicy mog dodawa nowe elementy do serwisu grupowego.
Aby to zrobi, naley przej do wybranej grupy, klikn odnonik ,Zarz dzanie grup” w
menu bocznym serwisu, a ngstie odnonik ,Budowa serwisu grupowego”. Potem trzeba
wej (odnonik ,Eksploruj”) do elementu, do ktorego chcemy pod nowy element, i
klikn  odnonik ,Dodaj nowy element”. Pojawi siformularz dodawania nowego elementu
serwisu. Naley teraz wpisa nazw elementu, pod ktérb dzie on wystpowa w menu
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bocznym serwisu, a naghie wybra z rozwijanej listy wyboru typ nowego elementu.
U ytkownicy maj do wyboru siedem typow elementow: stroHTML, forum, kronik,
og oszenia, stronpogawdek, list cz onkéw grupy oraz archiwum plikbw. Po wpisaniu
nazwy i wyborze typu elementu najeklikn  przycisk ,Dodaj”. Nowy element zostanie
utworzony i bdzie dostpny z menu bocznego serwisu. Aby do niego prze menu
bocznego, nalg klikn na element, do ktérego jest on podypi Rozwinie si wowczas pod
nim lista podpitych do niego elementéw. Po Klikeiu na nazw nowego elementu
zostaniemy do niego przeniesieni.

Dodanie strony HTML

Jednym z typOw elementow serwisu, ktére meo utworzy, jest strona HTML. Jej dodanie
wygl da identycznie jak dodanie ki#ego innego typu elementu poza tyre, po klikni ciu
przycisku ,Dodaj’ zostaniemy przeniesieni do edysfrony HTML tak, abymy mogli
stworzy jej zawarto . Sposéb, w jaki sij edytuje, opisany jest dalej. Po zakpeniu
tworzenia strony klikamy przycisk ,Zapisz stroHTML”, aby j zachowa.

Edycja strony HTML

Uprawnieni uytkownicy w grupie mog zmienia strony HTML, bd ce elementami
serwisu. W tym celu przechodzlo strony budowy serwisu grupowego, odszulatyon,
ktér chc edytowa, i klikaj znajdujcy si przy niej odnonik ,Edytuj’. Pojawi si
formularz edycji strony HTML.

Zawarto strony mona edytowa, korzystajc z wbudowanego edytora tinyMCE. Dki
intuicyjnemu interfejsowi umdiwia on budow stron nawet mniej zaawansowanym
u ytkownikom. Pomoc do tego edytora ma uzyska, klikaj ¢ na ikon pytajnika na pasku
narz dzi. Drugim elementem paska naizi, na ktory warto zwréci uwag, jest ikona
dodania odnaika. Po zaznaczeniu tekstu, ktory ma kgjowi zaniem, i klikniciu na
wspomnian ikon pojawi si okienko dodawania odnoika. Naley tutaj klikn ikon
przegl dania stron. Pojawi sidrugie okienko, w ktorym Hziemy mogli odnale ka dy
element serwisu i dodalowi zanie do niego. Robimy to, klikag przycisk ,Dodaj odnanik”
przy wybranym elemencie. Po tym, jak okienko przéghia serwisu zostanie zamkiei, w
okienku dodawania odnoika klikamy przycisk ,Insert” i w tym momencie dowanie
zostaje utworzone.

Po dokonaniu wszystkich zmian klikamy przycisk ,&gpstron HTML”, aby zachowa
modyfikacje.

Usuwanie elementu serwisu

Uprawnieni uytkownicy (za oyciel grupy oraz jego zagicy) mog usuwa istniej ce
elementy grupowego serwisu. W tym celu przechattz strony budowy serwisu grupowego,
odszukuj element, ktéry chc wykasowa, i klikaj znajdujcy si przy nim odnonik
,Usu ”. System wywietli ostrzeenie o tym, e usunicie elementu spowoduje utrat
zwi zanych z nim zasobdéw i poprosi o potwierdzenie vmgkoa operaciji. Po kliknciu
przycisku ,Usu” element zostanie trwale wykasowany.
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Zmiana nazwy elementu serwisu

Uprawnieni uytkownicy maj mo liwo zmiany nazwy poszczegolnych elementéw serwisu
grupowego. eby to zrobi, naley przej do strony budowy serwisu grupowego, wybra
element, ktérego nazwchcemy zmieni, i klikn odnonik ,Zmie nazw” przy tym
elemencie. Pojawi siformularz, w ktérego pole trzeba wpisaow nazw, a nastpnie
klikn  przycisk ,Zmie nazw”. Od tej pory element lzie wystpowa w menu bocznym
serwisu pod nownazw .

Edycja strony g éwnej serwisu grupowego

eby zmieni stron gown serwisu grupowego (to strona, ktora wietla si zaraz po
wej ciu do grupy) naley przej do wybranej grupy, klikn odnonik ,Zarz dzanie grup’,
a nastpnie na stronie, ktéra sipojawi, klikn odnonik ,Edycja strony g dwnej serwisu
grupowego”. Pojawi siformularz edycji strony g éwnej. Nalg w nim wpisa now nazw
g bwnego elementu oraz wybra rozwijanej listy wyboru jego typ (me to by albo lista
cz onkdéw grupy, albo strona HTML). Po naticiu przycisku ,Edytuj” strona g owna
zostanie zapisana. Jewybrano jako typ stron HTML, to otworzy si formularz edycji
strony HTML.

5.7 Forum

Przegl danie forum

Wszyscy cz onkowie grupy mogprzeglda ka de z grupowych foréw. W tym celu klikaj
w menu bocznym serwisu na odpowiedni element (Bgum). Pokae si lista forow, ktore
nale do tego elementu. Po Kklikmiu na nazw wybranego forum pok& si lista
zwi zanych z nim tematéw. Jetematow jest duo, to bd one stronicowane. Przechodzi
pomi dzy stronami mana klikaj ¢ na odnoniki — numery stron, znajduge si na dole
ekranu. Po Kklikniciu w temat otworzy silista nale cych do niego wpiséw. Wpisy d
ustawione w kolejna@i od najstarszego do najnowszego. Aby zmiekolejno ich
wy wietlania, naley wybra z rozwijanej listy wyboru na dole strony opcjNajpierw
nowsze wpisy” i klikn przycisk ,Zmie ”. Je li wpisow jest duo, to bd one stronicowane.
Aby wrdci  do listy tematow, klikamy odnaik ,,Powrét”, znajdujcy si na dole strony.
Podobnie wracamy z listy tematéw do listy forow.

Za 0 enie nowego forum

Uprawnieni uytkownicy (za oyciel grupy, jego zaspcy, uytkownicy pe nicy funkcj
Moderator lub Moderator forum) mamo liwo dodania nowego forum. Aby to zrobi
wybieraj najpierw z menu bocznego element serwisu grupovwggo Forum), do ktérego
chc doda forum. Pojawi si lista istniejcych forow. Aby doda nowe, klikaj odnonik
,Utworz nowe forum”, znajdujcy si na dole strony. W formularzu, ktéry gpojawi, naley
wpisa nazw nowego forum i nacisn przycisk ,Utworz forum”.
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Usuni cie forum

Uprawnieni uytkownicy mog usuwa istniej ce fora. eby to zrobi, wybieraj najpierw z
menu bocznego serwisu element (typu Forum), w ktdbrnga zosta usunite forum. Gdy
pojawi si lista istniejcych foréw, wybieraj forum, ktére chc usun , i klikaj znajdujcy
si obok niego odnamik ,Usu ”. System poprosi o potwierdzenie. Aby skasoviarum,
naley klikn  przycisk ,Usu”.

Dodanie nowego tematu

Cz onkowie grupy mogdodawa nowe tematy do wszystkich istnieych foréw grupowych.
Aby to zrobi, wybieraj najpierw forum, w ktérym chczaoy temat. Gdy pojawi silista

istniej cych tematow, klikaj odnonik ,Nowy temat”, znajdujcy si na dole strony. W
formularzu, ktory si wy wietli, wpisuj temat, a naspnie klikaj przycisk ,Utworz temat”.
Nowy temat zostanie dodany do forum i od tej poryze mona zamieszczaw nim wpisy.

Usuni cie tematu

Uprawnieni uytkownicy (za oyciel grupy, jego zaspcy, uytkownicy pe nicy funkcj
Moderator lub Moderator forum) mogisuwa istniej ce tematy na forach. Aby to zrobi
przechodz do forum, z ktérego temat chasun , i klikaj odnonik ,Usu ” przy wybranym
temacie. System poprosi 0 potwierdzenie. Aby skasowmat wraz ze wszystkimi jego
wpisami, naley klikn  przycisk ,Usu”.

Dodanie nowego wpisu

Cz onkowie grupy mog dodawa wpisy we wszystkich tematach, na wszystkich forach
grupy. eby wprowadzi wpis, odnajduj temat, w ktorym chcpisa, i klikaj na jego nazw
Pojawi si lista istniejcych wpiséw. Aby dodanowy wpis, naley klikn  odno nik ,Napisz
nowy wpis”. W formularzu, ktéry siwy wietli, nale y wprowadzi tre wpisu, a naspnie
klikn  przycisk ,Dodaj wpis”.

Usuni cie wpisu

Uprawnieni uytkownicy (za oyciel grupy, jego zaspcy, uytkownicy pe nicy funkcj
Moderator lub Moderator forum) mogisuwa istniej ce wpisy. Aby to zrobi, przechodz
do tematu, z ktérego chasun wpis, i klikaj odnonik ,Usu ” przy wybranym wpisie.
System poprosi o potwierdzenie. Aby skasowais, naley klikn  przycisk ,Usu”.

5.8 Archiwum plikow

Pobranie pliku z archiwum

WSszyscy cz onkowie grupy mog ci ga pliki znajdujce si w grupowych archiwach
plikbw. Aby pobra plik z archiwum, uytkownik klika na wybrany element serwisu (typu
Archiwum plikbw). Pojawi si lista zasobow przechowywanych w tym archiwum.
U ytkownik wybiera plik, ktory go interesuje, i klikanajdujcy si przy nim odnonik
.Pobierz”.

45



Dodanie nowego zasobu

Uprawnieni uytkownicy (za oyciel grupy, jego zaspcy, uytkownicy pe nicy funkcj
Moderator) mog dodawa pliki do archiwow tak, aby wszyscy cz onkowie gyumogli je
stamtd pobra. eby doda plik do archiwum, naley przej do odpowiedniego elementu
serwisu (typu Archiwum plikéw) i klikn odnonik ,Dodaj plik”, znajdujcy si w gornej
cz ci strony. Pojawi si formularz dodawania nowego pliku. Nayenada nazw nowemu
zasobowi oraz poda cie k do pliku, ktory chcemy zapisa Nastpnie trzeba Kklikn
przycisk ,Dodaj”, aby zapamia plik na serwerze. M@ si zdarzy, i system odmowi
zapisania pliku. Dzieje sitak, gdy limit dyskowy grupy zosta przekroczoiryformacje o
dost pnym miejscu dyskowym znajdugi na stronie archiwum.

Usuni cie zasobu

Poniewa ilo miejsca dyskowego, przeznaczona dla danej grgsy, ggraniczona, me
zaj potrzeba usuwania zapisanych na serwerze zasdbprawnieni uytkownicy mog

usun dowolny zapisany w archiwum plik. Aby to zropiprzechodz do wybranego
archiwum, odnajduj plik, ktéry chc wykasowa, i klikaj przycisk ,Usu” przy wybranym
zasobie. Plik zostanie usuty, a miejsce dyskowe, ktére on zajmowa , odzyskane

5.9 Kronika

Przegl danie kroniki

Aby przej do przegldania jednej z grupowych kronik, najeklikn  na nazw wybranego
elementu (typu Kronika) w menu bocznym serwisual®ojsi lista wpisow. Jdi b dzie ich
du o, to bd one stronicowane. Moa przechodzi pomi dzy poszczegblnymi stronami z
wpisami, klikaj c na odnoniki — numery stron, umieszczone w dolnej € ekranu. Aby
wy wietli szczegdy dotycze wybranego wpisu, nalg klikn  odnonik ,Szczegdy”,
znajdujcy si bezporednio pod wpisem. Zostanie wyietlone wicej informacji. Aby
powrdci do listy wpisow, naley klikn  odno nik ,Powrot”.

Dodanie nowego wpisu do kroniki

Uprawnieni uytkownicy (za oyciel grupy, jego zaspcy, uytkownicy pe nicy funkcj
Moderator) mog dodawa wpisy do wszystkich kronik grupowych tak, aby mggl czyta
cz onkowie grupy. Aby dodanowy wpis, naley przej do kroniki, w ktérej chcemy go
umie ci , a nastpnie klikn odno nik ,Dodaj wpis”, znajdujcy si w dolnej cz ci strony.
Pojawi si formularz dodawania nowego wpisu. Nalewype ni jego pola, a nagbnie
klikn  przycisk ,Dodaj”, aby utworzywpis.

Usuwanie wpisu z kroniki

Uprawnieni uytkownicy mog usuwa wpisy z kronik grupy. Aby usun wpis, naley
przej do kroniki, w ktérej si on znajduje, odnale go na licie wpisow i klikn  znajduj cy
si pod nim odnanik ,Usu ”. System poprosi o potwierdzenieeby skasowawpis, klikamy
przycisk ,Usu”.
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5.10 Og oszenia

Przegl danie og osze

Cz onkowie grupy mog przeglda wszystkie nale ce do niej strony og osze Aby
wy wietli jedn 2z takich stron, nalg klikn na nazwie wybranego elementu (typu
Og oszenia) w menu bocznym serwisu. Zostardwczas wywietlone umieszczone na niej
og oszenia. Jé jest ich wiele, bd one stronicowane. Moa przechodzi pomi dzy
poszczegolnymi stronami, klikaj na odnoniki — numery stron, znajduje si w dolnegj
cz ciekranu.

Dodanie nowego og oszenia

Uprawnieni uytkownicy (za oyciel grupy, jego zaspcy, uytkownicy pe nicy funkcj
Moderator) mog dodawa og oszenia tak, by mogli je czytavszyscy cz onkowie grupy.
Aby umieci nowe og oszenie, nalg przej do strony, gdzie chcemy je doda klikn
znajduj cy si w jej dolnej cz ci odnonik ,Nowe og oszenie”. Pojawi siformularz dodania
nowego og oszenia. Nakewpisa jego tre iklikn przycisk ,Dodaj”.

Edycja og oszenia

Uprawnieni uytkownicy maj mo liwo edytowania istniegych og osze. eby to zrobi,
musz odnale to og oszenie i klikn znajdujcy si pod nim odnonik ,Edytuj”. Pojawi si

formularz edycji og oszenia. Po zmodyfikowaniu jegy@ ci, naley klikn  przycisk
~Edytuj”, aby zapisa zmiany.

Usuni cie og oszenia

Istnieje moliwo usuwania istniegych og osze. Aby to zrobi, uprawniony uytkownik
odnajduje og oszenie, ktére chce skasqwlika znajdujcy si pod nim odnonik ,Usu .
System poprosi o potwierdzeniesby usun og oszenie, nalg klikn  przycisk ,Usu”.

5.11 Pogawdka

Wszyscy cz onkowie grupy majdostp do stron pogawdek umieszczonych w serwisie
grupowym. Strona z pogawk sk ada si z dwéch elementéw. Pierwszy to pole, na ktérym
wy wietlane s wys ane przez wytkownikéw wiadomoci, a drugi to miejsce, gdzie wpisuje
si tekst, ktéry ma zostawys any. Aby wys a wpisany tekst, wystarczy nacisnklawisz
,ENTER”. Strona z pogawdk nie wymaga odvie ania. Okienko z rozmow zostaje
uaktualnione zaraz po tym, gdy ktéw/uczestnikdw rozmowy wie now wiadomo .

W okienku wywietlane s wpisy z ostatnich 24 godzin, jednak ndesi w nim nie wi cej
ni dwadziecia wiadomaoci.
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5.12 Lista cz onkOw grupy

Cz onkowie grupy mog przeglda dane innych nalecych do niej oséb. Po wybraniu z
menu elementu ll cego list cz onkdw grupy, zostanwy wietlone podpisane zdjia
wszystkich zapisanych do grupyytkownikow. Jeli do grupy naley wiele oséb, to zdgia
zostan umieszczone na kilku stronach, podry ktorymi mona przechodzi klikaj ¢
odno niki — numery stron, znajduge si w dolnej cz ci ekranu. Aby obejrzedane wybranej
osoby, naley klikn  odnonik z jej nazwiskiem. Otworzy siwdwczas strona prywatnych
danych uytkownika. llo pokazanych na niej informacji zale od tego, czy wybrany
u ytkownik pozwoli cz onkom danej grupy na przetgnie swoich prywatnych danych. Ze
strony tej mona przej do bloga uytkownika (o ile ten go prowadzi i pozwoli go
przeglda) klikaj c odnonik ,Poka blog”. Mo na réwnie wysa wiadomo do
wybranego cz onka grupy Klikaj przycisk ,Wylij wiadomo ”. Do listy cz onkow grupy
wracamy klikajc odnonik ,Powrot”.

5.13 Administracja

Dodanie, usuni cie, edycja og osze na stronie g 6wnej

Administrator systemu me zamieszczaog oszenia na stronie g 6wnej portalu. Aby przej
do zarzdzania og oszeniami, powinien kliknodno nik ,,Strona g 6wna” w menu bocznym
serwisu. Po przegiu do tej strony dodawanie, usuwanie, edycja agodbywa si
identycznie jak to mia o miejsce w przypadku ogeosgrupowych (zosta o to opisane w
p. 5.10).

Wys anie wiadomoci do administratorow systemu

Ka dy u ytkownik mo e wysa wiadomo do administratoréw portalu (np. z po o
zwi kszenie limitu dyskowego grupy). Aby to zropiklika odnonik ,Kontakt z
administratorami” w menu bocznym serwisu. W formzlg ktéry si pojawi, naley wpisa
temat wiadomaci oraz jej tre , a nastpnie klikn  przycisk ,Wy lij".

Wiadomo zostanie wys ana i kdy administrator systemu tizie még j odczyta.

Przegl danie wiadomo ci do administratorow

Jak napisano wgj, uytkownicy portalu maj moliwo  wysania wiadomai do
administratorow systemu. W celu ich odczytaniaytkownik posiadajcy uprawnienia
administratora klika odnaik ,Administracja”, znajdujcy si w menu gornym Serwisu.
Pojawi si strona, ktérej wygld oraz dzia anie jest takie same jak strony z wiaalgiami
odbieranymi przez zwyk ych ytkownikow (por. p. 5.2).

Wys anie wiadomoci do u ytkownikow

Administratorzy systemu mog wysya wiadomoci do innych uytkownikéw,
przedstawiajc si jako ,System” zamiast w asnego nazwiska. Aby tobkr, w formularzu
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wysy ania wiadomo, przed nacni ciem przycisku ,Wylij”, nale y z rozwijanej listy
wyboru wybra opcj ,Wy lij wiadomo jako SYSTEM".

Nadanie i odbieranie uprawnie administratora

Ka dy administrator systemu m® nada te uprawnienia innym wytkownikom systemu.
eby to zrobi, musi najpierw wyszukaosob, ktor chce uczyni administratorem, a
nastpnie przej do strony z jej danymi i klikn znajdujcy si na niej przycisk ,Nadaj
uprawnienia administratora”. Od tej pory wybranyytkownik b dzie pe noprawnym
administratorem systemu.

Istnieje te mo liwo odebrania wtkownikowi uprawnie administratora. Aby to zrohi
nale y go wyszuka, przej do strony z jego danymi i klikn przycisk ,,Odbierz uprawnienia
administratora”.

Zablokowanie i odblokowanie uytkownika

Administratorzy systemu majmo liwo  zablokowania konta wytkownika. Po jego
zablokowaniu uytkownik nie b dzie még si logowa a do odblokowania konta.

Aby zablokowa konto uytkownika, administrator musi go wyszukgrzej do strony z
jego danymi, a nagbnie klikn przycisk ,Zabloku;”.

eby odblokowa u ytkownika, naley go wyszuka, przej do strony z jego danymi i
klikn  przycisk ,Odblokuj”.

Edycja blogow u ytkownikow

Administratorzy mog moderowa blogi pozosta ych wytkownikow systemu. Aby dostesi
do bloga wybranej osoby, administrator musi wyszukgtkownika, przej do jego strony z
danymi i klikn odnonik ,Poka blog”.

Administrator moe dokonywa zmian w blogu uytkownika tak, jakby by jego autorem.

Zmiana limitu dyskowego grupy

Istnieje moliwo  zmiany limitu dyskowego grupy. Aby to zrobiadministrator wyszukuje
grup , ktorej limit dyskowy chce zmodyfikowai przechodzi do jej wizytowki. Nagtnie w
polu formularza, ktory siwy wietli, wpisuje now wielko i klika przycisk ,Zmie ”.

Jeli limit dyskowy zosta zwikszony, to cz onkowie grupy 8 mogli zapisa na serwerze
dodatkowe pliki. Jdi zosta zmniejszony,adne zasoby nie zostansunite, ale cz onkowie
grupy nie bd mogli umieszczanowych danych na serwerze, dopoki zajnmowane prizde
miejsce dyskowe przekracza wyznaczony limit.

Zarz dzanie grupami

Administratorzy systemu mogzarzdza wszystkimi stworzonymi w nim grupami z
uprawnieniami ich za gcieli. Aby przej do grupy, musz | najpierw wyszuka a
nastpnie przej do jej wizytowki. Na stronie z danymi grupy nateklikn  przycisk
.Przejd do grupy”. Zostan wéwczas przeniesieni do wybranego serwisu grupowednd
mogli si w nim poruszajak ka dy jej cz onek.
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Rozdzia 6

Przyk ady serwisow grupowych

6.1 Serwisy grupowe

Mechanizm budowania serwiséw grupowych jest bamlastyczny i pozwala na tworzenie
struktur, odpowiadagych zré nicowanym potrzebom ytkownikow. Aby to zobrazowa w
tym rozdziale przedstawitrzy przyk ady serwisOw grupowych, ktore m@ utworzy w
obr bie systemu. Sto:

dawna klasa z liceum,
strona projektu systemu informatycznego,
serwis fanow gier Warcraft [1].

Przyk ady te zostay wybrane w taki sposéb, abyrjajtepiej pokazadu ré norodno
grup, ktére mog wykorzysta system dla w asnych potrzeb. Pierwszy przyk aczije jak
mo na utworzy serwis, dajcy mo liwo ci podobne do tych, ktére oferuje portal www.nasza-
klasa.pl. Drugi demonstruje,e system maee by wykorzystywany réwnie do celow
biznesowych, na przykad przy prowadzeniu projekhformatycznego. W trzecim
przyk adzie pokazane jest jak w prosty sposob ziwadatron internetow, wykorzystywan
przez fanow gry komputerowej.

6.2 Przyk ad 1: Dawna klasa z liceum

Pierwszym przyk adem serwisu grupowego, ktéry n@outworzy w systemie jest grupa
utworzona przez cz onkow dawnej klasy ze szkagdniej. Ich celem jest stworzenie
miejsca, gdzie kdzie mona atwo wymienia informacje o tym, co siu nich ostatnio
wydarzy o, gdzie bd mogli porozmawia, uméwi si na spotkanie klasowe, czy w lau,
gdzie bdzie mona umieci zdj cia z ycia klasy tak, aby mogli je pobranni. Dlatego te

w ich serwisie mamy forum, strony poga¥ek oraz list cz onkéw grupy, gdzie moa
odnale aktualne dane (numer telefonu, adres) dawnyclgkelez klasy. Wystpuje te tutaj
archiwum plikbw zawierage zdjcia. Dok adna struktura tego serwisu grupowego paka
jest si na Rys. 5.
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Rys. 5 Schemat serwisu grupowego danej klasy z liga

Elementy serwisu grupowego danej klasy z liceum:

Strona g 6wna grupy — element ty@irona HTML . Znajduje si na niej zdjcie
klasy oraz odnaniki do pozosta ych czci serwisu grupowego (por. Rys. 6).

Kroniki — element typuStrona HTML . Znajduj si na niej odnoniki do kronik
grupowych: ,Kroniki spotka” oraz ,Kroniki wa nych wydarze”.

Kronika wa nych wydarze — element typuronika . Cz onkowie grupy wpisujtutaj
wa ne wydarzenia zycia 0sob z klasy (por. Rys. 7).

Kronika spotka — element typuronika . Cz onkowie grupy zapisuju informacje o
minionych spotkaniach klasowych oraz krétkie iclisgp

Nasze forum — element tyfptorum. Jest to klasowe forum, gdzie kim osoba z klasy
mo e dodawa tematy i wpisy (por. Rys. 8).

Pogawdki — element typuBStrona HTML . Znajduj si tutaj odnoniki do pokoi ze
stronami pogawdek.

Pokdj rozmoéw o byych spotkaniach — element typwona pogaw dek. Tutaj
cz onkowie grupy mog porozmawia 0 ostatnich spotkaniach klasowych (por.
Rys. 9).

Pokdj rozmoéw o przysz ych spotkaniach — element §fvona pogaw dek. Osoby z
klasy rozmawiaj tutaj o organizacji przysz ych spotkklasowych.
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Pokdj rozmdéw o ostatnich wieiach — element typustrona pogaw dek. Tutaj
cz onkowie grupy mogrozmawia o ostatnich wiadomaiach z ycia klasy.

Rozmowy dowolne — element tygbtrona pogaw dek. Mo na tu porozmawiana
dowolny temat.

Archiwum zdj - element typtArchiwum plikow . Ka dy cz onek grupy mee std
pobra pliki ze zdj ciami klasowymi.

Kto jest ju w ZIOM — element typlista u ytkownikdéw. Mo na tutaj zobaczylist
wszystkich oséb nalecych do grupy (kolegow z klasy, ktorzy zarejestrbvea w
systemie). Po klikniciu na zdjcie wybranej osoby mma obejrze jej prywatne dane
(por. Rys. 10 oraz Rys. 11) .
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6.3 Przyk ad 2: Projekt systemu informatycznego

Drugi przyk ad pokazuje,e system mce zosta wykorzystany przez firmy do zamzania
projektem informatycznym. Jest w nim przedstawigmgjekt systemu dla supermarketu,
realizowany przez zewtrzn firm . W serwisie znajduje siopis wymaga, jakie ma
spe nia system, przedstawione Przypadki uycia, ktére musi on realizowa S tutaj
rownie diagramy obrazuge projekt implementacji systemu. W archiwach plikénajduj

si r6 ne dokumenty, takie jak: zapisy ustglenotatki ze spotka produkty prac. Dzki
temu, e grupy s ,hermetyczne”, nikt niepowo any nie dizie mia dostpu do dokumentéw
przechowywanych w serwisie. Dok adna struktura sernprzedstawiona jest ifitys. 12
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Rys. 12 Struktura portalu projektowego

Elementy serwisu grupowego:

Strona g 6wna projektu — element tytrona HTML . Znajduje si na niej diagram
komponentow sytemu oraz odméki do pozosta ych czci serwisu (por Rys. 13).

Przypadki uycia — element typstrona HTML . S na niej umieszczone odmnoki
do stron z poszczegolnymi przypadkamiyaia, ktére ma realizowatworzony
system.

Zaopatrzenie — element ty@trona HTML . Znajduj si tu diagramy przypadkow
u ycia, zwi zanych z zaopatrzeniem (por. Rys. 14).
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Materia y do zaopatrzenia — element tyjmehiwum plikéw . S tu umieszczone pliki
ze specyfikacj poszczegoélnych przypadkowyeia, dotyczcych zaopatrzenia. Kdy
uczestnik projektu me je std pobra.

Obs uga klienta — element ty@irona HTML . Znajduj si tu diagramy przypadkow
u ycia, zwi zanych z obs ugklienta.

Materiay do obs ugi klienta — element typuchiwum plikbw . S tu umieszczone
pliki ze specyfikacj poszczegdllnych przypadkéw yeia, dotyczcych obs ugi
klienta.

Ksi gowo - element typuStrona HTML . Znajduj si tu diagramy przypadkow
u ycia, zwi zanych z ksigowo ci .

Materia y do ksigowo ci — element typiArchiwum plikbw . S tu umieszczone pliki
ze specyfikacj poszczegoélnych przypadkéwyeia, dotyczcych ksi gowo ci.

Projekt systemu — element tyfrona HTML . Znajduje si tu projekt implementacji
systemu w postaci diagramow klas.

Pozosta e diagramy klas — element tyichiwum plikéw . S tutaj umieszczone
pliki z pozosta ymi diagramami klas.

Zapis ostatnich ustale- element typg oszenia Mamy tutaj zapis ostatnich ustale
dotycz cych projektu (por. Rys. 15).

Kluczowe osoby w projekcie — element tytrona HTML . Znajduj si tu zdjcia i
odno niki do danych kontaktowych najwaiejszych osob w projekcie (por. Rys. 16).

Lista kontaktowa — element typusta u ytkownikow. Mamy tu spis wszystkich
0s6b, jakie s zaangaowane w realizacj projektu. Po Klikniciu na zdjcie osoby,
poka si jej dane kontaktowe.

Zasoby — element typ@rchiwum plikéw . W tym miejscu przechowywane wa ne
pliki, powsta e w trakcie realizacji projektu. Degb elementu podde s kolejne
archiwa, pe nice funkcje podkatalogéw (por. Rys. 17).

Otrzymane od klienta — element tygArchiwum plikbw . S tu przechowywane
materia y otrzymane od zamawieych projekt kierownikdw supermarketu.

Notatki ze spotka— element typ#rchiwum plikéw . W tym miejscu umieszczone s
pliki z zapisami ustalepod) tych w trakcie spotkaz klientem.

Wyniki prac — element typArchiwum plikéw . S tu przechowywane produkty prac,
zrealizowane w ramach projektu.

Katalog tymczasowy — element typrchiwum plikow . Jest to miejsce, gdzie
przechowane stymczasowo réne pliki zwi zane z projektem.
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6.4 Przyk ad 3: Serwis fanow gry komputerowej Wattcr

Ostatni przyk ad przedstawia jak nma w systemie stworzystron o grze komputerowe;.
Zak adamy tutaj, e grupa 0sOb chce zbudowagortal, dotyczcy serii gier Warcraft,
wyprodukowanych przez firmBlizzard'. Portal ten zbudowany jest z trzech ci, ka da
dotyczy innej ods ony gry. W kdej cz ci mamy opis poszczegolnych ras, ktére sray
wybra podczas gry, forum, listcz sto zadawanych pytaarchiwum plikéw ze zdgiami z
gry oraz stron pogawdek, gdzie fani mog porozmawia. Dok adna struktura serwisu
zosta a przedstawiona na Rys. 18.

4 Wszystkie zdjcia z gry Warcraft wykorzystane w tym rozdzialetaospobrane ze strony www.blizzard.com.
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Elementy portalu o grze Warcraft:

Strona g éwna — element ty@irona HTML . Znajduj si tutaj odnoniki do cz ci,
odpowiadajcych kolejnym ods onom gry (por. Rys. 19).

Warcraft | — element typ&trona HTML . To strona g 6wna gry Warcraft 1. Mamy
tutaj odnoniki do poszczegdllnych elementow serwisu, z&nych z t cz ci
(forum, rasy, FAQ, zrzuty ekranu, pogaiii).

Rasy — element typ&trona HTML . Znajduj si tutaj zdjcia i odnoniki do ras,
jakie mog wybra osoby, grajce w Warcraft .

Ludzie — element typBtrona HTML . Mamy tutaj informacje o rasie Ludzie.

Orkowie — element typuStrona HTML . Umieszczone stu informacje o rasie
Orkowie.

Forum — element typbiorum. Jest to forum zwizane z gr Warcratft |I.

FAQ — element typironika . Mamy tu list cz sto zadawanych pytadotycz cych
gry Warcraft .

Zrzuty ekranu — element typd#rchiwum plikbw. Znajduj si tutaj zdjcia
pochodzce z gry.

Pogawdki — element typustrona pogaw dek. W tym miejscu fani gry Warcraft |
mog ze sob rozmawia na dowolne tematy.

Warcraft 1l — element typuStrona HTML. To strona g éwna gry Warcraft II.
Znajduj tutaj odnoniki do poszczegolnych elementow serwisu, zanych z t
cz ci gry (forum, rasy, FAQ, zrzuty ekranu, pogalki).

Rasy — element typ8trona HTML . Mamy tu zdjcia i odnoniki do ras, jakie mog
wybra osoby, grajce w Warcraft Il.

Ludzie — element typBtrona HTML . Znajduj si tutaj informacje o rasie Ludzie.

Orkowie — element typuStrona HTML . Umieszczone stu informacje o rasie
Orkowie.

Forum — element typborum. Jest to forum zwiane z gr Warcratft Il.

FAQ — element typiKronika. Mamy tu list cz sto zadawanych pytadotycz cych
gry Warcratt II.

Zrzuty ekranu — element typd#rchiwum plikbw. Znajduj si tutaj zdjcia
pochodzce z gry.

Pogawdki — element typuStrona pogaw dek. W tym miejscu fani gry Warcratft I
mog rozmawia na dowolne tematy.

Warcraft 1l — element typistrona HTML . Jest to strona g 6wna gry Warcratft Ill.
Mamy tutaj odnoniki do poszczegolnych elementéw serwisu, zanych zt cz ci
(por. Rys. 20).

Rasy — element typ&trona HTML . Znajduj si tutaj zdjcia i odnoniki do ras,
jakie mog wybra osoby, grajce w Warcraft Il (por. Rys. 21).
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Ludzie — element typBtrona HTML . Mamy tutaj informacje o rasie Ludzie.

Orkowie — element typuStrona HTML . Umieszczone stu informacje o rasie
Orkowie.

Nieumarli — element typuStrona HTML . Znajduj si tutaj informacje o rasie
Nieumarli.

Nocne elfy — element typ8trona HTML . Umieszczone stutaj informacje o rasie
Nocne elfy.

Forum — element typborum. Jest to forum zwiane z gr Warcratft Ill.

FAQ — element typiKronika. Mamy tu list cz sto zadawanych pytadotycz cych
gry Warcratt lll.

Zrzuty ekranu — element typd#rchiwum plikbw. Znajduj si tutaj zdjcia
pochodzce z gry (por. Rys. 22).

Pogawdki — element typuStrona pogaw dek. Jest to miejsce, gdzie fani gry
Warcraft [l mog ze sob rozmawia na dowolne tematy.
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64



</ ISDKMG - Opera AEE
Pil. Edycia  Widok Zakladd Widsety Marzedasia Pomoc

Ll o | G-

W ey L dozser =820 - G | 60

Grupy wiadomosci

gy |

Wrareraft -

Praejdé do grupy |

Warcraft rules

Warcraft|

Wareraft Il
Warcraft
Rasy
Forum
FAO
Zizuty ekranu

Pogawedki

Zorzadzanie grupa

Kontakt z administratorami

Stroma gléwna

Forum
FAQ
Zrzuty ekranu
Pogawedki

Rys. 20 Strona o grze Warcratft lll

</ ISDKMG - Opera AEE
Pil. Edycia  Widok Zakladd Widsety Marzedasia Pomoc

Ll o | G-

e @ sl dorser —oa1 Sl =l 63

Grupy Wiadomosci

wiylogui

Warcraft -

Preejdé do arupy |

Warcraft rules

Warcrat |

Warcraft Il

Hocne elfy

Forum

Strona gidwna

Rys. 21 Rasy dosfipne w grze Warcratft IlI

65



Rys. 22 Zdj cia do pobrania z gry Warcratft Il
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Rozdzia 7

Podsumowanie

7.1 Mo liwe usprawnienia

Powstay serwis spoeczmmowy jest penym | sprawnie dziaaym systemem
internetowym. Moe on zosta umieszczony na serwerze tak, aby mogli z niegaysta
internauci. Aby portal zdoby du popularno , konieczne wydaje sijednak dokonanie
pewnych usprawnie Przede wszystkim nala oby zaangawa profesjonalnego grafika,
ktéry dopracowa by wygt stron WWW. eby portal mdég skutecznie konkurowa innymi
polskimi serwisami spo eczngowymi powinno si nada mu wygld przyjazny dla
u ytkownikéw. Ze wzgldu na bardzo bogatfunkcjonalno mojego serwisu nie by em w
stanie dopracowaka dego jej elementu tak jak $o0 w stanie zrobifirmy buduj ce portale
internetowe, gdy wymaga to bardzo dego nak adu pracy, znacznie przekraczago
mo liwo ci jednej osoby. Poszczegolne elementy funkcjonainoaley raczej traktowa
jako prototypy, ktére powinny bypotem stale rozwijane. Forum oraz strona pogiek
powinny upodobni si do ich odpowiednikdéw na najwiszych portalach. Powinien pojawi
si profesjonalny system zamdzania forum, mdiwo dodawania wpisbw w postaci stron
HTML, wyszukiwarka tematow i wpiséw oraz wiele irahyopcji. Na stronach pogadek
nale a oby stworzy pokoje i doda mo liwo prowadzenia prywatnych rozmoéw. W kronice
i og oszeniach maa sprawi, by wpisy miay posta stron HTML. Archiwum plikow
mog oby pozwalana tworzenie katalogdw i wyszukiwanie zasobow ghavum.

System jest atwo rozszerzalny, wiistnieje moliwo dodania kolejnych ,cegie ek”, z
ktérych budowane sserwisy grupowe. Tak,cegie k” mog aby by na przyk ad galeria
zdj , gdzie cz onkowie grupy mogliby umieszczaprzegl da zdj cia. Podobnie mama
doda filmotek , gdzie uytkownicy dodawaliby filmy. Istniaaby mdéwo  ogl dania
filmow bezporednio w filmotece, a talke pobrania ich ze strony. Innym dodatkowym
elementem serwisu grupowego mog aby ligta zaprzyjanionych grup. Ich cz onkowie
mieliby mo liwo  przegl dania treci umieszczonych w naszej grupie.

Du e moliwo ci rozwoju zwizane s te z funkcjonalnoci dostpn dla pojedynczych
u ytkownikéw. Mo na znacznie rozbudowaorofil u ytkownika, poszerzygo o wpisywanie
zainteresowa, ulubionych rzeczy itp. Mogliby oni réwnietworzy w asn stron HTML,
bdc swoist wizytowk (podobnie jak w serwisie Myspace.com). Kolejnym
usprawnieniem by aby mbtwo  budowania listy przyjacio, ktérym udopnialiby my
wszystkie swoje prywatne dane oraz blog. Powinna pewsta znacznie bardziej
zaawansowana wyszukiwarkaytkownikéw. Kryteriami poza imieniem i nazwiskieny by

w niej m. in. pseudonim, adres, wiek, zainteresoava®@odobnie maa rozbudowa profile
grup (poszerzy je o dodatkowe informacje, takie jak kategoriapyus owa kluczowe) i
usprawni wyszukiwark grup.
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7.2 Zako czenie

W mojej pracy opisa em serwisy spo ecztiowe, a naspnie przedstawi em krotki przegl
najpopularniejszych tego typu portali w Polsce | wéecie. Przeanalizowa em tak jakich
funkcjonalnoci brakuje tym serwisom. Okazao si e mog by one jeszcze bardziej
interaktywne, co wicej, wydaje si, e zwi kszenie interaktywnai systemu powoduje, i
staje si on bardziej popularny. Innym wnioskiem p gym z analizy by o to,e w serwisach
spo ecznociowych rzadko dospna jest moiwo  tworzenia grup przez ytkownikow.
Przy projektowaniu mojego portalu, najkszy nacisk poosem na stworzenie
funkcjonalnoci, ktorych brakuje u konkurencji. G éwnym podmiotev moim systemie, w
odro nieniu od innych serwisow, jest grupa, a nie pojedy uytkownik. Dopiero po
Za 0 eniu grupy czy te po do czeniu do ju istniej cej uzyskuje si dostp do najbardziej
interesujcych funkcjonalnoci, jakie oferuje portal. Uytkownicy sami mog tworzy
grupowy serwis z dostarczonych im przez system igoeky’, ktorymi s: forum, kronika,
strona pogawdek, archiwum plikbw, strona og oszelista cz onkow grupy oraz dowolna
strona HTML. Moliwo budowania serwisu z dowolnej liczby ,cegie ek’ wwbinych
konfiguracjach poczona z dodawaniem w asnych stron HTML, sprangamoj system jest
bardziej interaktywny ni jakikolwiek inny z oméwionych. Jak to zostao poaae w
rozdziale 6 pracy, pozwala on na tworzenie serwjsoapowiadajcych potrzebom bardzo
zr6 nicowanych grup. My , e po dopracowaniu szaty graficznej portalu orazadad
nowych ,cegie ek”, mog by on skutecznie konkurowa innymi polskimi serwisami
Spo ecznociowymi.
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Za cznik A

Instrukcja instalacji

Aby zainstalowa aplikacj na komputerze nalg wykona nastpuj ce kroki:
upewni si czy na komputerze zainstalowana jest Java JDK 1.5,
skopiowa plik zasoby/postgresql-8.1.5-1.zip na dysk,
rozpakowa plik postgresql-8.1.5-1.zip,
zainstalowa baz danych PostgreSQL,

za pomoc narz dzia pgAdmin3, wbudowanego w baganych PostgreSQL,
zarejestrowanow rol o nazwie isdkmg (has o do nowej roli nalegapamita ,
gdy b dzie p6niej potrzebne),

utworzy baz danych o nazwie isdkmg_database, ktérej @icdelem b dzie isdkmg,
skopiowa plik zasoby/jboss-4.0.5.GA.zip na dysk,
rozpakowa plik jboss-4.0.5.GA.zip,

skopiowa plik zasoby/postgresql-8.1-407.jdbc3.jar do kajalo
jboss/server/default/lib,

skopiowa plik src/isdkmg.DBConfiguration/j2ee-ds.xml do &latgu
jboss/server/default/deploy,

w pliku j2ee-ds.xml w odpowiednim miejscu wpidaas o do roli isdkmg w bazie
danych,

ustawi zmienn rodowiskow JAVA HOME na cie k do katalogu zawieragego
Java JDK 1.5,

skopiowa plik isdkmg.ear do katalogu jboss/server/defaattidy,

uruchomi serwer aplikacji JBOSS (za pomaaiku jboss/bin/run.bat).

Po wykonaniu opisanych krokéw serwisdaie dostpny poprzez przegtlark internetow
pod adresem: localhost:8080/isdkmg.
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Za cznik B

Zawarto pyty CD

Na p ycie CD do czonej do niniejszej pracy znajdigi nastpuj ce pliki:
mpamula_praca_mgr_2007.pdf — wersja pracy magiségrs formacie PDF,

isdkmg.ear — pakiet z systemem gotowy do uruchoimiea serwerze aplikacji
JBOSS,

src/ - katalog zeréd ami systemu,
zasoby/ - programy konieczne do uruchomienia agjika

0 jdk-1_5 0 _09-nb-5_ 5-win.exe — Java SDK 1.5 podesysbperacyjny
Windows,

0 postgresql-8.1.5-1.zip — baza danych PostgreSQL 8.1
0 jboss-4.0.5.GA.zip — serwer aplikacji JBOSS 4.0.5,
0 postgresql-8.1-407.jdbc3.jar — sterownik do baayydh PostgreSQL.
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