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Idee przyświecające projektowi

Zwiększona ilość „zwykłych” użytkowników komputera,
którzy oczekują od systemu niezawodności.
Stworzenie systemu, którego jądro byłoby niewielkie (5000
linii kodu, przy 5 mln jądra Windowsa XP i 2,5 mln jądra
Linuxa).
Dodanie właściwości self-repairing.
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Zarys ogólny

Małe, zaufane mikrojądro.
Serwery i sterowniki w przestrzeni użytkownika.
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Procesy i komunikacja międzyprocesorowa

Procesy podobne do standardowych UNIX-owych.
Komunikacja synchroniczna na zasadzie spotkań.
Dodatkowy mechanizm powiadomień.
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Własność „self-repairing“
Wydajność

Przestrzeń jądra

Odpowiedzialność mikrojądra - podstawowe mechanizmy,
spośród tych, za które odpowiada jądro monolityczne.
Sterownik zegara - niezbędny do kolejkowania procesów.
System task - obsługa wywołań kierowanych do jądra.
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Przestrzeń użytkownika

Warstwa sterowników, w której leżą wszystkie sterowniki
poza sterownikiem zegara.
Warstwa serwerów - poszczególne serwery zajmują się
obsługą POSIX-owych wywołań.
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Specjalne serwery

Reincarnation server.
Data store.

Jan Świeżyński Minix3



Po co nowy system?
Architektura
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Reincarnation server

Proces macierzysty wszystkich pozostałych procesów
przestrzeni użytkownika.
Żądanie zwrócenia statusu wysyłane do działających
procesów.
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Data store

Serwer mini bazy danych.
Odzyskiwanie utraconych stanów po restarcie
komponentu.
Informowanie zależnych procesów.
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Działanie właściwości „self-repairing”

Integracja sterowników, serwerów i aplikacji.
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Wydajność systemu

Nie najważniejsza - głównym celem zwiększenie
niezawodności.
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niezawodności.
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