Tips (mainly) by Google and Kamil Majdanik

Improving website
performance




Cukierki

* Bonus za to, ze w ogole jestescie

» Dodatkowo mozna zarobic cukierka za:
* Inteligentne pytania na temat
* Inteligentne uwagi na temat
* Zastrzegam prawo do nie dania cukierka dla osob
rozmawiajacych
* Przepraszam jezeli zapomne
* W razie czego prosze sie upominac ©
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Ale czy to takie wazne?

Amazon:

100ms nadmiernego czasu
tadowania to 1% spadek
sprzedazy (Greg Linden, Amazon)

Google:

sooms nadmiernego czasutadowania to 20% mnie;
zapytan wyszukiarki (Marrissa Mayer, Google)

Yahoo!:

4ooms nadmiernego czasu tadowania powoduje 5-9%
wzrost liczby klikniec "Wstecz" przed zakonczeniem
tadowania strony (Nicole Sullivan, Yahoo!)




Backend vs Frontend (1)
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Backend vs Frontend (2)
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Backend vs Frontend (3)
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Techniki poprawiajgce
wydajnosc




Co optymalizujemy?

Z punktu widzenia uzytkownika
Czas od wystania zadania do petnego
zatadowania strony, m.in.:

zapytania DNS

nawigzanie potgczen TCP

orzesyt nagtowkow HTTP

pobieranie danych (lub uzycie cache)
orasowanie i wykonywanie skryptow
renderowanie obiektow na stronie




Cache:

Empty Cache VS Full Cache

Empty Cache

Full Cache
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Optymalizacja cache:

Cache przegladarki (1)

Co robig przegladarki w SSL.:

Dane bez nagtowkow cache

Najnowsze (IE7, Chrome) heurystycznie zgaduje jak
dtugo trzymac konkretne dane w cache

14 L] I n
Inne w ogole nie cache’uja

Nalezy cache’owac
wszystko co sie da:

JS, CSS, obrazki, PDF'y, Flash, etc




Optymalizacja cache:

Cache przegladarki (2)

Dane nie bedg sciggane na pewno
,Expires” i ,Cache-Control: max-age”

,ByC moze":
,Last-Modified” (data)

uzywane s3 heurystyki
(czasem zapytania warunkowe GET)
+ETag” (np. wersja, hash)
Powinnismy ustawic
("Expires" OR "Cache-Control: max-age”) AND ("Last-Modified" OR "Etag")

Redundantne jest wstawienie:
("Expires" AND "Cache-Control: max-age ") LUB ("Last-Modified" AND "Etag”)



Optymalizacja cache:

Cache przegladarki (3)

Zalecenia:

Statyczne dane:
+Expires” na miesigc —rok (blizej roku)
,Last-Modified”

Dane zmieniane okazjonalnie
Fingerprint w adresie URL

Dla IE — najlepiej usunac Vary”

URL'e powinny roznic sie o co najmniej 8 znakow

Funkcja hash’ujaca w Firefox moze powodowac kolizje
(po restarcie przegladarki)

,Cache control: public” dla Firefox w HTTPS




Optymalizacja cache:

Cache proxy

Dane mogg byc cache’owane w publicznych serwerach proxy (np.
u ISP)
Uzytkownik moze uzyc cache nawet jezeli wchodzi pierwszy
(bo inny uzytkownik zapisat do cache)
~,Cache-control: public”
Zalecenia:
Nie uzywac ,?” w URL'v dla danych statycznych
Squid od 3.0 nie cache’uje
Dla danych uzywajacych cookie ustawic ,Cache-control: private”
Bugi w cache proxy
User dostaje skompresowane dane i nie umie ich zdekompresowac
~Vary: Accept-encoding” — dwie wersje (skompresowana i nieskompresowana)



Cache:

Frontend VS Backend

LLl

|
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ﬂ Percentage of time spent on the back end

Web Site Emply Cache Primed Cache
http:/ fmwaww.aol.com/ 3% 3%
http:/ smeww.ebay.com/ 5% 19%0
hﬁp:-mwjac ebo c:k.cc:rﬁ.-’ 5% 19%
http:/ fsww.google.com/search?g=flowers 53% 100%0
http://search.live.com/results.aspx?q=flowers 33% 100%
http:/ faew.msn.com/ 2% 6%
http:/ ;mwww.myspace.com/ 2% 2%
http://en.wikipedia.org/wiki/Flowers 6% 9%
http-:mw.m-.r.}r"a hoo.com/ 3% 4%

http:/ fwwyoutube.com/ 2% 3%



Cache:

Zmniejszenie ruchu
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Minimalizacja czasu round-trip (RRT)

Czas od wystania zadania do otrzymania
odpowiedzi
Nie liczac transferu danych
Przyktadowo dla pierwszego potaczenia: 3 RRT
Po jednym RRT na: DNS, TCP, HTTP
Zazwyczajims (dla LAN) do 1s (inny kontynent)
Bardzo istotny dla danych o matym rozmiarze
Np. dane wyszukiwarki
Zazwyczaj optymalizacja = zmniejszenie liczb
z3dan HTTP (lub zrownoleglic je)



Minimalizacja czasu round-trip (RRT):

Zapytania DNS (1)

Jezeli serwer DNS nie ma danych w cache to
1RRT moze oznaczac ich kilka
Czesto mamy mate TTL (5 minut — 1 dzien)

Niektore serwery i tak trzymaja dtuze;
(nawet 30 minut)

f4
Warto:
zwiekszyC TTL
zmniejszyc liczbe rekordow CNAME
(ten sam IP dla kilku hostname)

Replikacja DNS w kilku regionach



Minimalizacja czasu round-trip (RRT):

Zapytania DNS (2)

Warto cd.: Lo AN
' ' L{DNs
Najtatwiej: zmniejszyc liczbe hostow g .

Domain Name System

dla danych (pamietajac o rownolegtosci) Y

N -

To takze mniej potgczen TCP

Zwiekszenie hit-ratio dla cache’'u DNS

Optymalnie to 1-5 hostow
Zmniejszyc¢ zadania z ,critical-path” (to co potrzebne
do zatadowania pierwszej ,wersji” strony)

CSS'y, JS'y powinny byc z tego samego hosta

Jezeli musimy uzyc kilku hostow, to tadujmy na koncu strony



Minimalizacja czasu round-trip (RRT):

Liczba przekierowan (1)

Czesto przekierowania
uzywane sg do:
Dane zmienity potozenie non-WWW
Gromadzenie statystyk 7
Poprawianie literowek

Przekierowanie
na inng domene (np. kraj)
protokot (HTTP/HTTPS)
autoryzowane strony

Powoduje to dodatkowe zapytania HTTP
Starajmy sie to zminimalizowac




Minimalizacja czasu round-trip (RRT):

Liczba przekierowan (2)

Zalecenia:

Jak zasob zmienia potozenie

to zmieniamy wszystkie odnosniki

(a nie robimy przekierowanie)

Unikac wielokrotnych przekierowan
Jezeli A*->C, B->C, to nie robmy A->B->C

Uzywac ,rewrite” na serwerze (mod_rewrite)
Lepiej nie dla danych cache’owanych
(cache bedzie trzymac kilka kopii)

Starac uzywac sie przekierowan HTTP, a nie JS

301 lub 302 HTTP (,moved permanently”)
To moze nawet byc cache’owane

u<m€ta http_equ|V="refreshu>”




Minimalizacja czasu round-trip (RRT):

Liczba przekierowan (3)

Dla celow statystycznych nie robic przekierowan

A najlepiej w tle — na dole strony (tak robit Google Analytics):

<script type="text/javascript''>

var thisPage = location.href;

var referringPage = (document.referrer) ?
document.referrer : "none";

var beacon = new Image();

beacon.src =
"http://www.example.com/logger/beacon
.g1f?page=" + encodeURI(thisPage)
+ "&ref=" + encodeURI(referringPage);

</script>



Minimalizacja czasu round-trip (RRT):

Bad request

,Bad request” = btedy 404/410
Sg automatyczne narzedzia do wykrywania

Ohh... You have requested the page that is no longer there.



Minimalizacja czasu round-trip (RRT):

Potgczyc zewnetrzny JS/CSS (1)

#" Inspect Clear All HTML CSS | 1S XHR Images Flash 4 (g
HTML €55 Script DOM @ HNet~ Page Speed Page Speed Activity
t GET scriptfilel.js google.com 17KB 276ms
+ GET scriptfile.js google.com TE KB
+ GET scripthiled.js google. com TKB 23 1me
+ GET scriptfiled. js google. com a0 KB 450ms
+ GET scriptfile5.js google. com 129 KB #13ms
+ GET scriptfilet._js google. com 32KB 11
+ GET scrptfile?.js google.com 195 KB 356ms
t GET scriptfile8.js google.com 20 KB :
+ GET scrptfileg.js google.com 41 KB 1B8ma
+ GET scriptfile10.js google.com 6 KB 10012
+ GET scriptfilel1.js google.com KB 184ms
+ GET scripthlel2.js google.com 17 KB BEms
+ GET scriptfilel3.js google. com 113 KB 17 ims
| 13 requests 729 KB 1.465 |
# Inspect Clear All HTML CSS )5 XHR Images Flash - L3
HTML S8 Script DOM HNet~  Page Speed Page Speed Activiby
t GET scriptfilenew js goagle, com 53368 1.055
+ GET scriptfilenewl.js Qoaghe. com 197 K8 37Bms

| 2 requests 729 KB 1.87s |




Minimalizacja czasu round-trip (RRT):

Potgczyc zewnetrzny JS/CSS (2)

Z drugiej strony wiele plikow to:
Modularyzacja kodu
Wersjonowanie
Kod, ktory chcemy zatadowac na koncu strony
Zalecenia:
W miare mozliwosci podzieli¢ kod na 2 pliki:
1. plik na startup, 2. plik na koncu strony
Include’y w ,,<head>"
Rzadko uzywany kod w jednym pliku
Dla niewielkiego kodu, ktory nie powinien byc cache‘owany:
Umiesci¢ gow HTML'u
Odpowiednia kolejnosc include’ow
O tym pozniej



Minimalizacja czasu round-trip (RRT):

CSS spirte'y (1)

himl
Imags [
imags I
imaga I
scnipt [
Image I
Image I
image —
script .24 seconds —
Imaga I
imags I
Imags I
Imags |
Imaga |
image —
Imagsa ||
imaga [ |
script [ |
imaga [ |
imaga [ |
imags |
image [
image —
image ]
image m
image n
image n
image ™
script I
stylashasat (]

0 0.6 1.2 1.B 2.4
time [seconds)



Minimalizacja czasu round-trip (RRT):

CSS spirte'y (2)

Zalecenia:

Obrazkitadowane na raz w jednym pliku
Zmieniajace sie dynamicznie NIE:
Np. obrazki profilowe

% SpriteMe

GIF i PNG dobrze sie nadajg do tego [ ===

Suggested Sprites

Grupujemy po kolorach
Najistotniejsze sg obrazki:

Mate

Dtugo cache’owane
Zmniejszy¢ puste miejsce A
Uzyc SpriteMe

hitp./izpriteme. orafimages/logo-54x64-04.png
G4x54, repeats x, width=64

= repeat-x width=10
http:#iz priterme. orafimages/btn _grad. gi




Minimalizacja czasu round-trip (RRT):

Kolejnosc include’ow JS 1 CSS

Include JS czeka na
. stylesheet1 .css
pO p I’ZEd n Ie s:‘iptﬁle‘ s

scriptfile? js

Nie mozna wykonacJs """ "~
jak nie wykonano stylosheet3.css
poprzednich

Niektore przegladarki:

Stop do momentu

o— 100 ms—mwa——100 ms—ma——100 ms—7m

sciggniecia i wykonania JS stylesheeti.css
Za | ece n ia : styleshesat2.css
stylesheeti.css

CSS zawsze przed JS scrptfe1 s

Kod CSS/JS inline’owany Pz s
w HTML na koncu e e e




Minimalizacja czasu round-trip (RRT):

document.write

Unikac! ©
Przegladarki nie moga , przewidziec” co tam
bedzie bez sparsowania tego
Zalecenia:
Nie robic tak:
<script>
document.write('<script
src="example.js"><\/script>"');
</script>
Rozwazyc ,<iframe>"
Wtedy cata strona nie czeka na zatadowanie ramki



Minimalizacja czasu round-trip (RRT):

tadowanie asynchroniczne

Np.

<script>

var node = document.createElement('script');
node.type = 'text/javascript';

node.async = true;

node.src = 'example.js';

// Now insert the node into the DOM, perhaps using
insertBefore()

</script>

Powyzsze dziata w:
IE, FF, Chrome, Safari

,<script async="true " >" dziata tylko w:
Chrome, FF >3.6




Minimalizacja czasu round-trip (RRT):

Kilka hostow (1)

Rownolegte pobieranie z kilku hostow
W HTTP 1.1 jest limit na 2 rownolegte potaczenia z jednym
hostem

Kolejka FIFO

Wiecej hostow = wiecej rownolegtosci
Ale wiecej zapytan TCP, DNS...
No i CPU u uzytkownika
Optymalnie 2-5 hostow
Dobrze nadaje sie do danych statycznych
(np. obrazki)

Mozna uzy¢ CNAME
Moze CDN (Content delivery network)
1 zasob =1 host




Minimalizacja czasu round-trip (RRT):

Kilka hostow (2)

rzyktad: Google Maps

Mapa podzielona na kafelki

+ GET mapsHzglsource=s maps. googlie. com 2 KE I24me

+ GET gen_2047ei=9_r55Cn Maps. Jo0ge. 0om ? 34ms

# GET w=w2928hl=enfkx=1 mitl.googhe, com 40 KB 2ms

+ GET v=w2.928h|=enfix=1 mid. goagle. com 3G KE B1%ms
t GET v=w2.92&h|=endux=1 mit3.google. com 39 KB 14ens

H GET v=w2.926h|=endo=1 mi3.google, com 35K B34ms

GET w=w2 92&hl=enfix=1
GET v=w292&hl=enfx=1
GET v=wZ92&hl=ensx=1
GET v=w2.928hl=enfx=]
GET w=w2.92&hl=cnfx=1
GET w=w2.928hl=enfx=1
GET w=wZ92&hl=endx=1
GET v=w2.92&hl=enfx=]

=

+

+

=

+

+

¥ GET w=w2.928hl-enfkx=] coem J5KE

+ GET v=w2.92Ahl=enfx=1 com 25 KB 536

+ GET v=wl92&hl=endux=1 mtl.googe, e 22KE 55
+ GET vp?spn=0.093517,0.5 maps. googhe, com 2B 13ms

'

GET ft Myrs=w2.92Rlas=v mitd.google.com 1088
GET trends Hype=photo:4 0
GET chkoutput==thumbn:
GET 16803.2.)pg

GET 6065568.jpg

GET 575276.jpg 2. goagle.com
GET 1116042, jpg mw 2.google.com
GET ATbEIALAAABECLTGT )
GET gen_204 ¥ei=%9_r55cn
GET gen_20478i=9_r35cn . : ntloaded® (eventc

GET gen_2047ei=9_r55ck maps.googie. cam ? |+ *isad* (evens 117ms
GET gen_204e1=9_r35cn mags. goadie, com 1 2oms
GET red_stars.png

GET wpPspn=0.089337.0.51
GET ftMlyrs=w2o2&las=v
33 requests

¥ =

+

=

..

e

B aE
]

+

+
x
; b
n
0
1

ng Data

-

= F

+

204%




Zmniejszenie rozmiaru request’ow (1)

Kazde zgdanie HTTP wysyta:
Ciasteczka (limit 21KB)
Dane uzytkownika (user agent)
Dane GET i POST

URL
t 3cza sg asynchroniczne: 1:4 do 1:20

1KB wystany = 10KB odebranych (przez uzytkwnika)
Albo i jeszcze wiecej:

dane nie s kompresowane

,Slow start” TCP (czekamy na odpowiedz)



Zmniejszenie rozmiaru request’ow (2)

Zalecenia:
W ciasteczku trzymamy tylko ID

Cos w stylu ses;ji
Ciasteczka wszystkich sciezek ,/..." zapisywac do
globalnej /"

Analogicznie w drugg strone
Dane statyczne serwujemy z ,cookieless
domains”

JS, CSS, obrazki nie potrzebuja ciasteczek



Zmniejszenie ilosci przesytanych danych

Przepustowosc tcz
jest ograniczona

Szczegolnie w mobilnym
Internecie

Maksymalne MTU
(maksymalny rozmiar
pakietu) to 1,5KB dla
Ethernet




Zmniejszenie ilosci przesytanych danych:

Kompresja (1)

gzip / deflate

Dobrze kompresuje sie HTML, CSS, JS
Nie uzywac do danych binarnych

,Content-encoding: gzip”

Dane duzego rozmiaru (minimum to 0,15KB-1KB)

Zalecenia (zwiekszajgce kompresije):
Kolejnosc alfabetyczna:

Selektorow CSS

Atrybutow w znacznikach
W Google Search zmniejszyto o 1,5% rozmiar

Lowercase
Jednolicie: cudyzstowia albo apostrofy




Zmniejszenie ilosci przesytanych danych:

Kompresja (2)

Metwork CPU
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Zmniejszenie ilosci przesytanych danych:

Rozmiar JS/CSS/HTML

Nalezy zmniejszysc rozmiar
Gotowe narzedzia:
JavaScript:

Closure Compiler, JSMin, YUl Compressor

CSS:

YUl Compressor, cssmin.js
Dane wieksze niz 4KB

HTML

Problem z zgodnoscig ze standardami



Zmniejszenie ilosci przesytanych danych:

Inne

Opoznienie tadowania danych
Czesto czesc JS mozemy zatadowac na koncu
Obrazki po scroll'u
Odptymalizacja obrazkow
Mate obrazki = GIF
10x10 pikseli, < 3 kolory
Zapomnijmy o BMP, TIFF
Dobrac odpowiedni rozmiar kompres;ji
Metoda prob i btedow
Nie przesadzac z skalowaniem obrazkow w HTML
Ten sam URL dla jednego zasobu
(jezeli jest na kilku hostach)

forum.example.com i developer.example.com
uzywaja pliku www. example.com/logo.gif



Renderowanie:

Wydajny CSS (1)

Algorytm:
Dla kazdego taga:

Przechodzimy regute po selektorach
od prawej do lewe]

Np.
* html #atticPromo ul lia {...}
#footer h3 {...}

Unikéjmy:
*, tag jako klucz
body *f;,  body table {

Wyrazen CSS
#myDiv {
eft: expression(document.body.offsetwidth - 110 + "px");
width: expression(ieBox 7 "100px" : "80px");

S3g wolniejsze niz JS i niekompatybilne z starymi przegladarkami



Renderowanie:

Wydajny CSS (2)

Zalecenia: CS S

# lub . wystarczy &

2T NQ:". K}g,i
button#backButton VS #backButton e r
.menu-left#¥newMenulcon VS #newMenulcon L2

Najbardziej konkretnie, mniej selektorow
treeitem[mailfolder="true"] > treerow > treecell VS .treecell-mailfolder

Selektor potomka jest wolny
treehead treerow treecell VS

Uzywanie dziedziczenia (# jest konkretniejszy niz .)
#bookmarkMenultem > .menu-left VS #bookmarkMenultem

:hover, :visited tylko do elementow, ktore to obstuguja

= SpowalniatoIE
Nie uzywac @import



Renderowanie:

Wydajny CSS (3)

Test:

20 000 elementow A

Legenda
No style (brak arkusza CSS)
Tag (A)
Class (.class)

Descender
(DIV DIV DIV P)

Child
(DIV > DIV > DIV > P)

5000

3750

2500

1250

o !

Browsers against CSS Selector Type

| — ]

No Style

® FF2

Tag Class Descender Child

® FF3 Safari 3 ® IE6 @ |E7




Renderowanie:
Wydajny CSS (4)

# Rules | # elements | Avg Depth
AOL 2289 1628 13
eBay 305 588 14
Facebook 2882 1966 17
Google Search 92 552 8
Live Search 376 449 12
MSN.com 1038 886 11
MySpace 932 444 9
Wikipedia 795 1333 10
Yahoo! 800 564 13
YouTube 821 817 9
average 1033 923 12




Renderowanie:

Inne

Ustalac rozmiary obrazkow

Moze byc w HTML lub CSS
Ustala¢ kodowanie w HTTP
Jezeli jest w ,,<meta>", to musi zgadywac i jak sie
pomyli od nowa parsowac
Jak w ogole nie podamy to tez zgaduje
(ale jeszcze wolniej)



Optymalizacja dla urzadzen mobilnych

Dlaczego?
Wolne CPU (w poréwnaniu do PC ©)
Wolne potaczenia sieci mobilnych (RTT)

100KB JS = 0,15
Zalecenia:

To co dla zwyktych stron
Opoznienie tadowania JS

tadowanie kodu JS jako string
(jako zmienna albo w komentarzu)

a potem odpalenie eval()




Inne techniki (1)

<!-- ¢css, js -—>
</head>

<?php flush(Q:; 7>
<body>

<!l-- content -->



Inne techniki (2)

GET dla zadan Ajax

POST jest dzielone na dwie czesci (nagtowki |
dane)

GET nie

Maksymalna dtugosc GET = 2K
tadowanie na zadanie ,post-load” (np.
obrazki)

YUl Image Loader (np. strona gtowna Yahoo)



Inne techniki (3)

tadowanie ,,na przod”
Bezwarunkowe — od razu

Warunkowe
np. jak user cos zrobi: wpisze kilka znakow do , <input>"

+Anticipated” — po przebudowie strony
Cache jest pusty — uzpetnijmy go gdy user nic nie robi
Mniej elementow w DOM
Np. ,<table>"VS , <div>"

Strona gtownaYahoo ma tylko 700 tagow!
Rozmiar komponentow < 25KB

iPhone ich nie cache’uje



Projekty Google

Wpomagajace poprawianie wydajnosci




PageSpeed (1)

Realizuje wiekszosc
wspomnianych wczesniej wskazowek
Podpowiada:

Dodatek do Firefoxa oraz Chrome

Dostepna takze wersja webowa ustugi
Faktyczne poprawianie dziatania:

Modut Apache’a
Uzywa zalecanych praktyk Google



PageSpeed (2)

# HTML (€SS DOM Page Speed >  Page Speed Activity >~ =i L) off
Performance Recources Export * Help
Page Speed Score: 64/100 @) | Refresh Analysis

= Leverage browser caching

4 Combine external JavaScript
4 Minimize DHS lookups

4 Parallelize downloads across hosinames

& = Minify JavaScript

& & Serve resources from a consistent URL

& 3 Defer loading of JavaScript

& 3 Specify image dimensions

& & Remove unused CS5

& & Serve static content from a cookieless domain
& 3 Put CS5 in the document head

& 3 Use efficient C55 selectors

= Combine external C55
# Emable compression
3 Leverage proxy caching

= Minify C55

= Minimize redirects
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w" & Optimize images
w"  ® Serve scaled images
» & Minimize cookie size
w Awvoid bad requests

o Avoid CS5 expressions
i ]

H Optimize the order of styles and scripts
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Google Public DNS (1)

Zatadowanie jednej strony to wiele zapytan DNS

Statystyczny user 100 zapytan [/ dzien
Wyszukiwarki przechowuja i cache’ujg dane DNS

Pomyst Google: udostepnic swoje rozwigzania innym
Najwiekszy publiczny DNS

70 bilionow zadan / dzien
Czym nie jest Google Public DNS

TLD (top level domain)

Ustugg DNS taka jak np. DynDNS

Authoritative name server

Ustuga blokujacg malware GO L )gle

Brak blokowania i filtrowania
PUBLIC DNS



Google Public DNS (2)

Zalety
Wydajnosc (w wiekszosci przypadkow)
Wiele serwerdw nie jest przystosowanych do duzych
przepustowosci i cache’owania
Google posiada bardzo dobre rozwigzania w tej dziedzinie

Bezpieczenstwo

Zawsze aktualne rozwigzania zabezpieczajgce m.in. przed
»cache poisoning”, DoS

Zapowiadany atak Anonymous 31. marca 2012
Zmniejszenie obcigzenia serwerow dostawcow
Google posiada infrastrukture na catym swiecie

Mniejszy koszt dla ISP = nizsze ceny ustug
Prywatnosc?



SPDY (1)

Jeden z projektow Chromium
Protokot warstwy aplikacji

Warstwa sesji

(pomiedzy transportowg

a prezentacji)

Bazowany naTCP
Przyspiesza HTTP

Rozszerza HTTP —a nie zastepuje
Kompresja zadan/odpowiedzi HTTP (np. cookie)
Wiele zgdan za pomocg jednego potaczenia

Dwa watki:

Odebranie pofaczenia
Obstuga potaczenia




SPDY (2)

Mozliwosc wystania danych (np. CSS/JS),
ktore uzytkownik i tak bedzie potrzebowat (nie czeka na
prosbe o nie)
Priorytetyzacja
Kompresja gzip
Chrome uzywa go gdy korzystamy z:
Wyszukiwarki
Gmaila
Reklamy Google
Chrome sync
Twitter
Amazon
Tutaj powoli lista sie koriczy...




SPDY (3)

Ale coraz wiecej serwerow i projektow:

Jetty 7.6.2
node.js
cur Google
nginx
Firefox 11 tez obstuguje SPDY

Obstuga domyslnie wytgczona
Modut Apache’a mod_spdy
Catkiem swiezy: kwiecien 2012
Pomyst o wtgczeniu do standardu HTTP 2.0






Rastrowy format plikow graficznych

Kompresja stratna i bezstratna
Mniejszy rozmiar (ten sam indeks SSIM)

28% do PNG

25-34% do JPG
Limit rozmiaru 16383 pixel’i (14 bitow)
Features:

Obstuga przezroczystosci alpha

Dodatkowe 22%
Animacje

Profil ICC We brjp

XMP meta dane



WebP (2)

Uzywa kodowania VP8
(kodowanie ramek wideo)

Przewidujemy kolor bloku na podstawie
sgsiednich (3 bloki wyzej,1 na lewo)

Kodujemy jedynie roznice pomiedzy
orzewidywang, a rzeczywistg wartoscig

Duzo zer, potem standardowe metody kompres;ji
Wszystko zapkowane za pomocg RIFF
Biblioteka libwebp

konwertery linii polecen: cwebp, dwebp




WebP:

Przyktady (1)

Zdjecie PNG, quality 9o
PNG 118,5KB, WebP-bs: 88,1KB, WebP-s: 23,4KB
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WebP:

Przyktady (2)

Zwykty PNG, quality 9o
PNG: 40,5KB, WebP-bs: 27,5KB, WebP-s: 17,3KB




WebP:

Przyktady (3)

Przezroczystosc alpha, quality go
PNG: 127,1KB, WebP-bs: 100KB, WebP-s: 67,7KB
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WebP:

Przyktady (4)

JPEG: 43,84KB, WebP: 29,61KB




WebP:

Podsumowanie

Obstuga
Gmail, Picasa, plany do AppEngine
Przegladarki: Chrome, plugin do IE, Opera 11, Android Ice
Cream Sandwich
Edytory: Pixelmator, ImageMagic, GIMP, Leptonica, XnConvert,
ReaConverter, Konvertor, XnView, IrfanView, GDAL

plugin do: Photoshop’a, Windows Photo Viewer, MS Office 2010
(Windows Imaging Component)

Wady:
Obrazki sg zblurowane bardziej niz np. w JPEG, x264, Theora
VP8 uzywa blokow 4x4, a JPEG 8x8
Na razie brak sukcesu

JPEG-2000, MS JPEG XR tez polegty
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Pawet Bedynski 19/11/2009



http://www.stevesouders.com/blog/2012/02/10/the-performance-golden-rule/
http://www.stevesouders.com/blog/2012/02/10/the-performance-golden-rule/
http://developer.yahoo.com/performance/rules.html
http://developer.yahoo.com/performance/rules.html
http://www.yuiblog.com/blog
http://www.yuiblog.com/blog
http://www.stevesouders.com/blog/2012/02/10/the-performance-golden-rule/
http://www.stevesouders.com/blog/2012/02/10/the-performance-golden-rule/
http://www.stevesouders.com/blog/2012/02/10/the-performance-golden-rule/
http://www.stevesouders.com/blog/2012/02/10/the-performance-golden-rule/
http://www.stevesouders.com/blog/2012/02/10/the-performance-golden-rule/
http://www.stevesouders.com/blog/2012/02/10/the-performance-golden-rule/
http://www.stevesouders.com/blog/2012/02/10/the-performance-golden-rule/
http://www.stevesouders.com/blog/2012/02/10/the-performance-golden-rule/
http://www.stevesouders.com/blog/2012/02/10/the-performance-golden-rule/
http://www.stevesouders.com/blog/2012/02/10/the-performance-golden-rule/
http://www.stevesouders.com/blog/2012/02/10/the-performance-golden-rule/

Pytania

Cukierki czekaja... ©




