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Streszczenie

W pracy opisuj zaimplementowany przeze mnie system internetowgdziny serwisow
spotecznéciowych. Oprocz typowych funkcjonalém, charakterystycznych dla tego typu
serwisow, umaliwia on wytkownikom tworzenie grup, w obiie ktdrych maj dostp do
prywatnego forum, kroniki, strony ogtosgzearchiwum plikdw, strony pogawlek oraz listy
cztonkow grupy. Wytkownicy maj mozliwo$¢ dostosowania struktury serwisu grupowego
do wiasnych potrzeb poprzez dodawanie i usuwanimianionych elementéw oraz przez
dodawanie do niego utworzonych przez siebie strdMH System zostat zbudowany na
platformie J2EE przyzyciu technologii: JSP, Struts, EJB, Hibernate.
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Rozdziat 1

Wprowadzenie

Na pocatku XXI wieku, w Internecie powstato wiele serwisow ktorych gtowm role
odgrywa tré¢ generowana przez icheytkownikOw. Trend ten okgtany jest czsto mianem
Web 2.0. Taka nazwa ma podieg zupetnie nowy sposéb projektowania stron
internetowych. Zmienione zostalo dotychczasowe pooe w ktorym informacje
generowane byly przez administratorow portali, za/tkownicy mogli jedynie przegtiat
udostpniane im wiadomii. W Web 2.0, tworzenie tfei serwisu internetowego zostato
oddane w ¢ce jego aytkownikow. Wyzwaniem, ktére postawili sobie tworpgdzajacy za
trendem Web 2.0 bytlo to, aby strony internetowe agwrytkownikom jak najweksz
mozliwosé interakcji, by mieli oni jak najwkszy wptyw na ksztatt serwisu. Zadaniem
autorow jest jedynie przygotowanie portalu, nat@n@niej ingerugj oni w jego postaw
bardzo ograniczonym zakresie. Serwis jest zbudowewkot wzytkownikéw, ktorzy tworz

w ramach portalu swego rodzaju spotecZno

W ramach nowego trendu powstata niespotykana $mozie klasa portali internetowych:
serwisy spoteczrigiowe. § to serwisy, w ktorych zgodnie z kanonem Web 2Zewodns
role odgrywaj uzytkownicy. To oni dodaj do portalu nowe téei, ktorymi mog by
zdjecia, filmy, dane osobowe, czy odmiki do stron internetowych. Charakterystyczne dla
tych serwisOw jest wygpowanie tzw. profili aytkownikow, petnacych role swoistych
wizytéwek zawierajcych prywatne dane osoby i dgstych dla innych internautéw. Portale
spotecznéciowe najczsciej dap mazliwos¢é wyszukiwania znajomych zarejestrowanych w
serwisie, dodawania ich do listy przyjaciot, wysyt do nich prywatnych wiadona.
Zazwyczaj w ich olgbie wystpuja fora internetowe, gdziezytkownicy mog wymienia
informacje na bardzo #6e tematy. Charakterystyczna jest dla nich rowmsozliwosé
prowadzenia blogéw przezytkownikoéw portalu. Pamgtniki te mog, czyta inne osoby.

Mimo iz serwisy spoteczrigiowe daj swoim wytkownikom stosunkowo wysakmazliwosé
interakcji, wydaje &, ze maze by ona znacznie wksza. Portal Myspace.com, nagkszy
istniejacy obecnie serwis spoteczwiowy, zdobyt olbrzymi popularnéé gtéwnie dzeki
temu,ze pozwolit ytkownikom na to, by ich profile miaty postalowolnej strony HTML.
Wydaje s¢, ze danie internautom naliwosci duzej ingerencji w ksztait portalu w pmizeniu

z intuicyjnym interfejsem pozwalgym na tatwe przeprowadzanie zmian zagwarantuje
serwisowi popularng&. Inng funkcjonalndcia rzadko pojawiajca sSie w serwisach
spotecznéciowych jest maliwos¢é tworzenia grup przezzytkownikdédw systemu, w okbie
ktérych ich cztonkowie mieliby dogb do ich prywatnych elementéw, takich jak forum,
archiwum plikéw, czy strona pogadek. Dodanie w portalu takiej funkcjonakod mogtoby
zwigkszy¢ jego popularng i wyjs¢ naprzeciw potrzebom wielu internautow.

W niniejszej pracy prezentuportal internetowy z rodziny serwiséw spotecsiowych, w
ktérym gtownym podmiotem jest grupaytkownikdw, a nie pojedyncza osoba. To z ni
zZwigzana jest zdecydowana ¢kszas¢ funkcjonalngci systemu. Grup taka maze by na
przyktad dawna szkolna klasa, kilkoro przyjaciétesukagcych daleko od siebie, a
pragracych utrzymad ze soh kontakt, czy té grupka oséb o wspdélnych zainteresowaniach.



Tak jak w innych serwisach spotecZzomwych, wytkownicy portalu maj mozliwosé
tworzenia wtasnego profilu, wyszukiwania znajomyealysytania do nich wiadordoi, czy
tez pisania blogéw. Tym co odtbia méj system od innych jest alisvo$¢ tworzenia grup, w
ramach ktorych jej cztonkowie mgglostp do prywatnego forum, archiwum plikow, kroniki,
strony ogtosze, strony pogawdek oraz listy cztonkdédw grupy. Jak napisatem woisg,
uwazam, ze pozwolenie #ytkownikom na jak najwiksz interakcg jest kluczem do
popularndci serwisu. Z tego powodu starateny,saby grupy w moim systemie byty
mozliwie elastyczne. Opisany zestaw funkcjonabkiodostarczany jest zytkownikom w
momencie tworzenia grupy. slieim on nie odpowiada, majmazliwos¢ przebudowania
grupowego serwisu. Serwis grupowy sktadazielementéw zwanych ,cegietkami”. Nale
do nich: forum, archiwum plikbw, strona ogtoszekronika, strona pogasek, lista
cztionkow grupy oraz dowolna strona HTML. Zaizapcy grum uzytkownicy maj
mozliwos$¢ budowania serwisu grupowego z ,cegietek”. Magh uwzywa¢ w dowolnej liczbie

i w réznych kombinacjach. Magtworzy wlasne strony HTML, przy ayciu przyjaznego
edytora, pozwalarego na projektowanie stron nawet przez mniej zasaxaanych
uzytkownikow. Taki zestaw funkcjonaldo sprawia, = portal mae by wykorzystywany
przez uytkownikdw o bardzo zrénicowanych potrzebach: od uczniéw jednej klagypa
firmy realizupce projekt informatyczny. W ramach systemu, w prosposob mazna
zbudow& stosunkowo skomplikowany serwis, spelatgj specyficzne oczekiwania jego
tworcow.

Plan pracy

W rozdziale 2 zostaly opisane serwisy spoteézinove. Znajduje si tam ich definicja oraz
przyktady najpopularniejszych portali spoteczriowych w Polsce i naswiecie.
Sklasyfikowane tam fezostaty charakterystyczne cechy tych serwisow.

W rozdziale 3 przedstawiam projekt implementacgtegnu. Zostaty w nim zawarte gtowne
zalazenia przygte podczas implementacji portalu.

W rozdziale 4 oméwiona zostata architektura serwnajduje st tam podziat systemu na
komponenty oraz pakiety. Przestawiony tostal schemat bazy danych wykorzystywanej
przez aplikagj oraz sposob budowy interfejsu WWW portalu.

W rozdziale 5 opisgj poszczegolne przypadkiycia, ktére g realizowane przez stworzony
przeze mnie serwis spoteczomwy.

Rozdziat 6 zawiera trzy przyklady serwisOw grupolygakie mog zost& stworzone w
ramach systemu. Pokazupne jak ranorodne serwisy nmma zbudowa korzystajgc z
dostarczonych nagdzi.

W rozdziale 7 zostalo zamieszczone podsumowanie€ypmaz przestawione zostalty
informacje na temat nitwosci dalszej pracy nad systemem.



Rozdziat 2

Serwisy spoteczrigiowe

2.1 Spoteczngi internetowe

Zanim zdefiniujemy, czymasserwisy spoteczrgiowe, naley wyjasnié¢, co rozumiemy przez
spotecznéc internetovd [24]. Jest to ,zbiorow& ludzi, w ktorej interakcje odbywajsie za
posrednictwem Internetd” Wspomniane interakcje mgglotyczy réznych dziedzinzycia:
pracy, nauki, rozrywki. Wyriniamy wiele rodzajow spoteczém internetowych:

» fora dyskusyjne,

* blogi,

* komunikatory internetowe,

* sieci punkt-do-punktu (P2P),

» e-mailowe listy dyskusyjne (Usenet),
* Wiki (Wikipedia.org),

* kanaly IRC,

* ,Mmiasta internetowe” (Second Life),

* gry komputerowe zbudowane w wirtualngmiecie (World of Warcraft).

Kolejnym rodzajem spoteczia internetowych $ serwisy spoteczrigiowe, ktorymi
zajmiemy s¢ doktadniej w dalszej g&ci rozdziatu.

2.2 Definicja serwisOw spoteczémowych

Serwisy spoteczriziowe to rodzaj spoteczia internetowych, w ktorych aytkownicy
zaspokaja naturalne potrzeby kontaktéw z innymi amai, a take wymiany déwiadcze,
informacji i zainteresowa Ich cecla charakterystyczn jest dua interakcja pomidzy
uzytkownikami, dlatego te czsto nazywa si je ,dynamicznymi” w odranieniu od
tradycyjnych serwisow ,statycznych”. Interakcja pezejawia s m. in. w maliwosci
budowania list znajomych, wysylania prywatnych vaamsci miedzy uytkownikami, a
takze w sprawnym przeptywie informacji, ktéry odbywa gitéwnie za pomag foréw
dyskusyjnych, blogéw i stron pogadek. W serwisach tychady si¢, zgodnie z obecnym

! Definicja wg pl.wikipedia.org



trendem Web 2.0 [24], do zgkszenia wpltywu #gytkownika na ksztatt portalu, przy
jednoczesnej minimalizacji wptywu administratoréystemd.

Pierwsze serwisy spoteczimiowe pojawity s¢ na pocatku XXI wieku w Stanach
Zjednoczonych. Byly to: friendster.com, tribe.nkeifpkedIn. Wszystkie one odniosty wielki
sukces. Spowodowato to powstawanie dalszych sewvizotej rodziny. Przetomowym
momentem w ich rozwoju byto powstanie portalu Myspeom [18], najwikszego obecnie
serwisu spoteczriciowego. W Polsce serwisy spoteczciowe rozwijaj Sig od niedawna.
Pierwszym byt portal grono.net [8], zatmy w 2004 roku.

2.3 Serwisy spoteczioiowe naswiecie

Myspace.com

Najwickszym portalem, z rodziny serwisow spotec@iowych, funkcjonujcym obecnie na
Swiecie jest Myspace.com. Strona ta zostatazata w 2003 roku przez Toma Andersona i
Chrisa DeWolfe'a. Jej powstanie bylo prawdziwym ghomem w rozwoju serwisow
spotecznéciowych. Portal ten zdotat w agu kilkunastu miegscy od zalgenia zgromadzi
ponad 50 milionéw #ytkownikbw, co mana uzna za niezwykte osgnigcie. Obecnie
system ma ponad 150 milionéviyikownikow i jest szOsthajczsciej odwiedzan strory ha
swiecie i trzeci najczsciej odwiedzaa w Stanach ZjednoczonythW 2005 roku portal
zostat kupiony przez potentata medialnego Rupetiedbtha, wiéciciela News Corporation,
za sum 580 milionéw dolardw.

Myspace.com umdiwia przede wszystkim komunikacj migdzy internautami i
nawiazywanie znajomsxi drogq elektronicz. Najwazniejszym elementem w serwisie jest
tak zwany ,profil wytkownika”, bedacy swoist wizytowka, ktéra mogy oglada internauci.
Serwis zapewnia bardzo zhuswobog podczas tworzenia ,profili aytkownikow”. Moga to
by¢ praktycznie dowolne strony HTML, zawiegseg muzyk oraz inne multimedia. Wygdl
strony regulowany jest przez kaskadowe arkuszedwtyodawane przezzytkownikow.
Jednym ograniczeniem jest to; ha stronach nie miaa umieszcza skryptow. Oprocz
tworzenia wizytowek, w portalu moa medzy innymi prowadz blog, udos{pniat swoje
zdjecia i filmy, wysyta wiadomdaci do innych aytkownikdéw serwisu, komentoweprofile
uzytkownikow oraz tworz§ listy przyjaciét. W portalu mamy réwniewiele wytecznych
podserwisow: MySpacelM (komunikator internetowydriim, Wydarzenia, Muzyka, Filmy,
Pogawvedki.

Jak wid&, serwis Myspace.com posiada bardzo bopatkcjonalndé. Jednak rzeaez ktéra
sprawita,ze portal odniést tak ogromny sukces byto danigtkownikom wielkiej swobody
przy tworzeniu ich wizytowek. Gdy powstawat serwigpdobnej funkcjonalri@i nie
oferowatzaden inny portal internetowy. Mbwosci reklamowe, ktore dawat Myspace.com,
szybko odkryta brata muzyczna, filmowa oraz telewizyjna. W elbe portalu zacgy
powstawa strony poszczegoélnych wytworni i zespotdw muzya@myTaka forma promocji
byta szczegllnie istotna dla grup muzycznych, kt@lepiero rozpoczynaly karier

2 pl.wikipedia.org
% en.wikipedia.org, dane na 23.07.2007
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Umieszczajc probki swojej tworczeci w serwisie, dawali do nich tatwy dept milionom
potencjalnych nabywcow.

Communities.com

Serwis Communities.com [3] jest spotecgeig internetovy skupiajca ludzi ze 185 krajow.
Pod wieloma wzgdami jest on podobny do omawianego wcaej portalu Myspace.com.
Pozwala on na tworzenie profilizgtkownikéw, ktére § potem udospniane pozostatym
uzytkownikom serwisu. Elementem, ktory wyréa Communities.com jest mowvosé
zaktadania grup aytkownikéw. W obebie grupy jej cztonkowie majdostp do forum oraz
do strony pogawadek. Nie maj do nich dosfpu osoby, ktore nieascztonkami grupy. Oprécz
tworzenia grup, portal unibwia udostpnianie przez iaytkownikoéw informacji o sobie,
tworzenie galerii zdi, pisanie bloga, wyszukiwanie przyjaciot oraz roxvgo przez
komunikator internetowy.

2.4 Serwisy spoteczioiowe w Polsce

grono.net

W Polsce serwisy spoteczsmowe zacgly rozwija¢ sie stosunkowo niedawno. Pierwszym
byt portal grono.net, stworzony przez trzech preija Wojciecha Sobczuka, Piotra
Bronowicza i Tomasza Lisa. Prace przygotowawczeracowywanie strony rozpogn w
2003 roku, z& oficjalne otwarcie nagpito 20 lutego 2004 roku. Do serwisu pma zosté
przyjetym tylko po zaproszeniu przezyitkownika systemu. Po stworzeniu portalu, w 2004,
trzech tworcow wystato zaproszenia do swoich znggm Ci do swoich znajomych i w ten
spos6b liczba os6b korzysteych z serwisu zagia wzrastéd. Strona szybko zyskiwata
popularng¢. W ciagu pierwszego roku w systemie zarejestrowalge 60 tysecy
uzytkownikdéw, natomiast obecnie tworcy strony padhgzbe 900 tysécy wzytkownikow.
Grono.net zdobyto wielkpopularné¢, gtéwnie dzéki temu,ze byt to pierwszy polski serwis
spotecznéciowy. Wszystkim, ktGre pojawity sipo nim byto ju trudniej wyr@ni¢ sic ha
rynku. Nie bez znaczenia byla rowhigozorna ,elitarné¢” serwisu: mana byto s¢ do niego
dosta& tylko po zaproszeniu przez innegoazytkownika. Grono.net pozwala swoim
uzytkownikom na zamieszczanie w systemie swoich dangsobowych. Stopie ich
udostpniania jest okrdany przez uytkownika. W serwisie mma rownie zamieszcza
swoje zdgcia oraz przegdat i rozwijaé liste znajomych. Odpowiednikiem forum w portalu
sa tzw. ,grona tematyczne”, gdziezytkownicy mog wymieni& informacje praktycznie na
dowolny temat. W kwietniu 2007 uruchomiono ustijimp, ktéra umaliwia publikowanie
swojego aktualnego statusu, w formie krotkiego wpBStatus miéna modyfikowg miedzy
innymi za pomog wiadomdaci SMS.

znajomi.interia.pl

Przy omawianiu polskich serwiséw spotec&riowych warto wspomnie o stronie
znajomi.interia.pl [25]. Stanowi ona &£ jednego z najwkszych, polskich portali
internetowych: interia.pl. Umitiwia nawiazywanie kontaktow mdzy wytkownikami.
Gtownym elementem serwisu jest zaawansowana wysanka, umaliwiajaca odnalezienie
znajomych zarejestrowanych w systemie. Portal, poo jak wegkszag¢ serwisow
spotecznéciowych, pozwala na tworzenie profilu, zawiem@ggo dane o aytkowniku,
wystanie wiadoméci prywatnych do innych aytkownikéw, a take na tworzenie list
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przyjaciot i wrogéw. Dodatkowo nmima tworzy grupy wytkownikéw, w obebie ktérych ich
cztonkowie maj dostp do grupowego forum oraz do danych prywatnych paych
cztonkdw grupy. Serwis Znajomi stanowi uzupetnieimieych funkcjonalnéci oferowanych
przez portal interia.pl, takich jak: Forum, RandRipg, Galeria, Wideo, Pogadki, Gry
Online, Poczta. W patzeniu z nimi stanowi silpkonkurenagg dla innych polskich serwiséw
spotecznéciowych.

www.nasza-klasa.pl

Strona www.nasza-klasa.pl [19] jest przeznaczonatdrymywania kontaktow przez dawne
klasy ze szkoly podstawowej Idbedniej. Po zarejestrowanisi serwisie ména odszuka
dawry szkot, a nastpnie klag i sprawdz¢, jacy koledzy i koleanki zapisali & w systemie.
J&li w serwisie nie ma jeszcze danych o klasie, dirdftuczszczaltimy, to mana doda
informacg o niej do bazy danych systemu. W gbe dawnej klasy mamy degt do
prywatnego forum, a tak galerii zdg¢. Oprocz tego mma wysytd wiadomdci do innych
uzytkownikdéw serwisu oraz wyszukiwa ogladac profile innych uytkownikow, zawierajce
ich dane osobowe. Rzegzktdra odrénia portal www.nasza-klasa.pl od innych serwisow
spotecznéciowych, jest toze gtdwnym podmiotem w tym serwisie, z ktérym zména jest
wigksza czs¢ jego funkcjonalnéci, jest klasa, a nie pojedynczyytkownik. Jest to serwis
niszowy, ktérego celem jest jedynie utatwienie kokacji dawnym kolegom z klasy.

www.mojageneracja.pl

Serwis www.mojageneracja.pl [17] =zweany jest 2z najpopularniejszym polskim
komunikatorem internetowym Gadu-Gadu i skierowaest jprzede wszystkim do jego 6
miliondw wytkownikow. Identyfikatorem w tym serwisie jest nam wywany w
komunikatorze internetowym. Do systemuzma s¢ zalogow& albo poprzez przegflarke
internetows, albo przechodg do niego bezpwednio z komunikatora. Serwis uiliovia
uzytkownikom prowadzenie bloga, tworzenie wlasnej worvki, zamieszczanie zglj i
wideo, a take komentowanie informacji zamieszczanych przez dhnyytkownikow.
Dodatkowo portal wypogany jest w przydatne nagdzia, takie jak: notatnik, lista zagla
przypominanie zapisanych informaciji.

Ambicja tworcow strony www.mojageneracja.pl jest aby st on strom startows jak
najwickszej liczby uaytkownikow. Obecnie serwis zdobywa populadatownie dzeki
pozycji, jaka ma na rynku komunikator internetowy Gadu-Gadu.

2.5 Cechy serwiséw spoteczmmwych

We wszystkich wymienionych wcéaiej portalach, wyspuja pewne wspolne elementy,
ktoére pozwalaj stwierdzé, ze dana strona jest serwisem spoteéeimovym. Takimi
wspolnymi cechamis

* mozliwosé tworzenia ,profili u zytkownikow”, zawieraj acych dane osobowe
» wyszukiwanie znajomych, tworzenie listy przyjaciot,
* mozliwos¢ umieszczania zg§ oraz krotkich filmow,

» wystepowanie og6lnodogpnego forum,
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* mozliwos¢ pisania bloga.

Oprocz cech wspolnych wygluja tez istotne rénice, nadajce poszczegOlnym portalom
indywidualny charakter. Parej sprobu¢ przedstawd kilka mazliwych klasyfikacji serwisow
spotecznéciowych.

Ze wzgkdu na rodzaj gtdbwnego podmiotu, serwisy spoteéziosve maemy podziek na:

e Zorientowane na aytkownika, gdzie gtbwnym podmiotem, z ktérym zwéna jest
wigksza¢ funkcjonalngci systemu, jest aytkownik. Do tej grupy nabes wszystkie
opisywane serwisy, z watkiem strony www.nasza-klasa.pl.

e Zorientowane na grup gdzie gidbwnym podmiotem jest zbioro$éouzytkownikow
(www.nasza-klasa.pl).

Ze wzgkdu na dosipnasé, serwisy spoteczrciowe dzielimy na:
* w petni darmowe (Myspace.com, znajomi.interia.pl),

» udostpniajace czs¢ funkcjonalndci po zaptaceniu abonamentu (grono.net).

Ze wzgkdu na interakej, w jaka wchodzi z systemenzytkownik, serwisy spoteczioiowe
dzielimy na:

* serwisy o daym stopniu interakcji z zytkownikiem (Myspace.com),
» serwisy osrednim stopniu interakcji zaytkownikiem (grono.net, znajomi.interia.pl),

* serwisy o matym stopniu interakcji zydkownikiem (www.mojageneracja.pl).

Ze wzgkdu na sposob, w jaki portale uzyskdpchody, meemy je podzieli na:

* serwisy czerpice zyski z reklam w postaci odmkow sponsorowanych
(Myspace.com),

* serwisy utrzymujce s¢ z reklam w postaci paskow reklamowych oraz w pmsta
wyskakupcych okien,

» serwisy udosfpniajgce czs¢ funkcjonalndci po zaptaceniu abonamentu (grono.net),

* serwisy niekomercyjne, niezawiegeg reklam (Communities.com).
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Rozdziat 3

Projekt systemu

3.1 Zapotrzebowanie

W poprzednim rozdziale zostaly opisane isyuej w Polsce i naswiecie serwisy
spotecznéciowe. Portale te oferagljpodobne maiwosci: tworzenie przez iytkownikow
wizytowek, dodawanie zg¢§, pisanie na forach tematycznych zmanych z serwisem.
Wszystkie one $ zorientowane na aytkownika, tzn. gidbwnym podmiotem, z ktOrym
zwigzana jest zdecydowanagkszas¢ funkcjonalndci serwisu, jest zytkownik. Wyjatkiem
jest tu tylko portal www.nasza-klasa.pl, gdzie regmwejsza jest zbiorows&d — dawna klasa.
Opisane serwisyasw niewielkim stopniu interaktywne. Aytkownicy mog Si¢ porusza
tylko w sztywno okrélonych ramach serwisu. Na ¢isza interakcg pozwala jedynie
najpopularniejszy z opisywanych systemow, Myspage.c Zarejestrowani w nim
uzytkownicy maj mazliwosé tworzenia wizytowek, ktore magby¢ w zasadzie dowoin
strom HTML. Wydaje sg¢, ze to widnie ta funkcjonalng& spowodowata tak ogromn
popularng¢ tego portalu, tak wt przy projektowaniu serwisu spoteczomwego powinno
sie zwrOcikk szczeglla uwag na pozostawienie jegozytkownikom jak najwekszej
swobody.

3.2 Zal@enia systemu

Z powyzszej analizy wynika,ziw Internecie brakuje serwiséw spotecgeiowych, w ktorych
giébwnym podmiotem bytaby grupaytkownikow, a nie on sam. Poza tym ima pozwolé
uzytkownikom na znacznie wkszy interakcg z systemem, wksza nawet nk w
Myspace.com. Te dwa cele statg punktem wy§cia przy pisaniu mojej pracy magisterskie;.
Postanowitem stworZyportal internetowy, z rodziny serwisow spoteca@iowych, w ktorym
wigksza¢ funkcjonalndci bytaby zwizana z grupami oséb, a nie z samymjitkownikami.
Taka grum mogtaby by¢ np. dawna klasa z liceum (jak w serwisie www.nddasaa.pl),
grupa przyjaciot, ktérzy mieszkajdaleko od siebie, a chautrzymywa ze soh czste
kontakty, czy te grupa fanow jednej z popularnych gier komputerdwy obkbie serwisu,
po zataeniu whasnej grupy, mieliby oni degt do grupowych foréw, strony pogadek,
kroniki, tablicy ogtoszé oraz archiwum plikéw. Tak émorodne funkcjonaln@i zgrupowane
w obrbie jednego portalu bardzo utatwiatyby wymgainformacji pome¢dzy nimi. Drugim
celem, jaki sobie postawitem, bylo danieytkownikom jak najwtkszej swobody przy
tworzeniu grupowego serwisu. Patkowo, po zataeniu grupy, maj oni dos¢p do jednego
forum, kroniki, tablicy ogtosze archiwum plikdw, strony pogaslek oraz do listy cztonkow
grupy. Jéli taka struktura serwisu grupowego im nie odpowidub nie wystarcza, maga
catkowicie przebudowa Tworza swoj grupowy serwis z dostarczonych im ,cegietek”.
Istnieje siedem rodzajéw ,cegietek”: forum, archiwplikbw, ogtoszenia, kronika, strona
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pogawedek, lista aytkownikow serwisu oraz dowolna strona HTMLzytkownicy mog
dodawa i usuwa& elementy, dowolnie budag struktue grupowego serwisu. Takie poéap
umazliwia tworzenie zrénicowanych portali grupowych. Przyktady grup, jakmeozna

utworzy¢ w ramach systemu, zostaty przedstawione w rozelal

3.3 Opis funkcjonalnei

Zalozenia dotyczce wytkownikow:

By uzysk& dostp do funkcjonalnéci systemu, #ytkownik musi s¢ wczeniej
zarejestrowé& Dostp do serwisu uzyskujeespo zalogowaniu.

Uzytkownik maze zmienié@ dane osobowe podane podczas rejestracji. Dane
oznaczone jako prywatne nig awykle pokazywane innymzytkownikom systemu.
Moga je oghda: tylko cztonkowie tych grup, do ktérych nale uzytkownik i w
ktorych zaznaczytze chce pokazywa dane osobowe. Prywatne dang wicc
chronione i nie ma zagkenia,ze wykorzysta je ktoniepowotany.

Po rejestracji gytkownik maze wyszukiwa istniepcych wytkownikow i grupy.

Uzytkownik maze wysyta prywatne wiadoméxi do innych oséb, zarejestrowanych w
systemie. Mee tez czyta& wiadomdci otrzymane od innych zytkownikow,
odpowiadé na nie i przesylaje dalej. Ma te mazliwos¢ wykasowania odebranej
wiadomgaci.

Uzytkownik maze zatay¢ bloga. Mae dodawa do niego nowe wpisy, edytowa
usuwa istniepce wpisy, a take dodawa i usuwa komentarze do wpiséw. Blog
uzytkownika pokazywany jest tylko cztonkom wybranygrup.

Wopisy do bloga tworzoneasza pomog przyjaznego edytora, ktéry pozwala na
tworzenie stron HTML (wpiséw) nawet mniej zaawanaaym uytkownikom.

Uzytkownik maze zalay¢ nowa grupe. Osoby zarejestrowane w systemie mog
naleze¢ do dowolnej liczby grup.

Zatozenia dotyczce grup:

Kazdy maze zaley¢ nowa grupe, jednak aby dostasic do juz istniepcej, naley
wczeniej ztazy¢é podanie o przycie do grupy. Musi ono zostaozpatrzone przez
zaramdzapcych grup, ktorzy mog albo przyj¢ uzytkownika, albo odrzuéi jego
podanie.

Grupy @ ,hermetyczne”. Oznacza tae zadne zasoby i informacje zgromadzone w
obrebie grupy nie s widoczne poza ani Kontrolowane jest rOwnieprzyjmowanie
nowych cztonkow, dzki czemu nikt niepowotany nie ma degsti do informacji
umieszczonych wewvatrz grupy.

Kazdy cztonek grupy ma w jej okdvie okrglone uprawnienia.

o0 Najwazniejsz osoly jest jej Zatozyciel, ktory ma dosip do wszystkich
funkcjonalnégci w obrkbie grupy. Mae edytowa wizytdbwke grupy,
rozpatrywa podania, usuwacztonkoéw z grupy, zmiendaich uprawnienia.
Ma mazliwos¢ przebudowy serwisu grupowego. k& moderowa forum,
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kronike i tablicge ogtoszé oraz dodawai usuwa zasoby w archiwach plikéw.
Moze wreszcie zlikwidowagrup.

o Niemal takie same uprawnienia rdastepca, ktory maze zrobé wszystko co
zalazyciel grupy, z wyjtkiem jej zlikwidowania. W grupie nmee by kilku
zastpcow.

o Czionkowie grupy pehlacy funkcg Moderatora mogy moderowa forum,
kronike, tablicc ogtoszé, mog tez dodawa i usuwa zasoby w archiwach
plikow.

o0 Czilonkowie grupy pehacy funkcg Moderatora forum mog usuwé# |
dodawa fora, usuwa tematy i wpisy.

0 Pozostali cztonkowie (funkcjaJzytkownik) mog przeghdat wszystkie
strony serwisu grupowego, pobiéraasoby z archiwéw plikéw oraz tworkzy
tematy i zamieszczawpisy na forach. Mog rowniez przeghdat prywatne
dane innych cztonkéw grupy i ich blogi, o ile Citwapozwolili.

o0 Domylnie kazdy nowy cztonek grupy otrzymuje stanowiskanyttkownik.
Moze ono zost@zmienione przez zatyciela grupy i jego zagpcow.

Zatozenia dotyczce struktury serwisu grupowego:

Zaraz po utworzeniu grupy serwis grupowy sktadazsiforum, kroniki, archiwum
plikdw, tablicy ogtosz#é oraz strony pogagdek i listy cztonkdw grupy.

Jeli taka struktura nie odpowiada cztonkom grupy m@gzmient. Budows serwisu
grupowego zardzap zatazyciel grupy oraz jego zagicy.

Elementami struktury serwisu $zw. ,cegietki’. Mamy siedem rodzajow ,cegietek”,
z ktérych mana tworzy grupowy serwis. $to: forum, kronika, archiwum plikow,
tablica oglosze, strona pogawdek, lista cztonkéw grupy oraz dowolna strona HTML.

Struktura serwisu jest struktudrzewiasi. Jej korzeniem jest strona gtéwna grupy (to
strona, ktora ukazuje ¢sizaraz po wégiu do grupy). Do niej podgie s kolejne
elementy (,cegietki”). Do kadego elementu w drzewie a podpié inne elementy.

Struktura mae zawiera dowolnie duo ,cegietek” kadego rodzaju. Elementy
serwisu mog by¢ podpinane w dowolny sposéb. Takie rogzeinie zapewnia bardzo
duza elastyczné¢ podczas budowy grupowego serwisu.

Rodzaje ,cegietek”:

Forum

o Forum jest trzywarstwowe. Pierwsza warstwa dzelha poszczegolne fora
tematyczne. Druga to tematy na forum, a trzecigsy utworzone w danym
temacie.

o0 Kazdy wytkownik maze przegidac wszystkie grupowe fora, tworgya nich
tematy i dodawawpisy.

Kronika — miejsce, gdzie odnotowywarigeréznego rodzaju wydarzenia.

o Wopisy w kronice uszeregowang chronologicznie. Najnowsze wpisy znajgluj
si¢ na pocatku.
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o Kazdy wpis sktada siz dwoch czsci: tematu widocznego na stronie gtdbwnej
kroniki oraz szczeg6tow, do ktorych przechodzimikdjhc na odnénik przy
wpisie.

Archiwum plikébw — strona, gdzie uprawnienkytkownicy umieszczaj zasoby tak,
aby mogli je pobré&pozostali cztonkowie grupy.

o0 Dodanie pliku do archiwum, powoduje zapisanie geeraverze.

o Miejsce dyskowe na serwerze, ktorym dysponujezdia grupa, jest
ograniczone przez limit dyskowy grupy. koja zmient tylko administrator
systemu. Jdi limit nie pozwala na wgrywanie nowych plikow, toalezy
usuné czesé istniepgcych zasobow.

Ogtoszenia — strona, na ktérej uprawnierytkownicy mog zamieszczaogtoszenia.
o Ogtoszeniaguszeregowane chronologicznie.
o Uprawnieni cztonkowie grupy magisuwé i edytowd istniepce ogtoszenia.

Strona pogawdek — strona, na ktorej zalogowarytkownicy mog rozmawia bez
potrzeby jej oédwiezania.

o Kazdy cztonek grupy ma dagi do kadej ze stron pogaydek.
0 Wpisy na stronach pogadek znikaj po 24 godzinach od daty wystania.

Lista cztonkdéw grupy
0 Zostap na niej umieszczeni wszyscy cztonkowie danej grupy

0 Z listy uzytkownikbw mana przej¢ do prywatnych danych kdego cztonka
grupy oraz do jego bloga.

Strona HTML

0 System pozwala na umieszczanie w serwisie grupowlgnvolnych stron
HTML stworzonych przez zytkownikow.

o Strony HTML tworzone §za pomog edytora, ktéry umdiwia edycg nawet
mniej zaawansowanymzytkownikom. Natomiast osobom dobrze zmggm
jezyk HTML narzdzie to pozwala na pisanie kodu stron b&egpanio w tym
jezyku.

0 Na stronach HTML mina zamieszczazdjgcia oraz odnéniki do innych
elementow serwisu. Takie poéep sprawiaze w obebie grupowego serwisu
mozna zaprojektow@ bardzo réane portale, odpowiadgie zré&nicowanym
potrzebom aytkownikow.

Zatozenia odnénie administrowania systemem:

W systemie istnigj uzytkownicy magcy uprawnienia administratora. Posiadani
petm kontrok nad zawartcia portalu.

Administratorzy maj petny dosip do wszystkich istnieggych w systemie grup.
Dziatapg w nich z uprawnieniami zatgciela grupy, co oznaczaze posiadaj
maksymalne uprawnienia i mpgawet usugt grupe.

Administratorzy mog zablokow& uzytkownika tak, ¥ nie kgdzie s¢ on mogt
zalogowa na swoje konto, dopodki nie zostanie odblokowany.
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Moga moderowa blogi wszystkich aytkownikow.

Dodap i usuwaj ogtoszenia ze strony gtdbwnej systemu.
Moga zmienia limit dyskowy grup.

Moga nadawad uprawnienia administratora innymytkownikom.

Kazdy wytkownik ma maliwosé wystania wiadomgci do administratorow systemu.
Kazdy administrator mie odczyta wszystkie odebrane wiadodw i odpowiedzié
na nie uytkownikom.

Administrator zachowuje wszystkie miovosci, ktore posiada zwyklyaytkownik.
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Rozdziat 4

Architektura systemu

4.1 Wykorzystane technologie

Podczas implementacji systemu zostaty wykorzystes¢épujace technologie:

» Calds¢ systemu zbudowana jest na platformie J2EE [1@} tdejedna z najlepszych i
najbardziej popularnych platform do budowania seowi internetowych. O jej
wykorzystaniu przegizita liczba uytecznych, zwjzanych z nj technologii, takich
jak: JSP [14], Struts [21], Enterprise Java Bearisciky Hibernate [9]. Nie bez
znaczenia byt réwniefakt, iz jako gzyk implementacji wykorzystywana jest Java
[12, 5]. Jest to jeden z najpopularniejszych olecpzykOw programowania,
wykorzystywanych przy tworzeniu aplikacji, posiagsj bardzo wiele sprawdzonych,
uzytecznych bibliotek i dzki temu znacznie zmniejszgy czas implementacji
projektow.

» System wykorzystuje bazdanych PostgreSQL 8.1 [20]. Jest to jedna z nsgigh,
darmowych baz danych dephych na rynku. Dobrze wspétpracuje zytym
serwerem aplikacji JBoss [16] oraz z technologiad2iE.

* Do komunikacji z bag danych dywana jest technologia Hibernate 3.0. Jej gldwn
cechy jest odwzorowywanie klas Javy na tabele w bazieyca Hibernate
gwarantujeze dziatania na instancjach odwzorowanych klas nastapisane w bazie
danych, jéli tylko chce tego programista. Wszelkie opera@eigu i odczytu z bazy
danych wykonywaneasautomatycznie i nie trzeba tworzya kadym razem zapyia
w jezyku SQL. Hibernate zapewnia &i eleganckie, obiektowe podeje do
komunikacji z baz danych.

* Logika biznesowa systemu zostata umieszczona wtdeasym obiekcie Session
Bean [7]. Rozwgzanie to zapewnia wksz skalowalné¢ systemu i oddzielenie logiki
od interfejsu.

* Interfejs wytkownika powstat przy wykorzystaniu technologiitri@s, Tiles [22],
JavaServer Pages (JSP), JavaScript [13], CSS42]sarwletow [11].

» Strony WWW generowane slynamicznie przy pomocy technologii JSP. Wszystkie
formularze na stronach WWW tworzongemszy pomocy technologii Struts.

* Wykorzystanie technologii Struts i Tiles pozwalazastosowanie przy implementacji
interfejsu wzorca projektowego Model-View-Contoll¢d] i oddzielenie logiki
formularzy od kodu zwizanego z wygldem stron WWW. Zapewnia rowrialobry
mechanizm kontroli wersjiggzykowych systemu. Dodanie nowej wersjzykowej
wymaga przettumaczenia tylko jednego pliku.
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Niektére bardziej zaawansowane strony HTML zawigfi@gmenty kodu napisane w
jezyku JavaScript.

Przy tworzeniu niektorych stron WWW, np. gdy korziee jest wywietlenie zdgcia z
bazy danych, nie wystarcza wykorzystanie technol&§P oraz Struts. Dlategaztes
implementacji systemuzyto réwniez serwletow. § to obiekty J2EE, ktére mag
odpowiadé nazadania zgtaszane przez przgirke internetows (GET oraz POST).

Podczas implementacji niektorych stron, zostatgte) dos¢pne na licencji Open
Source, nargdzie tinyMCE [23]. Jest to edytor stron HTML, ktaryazna umidci¢ na
stronie WWW. Zostat on w caloi napisany w gzyku JavaScript. Posiada bardzo
intuicyjny interfejs, umaliwiajacy fatwe tworzenie i edytowanie stron HTML, nawet
przez uytkownikéw nieznajcych HTML-a.

Serwis dziata na serwerze aplikacji JBoss 4.0.5t de jeden z najlepszych,
darmowych serwerow aplikacji. Do jego zalet malemigdzy innymi: fatwa¢
konfiguracji pohczenia z bag danych i tadowania projektéw na serwer (operacja
Deploy), a take dua stabilné¢ i bezpieczastwo.

System powstat przy zyciu srodowiska programistycznego Eclipse [6] z
zainstalowan wtyczka JBoss IDE [15]. Zostato onazyte gtdwnie ze wzgldu na jego
wysoka jakos¢ 1 réznorodne maliwosci, ktére oferuje. Bardzo way byt rowniez
fakt, iz po zainstalowaniu wtyczki JBoss IDE, znakomiciep@pracuje ono z
uzywanym serwerem aplikacji. Istotne bytartez Eclipse rozpowszechniany jest na
licencji Open Source.

4.2 Podziat na komponenty

Na aplikacg sktadaj sie¢ trzy gtdowne komponenty (por. Rys. 1):

isdkmg.sar — komponent zawierey klasy odpowiadage za komunikagjaplikacji z
baz danych. W jego skiad wchodzi pakiet isdkmg.hib, kldrym znajduj sie
definicje klas odpowiadagych encjom z bazy danych. Dodatkowo umieszczane s
nim mapowania, dace plikami XML, pozwalace utworzy¢ na podstawie definiciji
klas odpowiednie tabele w bazie danych.

isdkmg.jar — zawiera pakiety odpowiedzialne zalkegiatego serwisu: isdkmg.Logic
oraz isdkmg.LogicDelegate. Pierwszy z nich zawiSession Bean BusinessLogic,
ktéry dostarcza wszystkie metody wykorzystywaneeprinterfejs do pobierania
informacji z bazy danych. Drugi pakiet zawiera klaBusinessLogicDelegate,
kontrolujaca dostp do obiektu Session Bean.

isdkmg.war — komponent zawiegay wszystkie elementy zazane z interfejsem
WWW. W jego sktad wchodgz strony JSP, serwlety, arkusze styléw, definidgsk
odpowiadajgcych za tworzenie formularzy (utworzone zgodnie s@ndardami
technologii Struts) oraz pliki konfiguracyjne.
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Rys. 1 Podziat na komponenty

Przed zatadowaniem na serwer aplikacji pzszg trzy komponentya¢zone § w jeden:
isdkmg.ear, ktéry zawiera wszystkie elementy system

4.3 Podziat na pakiety

System podzielony jest na ngstijace pakiety:

» isdkmg.hib — pakiet zawiergy definicje klas, wykorzystywanych przez techniatog
Hibernate. Kadej encji z bazy danych odpowiada doktadnie jediagsk Wszystkie
dziatania przeprowadzane na instancjach takich, klag/oduj odpowiednie zmiany
w bazie danych, o ile tylkayczy sobie tego programista.

» isdkmg.Logic — pakiet zawiergjy obiekt Session Bean BusinessLogic. Jego zdalny
interfejs dostarcza metod, ktore wykorzystyware motem przez interfejs do
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pobierania informacji z bazy danych. Cata komunikaaterfejsu z bag danych
odbywa st za pdrednictwem tej klasy JavaBeans.

isdkmg.LogicDelegate — pakiet zawiera kl@isinessLogicDelegate, ktéra kontroluje
dostp do obiektu Session Bean BusinessLogic.

isdkmg.servlets — zawiera definicje serwletéw, wykstywanych przez interfejs
aplikacji: DisplayerServlet (odpowiada za Swmyetlanie obrazkéw),
DownloadingServlet (odpowiada %eiaganie plikow), ChatServlet (wysyta zawaito
okienek rozmoéw, znajdagych sé na stronach pogawdek). Poza tymi trzema
serwletami pakiet zawiera filtr CharacterEncoditigl]j ustawiajcy odpowiednie
kodowaniezadaniom oraz odpowiedziom HTTP.

isdkmag.struts.jscripts — pakiet zawiera skryptyisape w ¢zyku JavaScript. Znajdaj
si¢ tutaj wszystkie sktadniki edytora HTML tinyMCE.

isdkmag.struts.sitelayout — zawiera kaskadowy arlatgibw, nadajcy wyglad catemu
interfejsowi wytkownika oraz strog JSP, odpowiadaga za budow Menu w
interfejsie WWW.

isdkmg.struts.actions — zawiera klasy wykorzystyavaomzez technologi Struts do
tworzenia formularzy,sto klasy dziedzicace z klasy org.apache.struts.action.Action.
Dla kazdego formularza w interfejsie WWW istnieje doklaeliedna klasa Action.

isdkmg.struts.forms — réwnieten pakiet zawiera klasy wykorzystywane przez
technologt Struts do tworzenia formularzy. Wszystkie one dzieza z klasy
org.apache.struts.form.Form. Podobnie jak poprzeddia kadego formularza w
interfejsie WWW, istnieje doktadnie jedna klasarfor

isdkmag.struts.jsp — pakiet zawiera strony JSP,ektfaj uzytkownikowi dosgp do
wszystkich maliwosci systemu.

isdkmg.struts.results — pakiet zawiera proste gtrd8P, informujce o skutkach
wykonaniazadania zgtoszonego przez formularz.

Oprocz wymienionych pakietow w systemie znajduje ldlka plikow konfiguracyjnych,
spinapcych aplikacg J2EE w jeda calcs¢ oraz kilka wykorzystywanych przez technolpgi
Struts. Naley rowniez wspomni€ o pliku MessageResource.properties, zawdeyap cah
polska wersg jezykowa systemu.

4.4 Baza danych

Schemat bazy danych zostat przedstawiony na rystrika 3.
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MessageRecipient

# id
* messageld
* userld

Message

#id

* senderld

* subject

* content

* sending_date

Blog
#id

BlogComment

# id

* entryld
* authorld
¥ content
* date

B’iogEnw

o editedld
* ownerld

MessageForAdmin

#1d

* subject
* content
* date

* senderld

#id

* blogld
* topic

* content

* date

* number_of _comments

User

Appilication

#id

* groupld
* userld
* reason

* share blog
* application_date

* gshare private data

GroupMember

#1d
* groupld

#id

* login

* password

* first_name

* last_name

o nickname

o email

o adress

0 gg number

o phone_number
o photold

o other_data

o blogid

* permissions

* registration date
* last login

* gtatus

BlogResource

# id
* blogEntryld

* resourceld

Rasource

#id

Group

* userld

* permissions

* share private data
* share blog

# id

* name

* short_description
0 description

* founderld

* foundation_date
o imageld

* quota

* files size

* mimeType
* content

Rys. 2 Schemat bazy danych
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Eorimm
kit ForumTopic
L 'd
i #id ForumPost
groupld * forumld
* serviceElementld * guthorld it id
* name 5 * ropicld
* topic
* founderld * date * authorld
* foundation_date e * content
. ok
* number_of topics ; 5 = * date
i ber of posts o last_post
DUTE L posts * guthor name
o last_post =
Advertisement
ServiceElemeant
- #id
‘t: id o groupld
groupld o serviceElementld
o parentld * authorld
* name * content
* type * date
* position =
*end_of tree
ChatEniry
#id User
* groupld .
# gerviceElementld #id )
Group # authorld * login
# taxt ] * password
I B # authors name * first_name
name o * fate * last_name
# short_description o nickname
o description o email
* founderld ChronicleEntry o adress
* foundation_date 4id 0 gg_number
: 1r;1§‘g:ld * aroupld // o phone_number
A glw size # serviceElementld o photold
et * authorld 4] othc:_'_dara
* content_short ‘: bh’g'fl )
o content_lon PELTILISSIS
* date E * registration_date
# last_login
- * status
SharedFile
HTMLPage #id
- * groupld
f id * serviceElementld
groupld * senderld
* serviceElementld ® pame
# content # gize
* resourceld
HTMLPageResource Resource
#id #id
* pageld * mimeType
* resourceld * content

Rys. 3 Schemat bazy danych

Oto spis wszystkich tabel wygtujacych w bazie danych oraz poszczegdéinych pél w tych
tabelach:

» Users — tabela zawieraga dane gzytkownikdw zarejestrowanych w systemie.
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O O O 0O O O O o oo o o o o

0]
0]

id — unikatowy identyfikator zytkownika w systemie,

login — identyfikator aytkownika w systemie, unikatowy dlaidej osoby,
password — hasto, za pomdddrego uytkownik loguje s¢ do systemu,
first_name — im§ uzytkownika,

last_name — nazwiskazytkownika,

nickname — pseudoninzytkownika,

email — adres emaibzytkownika,

adress — adres zamieszkanigtiiownika,

gg_number — numer Gadu Gadiytkownika,

phone_number — numer telefonkytkownika,

photold — dowizanie do zdjcia uzytkownika,

other_data — pozostate dane, ktargtkownik chce udogpnic w systemie,
blogid — dowazanie do blogaiytkownika,

permissions — uprawnieniazytkownika w systemie, oké&@a czy osoba jest
administratorem serwisu,

registration_date — data zarejestrowanaugytkownika w systemie,
last_login — data ostatniego logowani@giytkownika w systemie,
status — pole mowce o tym, czy gytkownik jest zablokowany.

Messages — wiadomdci wystane do giytkownikow.

0]
(0]
0]
(0]
0]

id — unikatowy identyfikator wiadonsoi,

senderld — dowgzanie do aytkownika, lkdacego nadawcwiadomdaci,
subject — temat wiadoma,

content — tr& wiadomdaci,

sending_date — data wystania wiadggio

MessageRecipients — odbiorcy wiadomszi.

0]
(0]
0]

id — unikatowy identyfikator,
messageld — dowzanie do wiadongei,
userld — dowgzanie do aytkownika, lkdacego adresatem wiadogun

MessagesForAdmin — wiadomdci do administratoréw serwisu.

(0]
0]
(0]
0]
(0]

id — unikatowy identyfikator wiadonsoi do administratorow,

subject — temat wiadoma,

content — tr& wiadomdaci,

date — data wystania wiadosuo,

senderld — dowzanie do aytkownika, lkdacego nadawcwiadomdaci.

Blogs — blogi wytkownikow.
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o id — unikatowy identyfikator bloga w systemie,
o editedld — dowgzanie do aktualnie modyfikowanego wpisu bloga,
o ownerld — dowizanie do uytkownika, lzdacego autorem bloga.
BlogEntries — wpisy do bloga.
o id — unikatowy identyfikator wpisu do bloga,
blogld — dowazanie do bloga,
topic — temat wpisu,
content — tr& wpisu,

o O O O

date — data publikacji wpisu,
o number_of _comments — liczba komentarzy do wpisu.
BlogResources — zdgcia umieszczone w tfei wpisoéw do bloga.
o id — unikatowy identyfikator zasobu,
0 blogEntryld — dowizanie do wpisu bloga, do ktérego nglelany zasob,
0 resourceld — dowkranie do zdjcia.
BlogComments — komentarze do wpiséw bloga.
o id — unikatowy identyfikator komentarza,
o entryld — dowazanie do wpisu bloga, ktérego dotyczy komentarz,
o authorld — dowjzanie do aytkownika, zdacego autorem komentarza,
0 content — tr& komentarza,
0 date — data zamieszczenia komentarza.
Groups — grupy utworzone w systemie.
o id — unikatowy identyfikator grupy w systemie,
name — nazwa grupy,
short_description — krétki opis grupy,
description — petny opis grupy,

0
0
0
o founderld — dowjzanie do aytkownika, ktéry zatayt grupe,
o foundation_date — data zakmia grupy,

0 imageld — dowgzanie do zdjcia grupy,

0

guota — wielké¢ miejsca dyskowego, ktére czlonkowie grupy mog
wykorzysta na przechowywanie zasobdéw grupy,

o files_size — wielké¢ obecnie zajego miejsca dyskowego.
GroupMembers — cztonkowie grup.

o id — unikatowy identyfikator cztonka grupy,

0 groupld — dowdzanie do grupy,

0 userld — dowgzanie do aytkownika,
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permissions — uprawnieniaytkownika w grupie,

share_private_data — pole mowi, czy nglpokazywa innym cztonkom danej
grupy prywatne danezytkownika,

share_blog — pole méwi, czy najepokazywa innym cztonkom danej grupy
bloga prowadzonego przezytkownika.

Applications — podania o przyggie do grupy.

o

© O O O

(0]

id — unikatowy identyfikator podania,

groupld — dowdzanie do grupy, do ktérej sktadane jest podanie,
userld — dowjzanie do aytkownika, ktory sktada podanie,
reason — uzasadnienie podania,

share_private_data — pole moéwi, czy po may wytkownika do grupy,
pokazywa jej cztonkom jego prywatne dane,

share_blog — pole mowi, czy po prasiu wytkownika do grupy, pokazywa

jej cztonkom prowadzonego przez niego bloga,

application_date — data zienia podania.

ServiceElements — elementy struktury serwiséw grupowych.

(0]
0]

o O O O

id — unikatowy identyfikator elementu serwisu,
groupld — dowdzanie do grupy, do ktérej naledany element serwisu,

parentld — dowizanie do elementu serwisu, do ktorego jest pagpilany
element,

name — nazwa elementu serwisu,
type — rodzaj elementu,
position — pozycja elementu w menu serwisu grup@yeg

end_of tree — pole moéwde, czy do elementu serwisw godpkte inne
elementy.

Forums — fora grupowe.

0]
(0]

O O O O O

(0]

id — unikatowy identyfikator forum w systemie,
groupld — dowazanie do grupy, do ktérej naledane forum,

serviceElementld — dowzanie do elementu serwisu, z ktérym zzgne jest
dane forum,

name — nazwa forum,

founderld — dowgzanie do aytkownika, lzdacego zataycielem forum,
foundation_date — data zaemnia forum,

number_of topics — liczba tematéw na danym forum,

number_of posts — liczba wpiséw na danym forum,

last_post — data zamieszczenia ostatniego wpisu.

ForumTopics — tematy na forach.

29



O O O o o o o

0]

id — unikatowy identyfikator tematu

forumld — dowazanie do forum, na ktérym zamieszczono dany temat,
authorld — dowgzanie do aytkownika, lkdacego autorem tematu,

topic — tré¢ tematu,

date — data otworzenia tematu,

number_of posts — liczba wpisow w danym temacie,

last_post — data zamieszczenia ostatniego wpisu,

author_name — imii nazwisko autora ostatniego wpisu.

* ForumPosts — wpisy na forach.

(0]
(0]
0]
(0]
0]

id — unikatowy identyfikator wpisu,

topicld— dowsazanie do tematu, do ktorego najalany wpis,
authorld — dowgzanie do aytkownika, lkdacego autorem wpisu,
content — tr& wpisu,

date — data zamieszczenia wpisu.

» ChronicleEntries — wpisy do kroniki grupy.

0]
0]

o O O

(0]

id — unikatowy identyfikator wpisu do kroniki,
groupld — dowdzanie do grupy, do ktorej naledany wpis,

serviceElementld — dowzanie do elementu serwisu, z ktérym gxeny jest
dany wpis,

authorld — dowgzanie do aytkownika, lkdacego autorem wpisu,
content_short — krotkie streszczenie wpisu,

content_long — szczegoty wpisu,

date — data zamieszczenia wpisu.

* Advertisements — ogtoszenia grupowe oraz na stronie gtbwnej serwis

0]
(0]

0]
(0]
0]

id — unikatowy identyfikator ogtoszenia,

groupld — dowdzanie do grupy, do ktorej nale dane ogtoszenie (przyjmuje
wartas¢ NULL, jesli ogtoszenie umieszczone jest na stronie giowaeyisu),

serviceElementld — dowzanie do elementu serwisu, z ktérym zx@ne jest
dane ogtoszenie (przyjmuje wastoNULL, jesli ogtoszenie umieszczone jest
na stronie gtdwnej serwisu),

authorld — dowgzanie do aytkownika, lkdacego autorem ogtoszenia,
content — tr& ogtoszenia,
date — data zamieszczenia ogtoszenia.

» ChatEntries — wpisy na stronach pogadek.

(0]
0]

id — unikatowy identyfikator wpisu,
groupld — dowdazanie do grupy, do ktérej naledana strona pogawdek,
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o serviceElementld — dowzanie do elementu serwisu, z ktérym gxeny jest
dany wpis,

authorld — dowgzanie do aytkownika, lkdacego autorem wpisu,
text — tréc¢ wpisu,

o O O

authors_name — imi nazwisko autora wpisu,
0 date — data wystania.

 HTMLPages — strony HTML dodane przez/tkownikow do serwisow grupowych.
o id — unikatowy identyfikator strony,
0 groupld — dowdzanie do grupy, do ktorej naledana strona,

o0 serviceElementld — doazanie do elementu serwisu, z@@nego z dan
strom,

o0 content — kod strony HTML.

 HTMLPageResources — zasoby umieszczone na stréiiEdh (zdjecia).
o id — unikatowy identyfikator zasobu,
0 pageld — dowiszanie do strony HTML,
o resourceld — dowkanie do zasobu.

» SharedFiles — pliki do pobrania umieszczane w serwisach grumbwwy
o id — unikatowy identyfikator pliku,
o0 groupld — dowdzanie do grupy, do ktorej nakedany plik,

o serviceElementld — doazanie do elementu serwisu, z ktérym zzeny jest
dany plik,

senderld — dovazanie do aytkownika, ktéry zamigcit plik,
name — nazwa zasobu,
size — rozmiar pliku,

o O O O

resourceld — dowgranie do zasobu.

» Resources — zasoby umieszczane w systemie przstkownikow.
o id — unikatowy identyfikator zasobu,
0 mimeType — typ zasobu,
0 content — zasob.

Aplikacja wykorzystuje bag danych PostgreSQL. Nie ma jednakkgizych przeszkdd, aby
uzy¢ zamiast niej dowolnego innego silnika. Wystarcaynent na serwerze aplikacji JBoss
plik j2ee-ds.xml. Wykorzystywana przez aplikagjersja tego pliku znajdujeesiv katalogu
isdkmg.DBconfiguration.

Komunikacja aplikacji z bagz danych realizowana jest przy wykorzystaniu tecbgiol
Hibernate. Dla kadej encji z bazy danych musi zaostatworzona odpowiednia klasa, o

sygnaturze zgodnej z kolumnami tabeli. Potrzelanewniez mapowania w formacie XML,
pozwalajce odwzorowé klasy gzyka Java na odpowiednie tabele w bazie danychadvaj
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elementy, zamiast piéazapytania SQL, mma dziatg na obiektach zwzanych z tabelami.
Instancja klasy odpowiada pojedynczemu wierszowelia Gdy dokonywaneaszmiany w

danym obiekcie, Hibernate zapewniapdpowiednie modyfikacje zostaprzeprowadzone w
bazie danych. Klasy odpowiadeg¢ tabelom oraz mapowania znajdgic w pakiecie

isdkmag.hib.

4.5 Warstwa logiczna aplikacji

Elementy interfejsu WWW nie odwolusie bezpdrednio do bazy danych. Wszystkie dane,
ktorych potrzebuj, otrzymup wywotujac odpowiednie metody bezstanowego obiektu
Session Bean BusinessLogic. Znajduje sn w pakiecie isdkmg.Logic. Implementuje
interfejs BusinessLogicRemoteBusiness, ktéry zawviedeklaracje wszystkich metod
wykorzystywanych przez warsgwnterfejsu WWW. Dosip do niego kontrolowany jest przez
klasz BusinessLogicDelegate, ktéra odpowiada za utwdezevspomnianej wiej klasy
JavaBeans, gdy ta nie zostala jeszcze zainicjowana.

Warstwa logiczna nie zalg w zaden sposéb od implementacji interfejsu. Dowolnéamnsnw
interfejsie uytkownika nie wymagaj wiec zmian w BusinessLogic, o ile dziatapa tych
samych danych co poprzednio. Pozwala to przebudaévyverfejs bez dokonywania zmian
w nizszych warstwach systemu.

4.6 Budowa interfejsu WWW

Interfejs WWW zbudowany jest z wykorzystaniem teadbgii JSP oraz Struts i Tiles. Kada
strona, ldaca elementem interfejsu, sktada & dwoch czsci. Pierwsza z nich to Menu
(pojawia s¢ na gorze i z lewej strony ekranu). Za tworzenienM@®dpowiada strona JSP
sitelayout.jsp. Druga €% to wiasciwa strona, ktora zostaje wstawiona wetkn
sitelayout.jsp za pomaanechanizmu Tiles.

Kazdy formularz na stronach systemu utworzony jesy pgxciu technologii Struts. Pozwala
ona na budowanie interfejsu na bazie wzorca proyeégjo Model-View-Controller. Dodanie
nowego formularza wymaga stworzenia ppsjacych elementéw:

» strony JSP zawiergej formularz (petni funkej widoku),

» klasy dziedzicacej z klasy org.apache.struts.forms.Form, gdziegrawywane &
wartasci wpisane przezaytkownika w pola formularza,

 klasy dziedzicacej =z klasy org.apache.struts.actions.Action, w rétd
implementowane gs dziatania, jakie maj zag¢ po wykonaniu formularza (petni
funkcje kontrolera),

» zaimplementowania odpowiedniej logiki w obiekciesSlen Bean (petni funkej
modelu),

» odpowiedniego wpisu w pliku struts-config.xml.

Schemat logiczny interfejsu znajduje Blys. 4:
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ChatSernviet DownloadingSendet
[ 1 1 | ] [, 1]
Archiwum :
Chat Forum plikow Ogloszenia e Kronika ‘
1 1 1
w”iﬁiﬁt’m Grupa Administracia
DisplayerServiet
1 1 1
Blog Uzytkownik Wiadomese
[—
tinyMCE

Rys. 4 Schemat logiczny interfejsu WWW

Interfejs WWW mana podzielt na nas{pujace sktadowe:

Uzytkownik — mana tutaj zaliczy strony i formularze zwizane z rejestrag)
logowaniem, wylogowaniem, zmianhasta uaytkownika, czy te zmiara danych
osobowych. Znajdzie stutaj rownie wyszukiwanie grup i zytkownikow.
Wiadomdci — cz$¢ interfejsu zwazana z wysytaniem, odbieraniem i przglginiem
wiadomdaci.

Blog — elementy zwizane z prowadzeniem bloga: tworzenie nowego bloga,
dodawanie, edytowanie i usuwanie wpisu oraz dodewamsuwanie komentarzy.
Czes¢ ta wykorzystuje DisplayerServlet do pokazywanig&eve wpisach do bloga.

Grupa — zawiera elementy zwane z zamdzaniem grup (edycja danych grupy,
rozpatrywanie poda zarzdzanie uprawnieniami cztonkdéw, usuwanie cztonkoéw z
grupy), tworzeniem nowej grupy, budewstruktury serwisu grupowego.
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Forum — cgs¢ zwiazana z wywietlaniem forum grupowego: naketutaj przegidanie
forum, dodawanie i usuwanie forum, tematu czy wpisu

Kronika — przegidanie kroniki grupy, dodawanie i usuwanie wpisowkdaniki.

Archiwum plikdw — przegidanie zasobow grupowyckgiaganie plikdw znajdujcych
sii w zasobach, dodawanie i usuwanie zasobow. Dowinig8érviet
wykorzystywany jest przyciganiu pliku z zasobow przezyikownika.

Cztonkowie grupy — przegtianie listy cztonkdw grupy.

Ogtoszenia — przegillanie, dodawanie, edycja oraz usuwanie ogfos@aoszenia
mog by¢ zwiazane albo z pojedynggrupm albo ze stromgtéwm serwisu.

Chat — zawiera elementy zygane z grupowymi stronami pogeaek: wystanie nowej
wiadomdaci, przeghdanie wiadoméci wystanych przez innych zytkownikéw.
ChatServlet wykorzystywany jest do pobierania zéwiar okienka z wiadonkciami.

Wyswietlanie HTML — jest to ox¢ zwiazana z wywietlaniem stron HTML
dodanych do serwiséw grupowych przezythownikdw systemu. DisplayerServlet
wykorzystywany jest do pokazywania obrazkow umigemgch na tych stronach
HTML.

Administracja — elementy zwgane z administragjsystemem: wystanie wiadorw
do administratoréw, odbieranie takich wiaddwip zmiana limitu dyskowego grupy,
nadawanie praw administratora, zgitzanie stroa gtdwm serwisu, kontrola grup.

tinyMCE — edytor stron HTML, wykorzystywany podczagorzenia i edycji wpisow
bloga oraz przy dodawaniu przezytkownikéw stron HTML do serwisu grupowego.
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Rozdziat 5

Przypadki aycia

5.1 Podstawowe przypadkiycia

Rejestracja

Zanim wytkownik uzyska dosp do funkcjonalnéci systemu, musi &i najpierw
zarejestrom&a W tym celu klika na odrimik ,Rejestracja” na stronie gtdwnej serwisu.
Uzytkownik wypetnia formularz, ktory sipojawi, a nagpnie klika przycisk ,Rejestruj”.
Aby poprawnie si zarejestrowd trzeba wypehd wszystkie pola oznaczone gwiazdkami.
Najwazniejszymi polami g identyfikator i hasto, ktére unibwiaja pdzniej zalogowanie si
do systemu. G&¢ danych, oznaczona jako dane prywatne, nie jeshaloie pokazywana
uzytkownikom serwisu. Mgna je udosipni¢ jedynie cztonkom grup, do ktérych najeny,
wyraznie zaznaczag, ze chcemy te dane pokazyévaJzytkownicy mog wicc nie obawié
sig wpisywania autentycznych, prywatnych danych, zgélyisle kontrolup kto ma do nich
dostp.

Po udanej rejestracjizutkownik uzyskuje dogp do petnej funkcjonalriai serwisu.

Logowanie

Aby dost& si¢ na swoje konto i uzyskalostp do funkcjonalnéci serwisu, aytkownik musi
si¢ zalogowa (jesli nie posiada jeszcze konta, powinieq sicz&niej zarejestrong. W tym
celu wpisuje swoj identyfikator i hasto w odpowiglrpola na stronie gtdwnej serwisu.
Nastpnie klika przycisk ,Zaloguj”.

Po udanym logowaniu,zytkownik zostaje przeniesiony do ekranu wiadéono uzyskuje
petny dostp do wiasnego konta.

Wylogowanie

Po zakdéczeniu korzystania z serwisu, dla celow bezpigstea, wytkownik powinien sg
wylogowa. Aby to zrobg, klika przycisk ,Wyloguj”, znajdujcy sk w gornej czsci menu
bocznego serwisu.

Po wylogowaniu @ytkownik nie ledzie moégt korzysta z funkcjonalnéci systemu a do
ponownego zalogowaniaesi

Zmiana danych osobowych

Uzytkownik ma maliwo$¢ zmiany wprowadzonych w czasie rejestracji danysbbowych.
Aby je zmodyfikowa, klika odn@nik ,Dane osobowe” w gérnym menu serwisu. Pojawi Si

35



formularz wypetniony zapargianymi danymi. W@ytkownik dokonuje modyfikacji danych, a
nastpnie klika przycisk ,Modyfikuj’. Aby zmiany zostatyzachowane, konieczne jest
podanie hasta.

Zmiana hasta

Uzytkownik maze zmiené hasto do swojego konta w systemie. W tym celuakiidngnik
,Dane osobowe” w gérnym menu serwisu, a ¢asie odnénik ,Zmiana hasta”, znajdagy
si¢ w dolnej czsci strony. Pojawi s formularz, w ktory nalgy wpisa stare hasto, nowe
hasto oraz powtdrzone nowe hasto. Npste,zeby zapamgta¢c nowe hasto, zytkownik klika
przycisk ,Zmie”.

Od tej pory aytkownik loguje s¢ do systemu xywajac howego hasta.

Wyszukiwanie uzytkownikow

Uzytkownik ma maliwoéé wyszukiwania os6b, ktére zarejestrowaky \si SystemieZeby to
zrobi¢, klika odnanik ,Grupy” w géornym menu serwisu. W goérnejeei strony pojawi si
formularz wyszukiwania. Naky z rozwijanej listy wyboru w tym formularzu wylirapcg
Wyszukaj wytkownikdéw”, a nasfpnie wpisa napis, ktory ma hywyszukiwany. Napis ten
moze by imieniem i nazwiskiem szukanej osobwydb tez samym nazwiskiem lub e&cia
nazwiska. Po ustaleniu kryteribw wyszukiwania, maldikna¢ przycisk ,Szukaj”. Pojawi 8i
lista wytkownikow, ktérych dane spetnigjustalone kryteria. 3k znaleziono wielu
uzytkownikéw spetniaicych kryteria, to wyniki wyszukiwania magby¢ umieszczone na
wiecej niz jednej stronie. Mana przechodzi migdzy stronami z wynikami wyszukiwania
klikajac na odnéniki — numery stron w dolnej ¢gci ekranu. Aby obejrze dane
uzytkownika, naley klikna¢ na jego nazwisku. Pojawi¢sivowczas strona zawiesgp wkcej
informacji o wybranej osobie. Znajduje sia niej przycisk ,Wylij wiadomos¢”, za pomoa
ktérego maemy wystg prywatry wiadomaéé danemu aytkownikowi. Aby powrdct do
strony z wynikami wyszukiwania klikamy na odmik ,Powrot”.

Wyszukiwanie grup

Uzytkownik maze wyszukiwé grupy, ktére zostaly utworzone w systemie. Abyztobi,
klika odnagnik ,Grupy” w gérnym menu serwisu. W gornej ¢éei strony pojawi si
formularz wyszukiwania. Naky z rozwijanej listy wyboru w tym formularzu wylirapcg
Wyszukaj grug”, a nast¢pnie wpisa fragment nazwy grupy, ktéry ma zostaryszukany.
Nastpnie wytkownik klika przycisk ,Szukaj’. Przegtlanie wynikow wyszukiwania odbywa
si¢ analogicznie jak w przypadku wyszukiwanig/tkownikdw.

5.2 Wiadoméci

Wystanie nowej wiadomdci

Uzytkownicy systemu mag wysytat prywatne wiadoméi do innych uaytkownikow
serwisu. Aby wysta nowa wiadomda¢, uzytkownik klika odngnik ,Wiadomaici” w menu
gornym serwisu, a naginie przycisk ,Nowa wiadon#”, znajdupcy Sk w gornej czsci
ekranu. Pojawi si formularz wystania nowej wiadoma. Na poczatku naley ustalt
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odbiorcow wiadoméci. Aby dod@& nowego odbiorg spardd wytkownikow systemu, naky
postwy¢ sie mechanizmem zklonym do wyszukiwaniaaytkownikow. W tym celu naley
wpisa imi¢ I nazwisko adresata {8z tez samo nazwisko lub nawet jegoe&? w polu
~Wyszukaj odbiore” i klikna¢ przycisk ,Szukaj”. Pojawd sie wyniki wyszukiwania,
przedstawione w podobny sposob jak to miato miejsmirzas wyszukiwaniazytkownikow
systemu. Przegtlanie wynikdw wyszukiwania odbywaesiv analogiczny sposéb. By dada
odbiore; nalezy klikna¢ przycisk ,Dodaj” przy wybranej osobie. Po Klikniu tego przycisku,
wyswietli si¢ ponownie formularz wysytania nowej wiadofog z dodanym nowym odbiogc
(lista odbiorcow znajduje siw gornej czsci ekranu). Teraz nima doda kolejnego adresata,
w taki sam sposéb oraz usinednego z dodanych wcaeej odbiorcow, klikagc przycisk
,usun” przy wybranej osobie. 3k jesteésmy zalogowani obecnie do jednej z grup, to mamy
alternatywn mazliwos¢ dodawania odbiorcow: wybieramy cztonka grupy zwigemej listy
wyboru ,Dodaj odbiore z grupy”, a nhagpnie klikamy przycisk ,Dodaj”.

Po ustaleniu odbiorcow wiadordw, wpisujemy temat i t€ wiadomdci, a nasfpnie
klikamy przycisk ,Wlij”. W tym momencie wiadom& zostaje wystana do wszystkich
wybranych adresatow.

Przegladanie odebranych wiadoméci

Mozna przegidat wiadomdci wystane nam przez innychzyitkownikéw systemu, klikagc
odnanik ,Wiadomasci” w menu gérnym serwisu. Pojawigslista odebranych wiadonia.
J€ili jest ich wiele, to mog one zosta podzielone na kilka stron. Moa przechodzimigdzy
stronami klikagc na odnéniki — numery stron w dolnej ¢&ci ekranu. Aby obejrzewybrary
wiadoma¢, nalezy klikna¢ na jej temacie lub nadawcy. Zostanie wtedyswigtlona tréé
wiadomdci, jej temat, nadawca oraz data wystariaby powroat do listy wiadoméci,
klikamy na odnénik ,Powr6t”.

Odpowiadanie na wiadoméé

Uzytkownik ma maliwos¢ odpowiedzenia na otrzymamviadomaé¢. W tym celu odnajduje

ja na liscie wiadomdci i przechodzi do jej czytania klikgg na jej temacie lub nadawcy.
Nastpnie klika przycisk ,,Odpowiedz” w gornej ¢i ekranu. Pojawi siformularz wystania

wiadomgaci z ustalonym odbiokg tematem (,Re: oryginalny temat”) oraz z polemsdre

wypetnionym zakomentowartrescia oryginalnej wiadomsci.

Przesytanie dalej wiadoméci

Uzytkownik maze przesta dalej otrzyman wiadoma¢. W tym celu odnajdujeajna liscie
wiadomgaci i przechodzi do jej czytania klikgj na jej temacie lub nadawcy. Ngstie klika
przycisk ,Przélij dalej” w gbérnej czsci ekranu. Pojawi giformularz wystania wiadonici z
ustalonym tematem (,Fwd: oryginalny temat”) oraz polem tréci wypetnionym
zakomentowamtrescia oryginalnej wiadomgci.

Usuwanie wiadomdci

Uzytkownik maze usulé¢ odebran wiadomdéé na dwa sposoby: mie klikna¢ na przycisk
,usun” obok wybranego listu podczas przgimnia odebranych wiadom badz tez moze
przeg¢ do czytania listu, a nagtnie klikma¢ przycisk ,Usu” w gornej czsci ekranu.
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5.3 Blog

Zatozenie bloga

Domyslnie wzytkownicy nie maj zatazonego bloga. Aby go utworzy nalery klikna¢
odnanik ,Blog” w menu gérnym serwisu, a naghie na stronie, ktoraesipojawi klikna¢
przycisk ,Stworz blog”.

Od tej pory uytkownik maze pis& swojego bloga dodg; do niego nowe wpisy. Cztonkowie
wybranych przez xytkownika grup mog ogladat jego blog i komentowa zamieszczane
przez niego wpisy.

Przegladanie bloga

Mozna przegidat wtasnego bloga klikag odnanik ,Blog” w menu goérnym serwisu. Aby
obejrzé blog innego aytkownika, naley przeg¢ do grupy, ktorej cztonkom owzytkownik
udostpnia swoj blog. Nagpnie trzeba odnaké wybranego @ytkownika na lcie cztonkow
grupy, przej¢ do oghdania jego danych i klikgg na odnénik ,,Pokaz blog”.

Po Kliknigciu odndénika, zostanie w§wietlony blog uytkownika. Jéli zawiera on wiele
wpiséw, to lkeda one umieszczone na &gej niz jednej stronie. Przechodzipomigdzy
stronami mana klikapgc na odnéniki — numery stron, umieszczone w gérnescz ekranu.
Mozna réwnie ogladat komentarze do poszczegdllnych wpisow. W tym celezgekliknaé
odnanik ,Komentarze”, znajdacy sk pod wybranym wpisem. Podobnie jak wpisy,
komentarze mag by¢ stronicowane. Przechodzenie peday stronami odbywa &iw
analogiczny sposob.

Dodanie nowego wpisu

Dodanie nowego wpisu nilwe jest dopiero po zakeniu bloga. Aby utworzy nowy wpis,
nalezy klikna¢ odnanik ,,Blog” w menu gérnym serwisu, a ngghie odnénik ,Nowy wpis”
w gornej czsci ekranu. Pojawi giformularz dodania nowego wpisu. Natleuzupetné temat
wpisu, a nasgpnie stworzy jego tré¢ korzystajc z edytora tinyMCE (mina zobaczy
pomoc do niego po klikaciu na ikor pytajnika, znajdujca sic na pasku naerzi edytora).
Nastpnie klikamy przycisk ,Zapisz”, aby zapisaowoutworzony wpis.

Edycja wpisu

Uzytkownik maze edytowa utworzone wczaiej wpisy do bloga. W tym celu klika odérok

,Blog” w menu gérnym serwisu. Nagtnie wybiera wpis, ktory chce zmiéni klika

odnanik ,Edytuj”’, znajdupcy sk bezpdrednio pod tym wpisem. Pojawi¢siformularz
edycji, wypetniony danymi. Té wpisu, podobnie jak przy jego dodawaniu, zmiemngza
pomoa edytora tinyMCE. Po wprowadzeniu zmian, agl&likna¢ przycisk ,Zapisz”, aby
zapam¢ta¢ dokonane modyfikacje.
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Usuniecie wpisu

Usura¢ wpis mae tylko wiaciciel bloga lub administrator systemu. Aby ustimwpis, naley
klikna¢ odnanik ,Blog” w menu gornym serwisu, wybtawpis, ktory chcemy usuad, a
nastpnie klikma¢ na odnénik ,Usun”, znajdupcy sk bezpdrednio pod wybranym wpisem.
System poprosi o potwierdzenie wykonywanej operddjy skasowa wpis, naley kliknaé¢
przycisk ,Usu”, w przeciwnym wypadku, klikamy na odfrak ,,Powrot”.

Dodanie komentarza

Uzytkownicy, mogcy oghdat blog, maj mozliwos¢ komentowania jego poszczegdélinych
wpiséw. Aby to zrohki, wybierajp wpis, ktory chg skomentowé& a nasipnie klikap
odnanik ,Komentarze”, znajduacy sk bezpdrednio pod nim. Pojawi silista komentarzy do
wpisu. Aby doda nowy komentarz, naty klikna¢ odnanik ,Skomentuj”, znajdujcy sk w
gornej czsci ekranu. W formularzu, ktory siukaze, trzeba wpisatres¢ komentarza, a
nastpnie klikma¢ przycisk ,Dodaj komentarz”.

Usuwanie komentarza

Wiasciciel bloga, a take administrator systemu mpgsuwa komentarze do wpiséw. Aby to
zrobk, naleey wybrat komentarz, ktéry chcemy usay a nastpnie klikm¢ odnagnik
,usun”, znajdupcy sk bezpdrednio pod nim. System poprosi o potwierdzenie vinykeanej
operaciji. Zeby skasowa komentarz, naley nacism¢ przycisk ,Usw”, w przeciwnym
wypadku trzeba klika¢ odnanik ,Powrdét”.

5.4. Grupy

Zatozenie grupy

Kazdy wytkownik ma maliwos¢ zatazenia grupy w systemie. Aby to zrébnalery kliknac¢
odnanik ,,Grupy” znajdupcy sk w menu gornym serwisu, a ngstie odnénik ,Zatéz nowa
grupe”. Pojawi st formularz dodania nowej grupy. Dwa pola wyborudedzne w dolnej
czesci tego formularza, okéaja, czy prywatne dane zytkownika i jego blog bda
udostpniane cztonkom nowej grupy. Po wypetnieniu wszg$tkpol (obowiazkowe jest
jedynie podanie nazwy grupy), najeklikna¢ przycisk ,Utworz grup’”.

Od tej pory uytkownik bedzie najwaniejsz osola w nowoutworzonej grupie. dglzie
rozpatrywat podania o pragie do grupy, nadawat uprawnienia jej cztonkom, wesdu
uzytkownikéw z grupy. Bdzie mogt zmienia struktue grupowego serwisu. Jako jedyny
bedzie miat t&¢ mazliwos¢ zlikwidowania grupy.

Nowa grupa pojawi g8iw rozwijanej lscie wyboru w menu bocznym serwisu. Aby do nigj
przeg¢, wystarczy 4 wybrat na liscie i klikna¢ przycisk ,Przejd do grupy’.

Ztozenie podania o przygcie do grupy

Aby zostd& przyjetym do istniejcej juz grupy, naley ztozy¢ wczeniej podanie.Zeby to
zrobi, nalery najpierw wyszuké interesujgca nas grup, a potem klika¢ na jej nazwie.
Pojawi st strona z danymi o grupie. Aby zig podanie, trzeba Klikgg¢ odnagnik ,Zt6z
podanie”, znajdujcy sk na dole strony. Ukae sk formularz skladania podania. Dwa pola
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wyboru w tym formularzu okétaja, czy prywatne dane zytkownika i jego blog bda
widoczne dla cztonkow grupy, o weje do ktorej si staramy. Po wypetnieniu &@& podania,
nalezy klikna¢ przycisk ,Zt& podanie”.

Podanie bdzie czekato na rozpatrzenie przez zdrapcych grup. Po ich decyzji zostanie
wystana do nas wiadoms®o tym, czy zostadmy przygci. J&li podanie zostato rozpatrzone
pozytywnie, nowa grupa pojawi¢siv rozwijanej lscie wyboru w menu bocznym serwisu.
Aby do niej przej¢ wystarczy § wybra na liscie i klikna¢ przycisk ,Przejd do grupy”.

Wyswietlenie listy grup uzytkownika

Uzytkownik, aby zobacazy list¢ grup, do ktorych nalg, klika odnaénik ,Grupy” w menu
gornym serwisu. Nadcie, ktora s ukaze, mae klikna¢ na nazwie dowolnej z nich. Pojawi
si¢ wOwczas strona z informacjami o wybranej grupie.listy grup mana powroat klikajac
odnanik ,,Powrot”.

Opuszczenie grupy

Uzytkownicy mog@ opuszczé grupy, ktorych s czionkami. Aby wy§¢ z grupy, naley

klikna¢ odnanik ,Grupy” w menu gérnym serwisu. Naphie trzeba wybragrupe, ktora

chcemy opecic i klikna¢ na jej nazwie. Pojawi sistrona z danymi o wybranej grupie. Nale
na niej klikra¢ odnanik ,,Opus¢ grupe”. System poprosi o potwierdzenie. Aby /g grupy,

klikamy przycisk ,,Opé¢ grugs”.

Jezeli uzytkownik opuszczacy grug jest jej zataycielem a ponadto ma ona qeej niz
jednego czionka, system poprosi 0 wyznaczenie ¢pagt ktory od tej pory d&zie
najwazniejsz osoly w grupie.

Przejscie do grupy

Uzytkownik maze wepé¢ do jednej z grup, do ktorych naje na dwa sposoby. Po pierwsze,
moze z rozwijanej listy wyboru w menu bocznym serwisybrat interesujca go grug i
klikna¢ przycisk ,Przejd do grupy”. Druga madiwos¢ polega na tymze wytkownik klika
odnanik ,,Grupy” w menu gornym serwisu, wybiera z lisgyupe, do ktérej chce prz&f i
klika na jej nazwie, a naginie, na stronie, ktora ¢sipojawi, klika przycisk ,Przejd do
grupy”.

Udostepnianie danych prywatnych czionkom grupy

Podczas zakladania nowej grupy i podczas skladaodania o przgcie do grupy,
uzytkownik okrela czy jej cztonkom majby¢ pokazywane jego prywatne dane i blog. Ma on
pézniej mazliwo$é zmiany swojej decyzji. W tym celu klika odémok ,Grupy” w menu
goérnym serwisu, a naginie wybiera z listy grup dla ktérej chce okii¢ udosgpnianie
bloga i danych osobowych. Po Klikniu na jej nazwie pojawi gistrona z danymi o grupie.
Uzytkownik klika odnagnik ,Pokazywanie danych osobowych”. W formularzugri sk
pojawi, wytkownik dokonuje odpowiednich zmian, a regstie klika przycisk ,Zatwierd’.
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5.5. Zaradzanie grup

Nadawanie uprawniea cztonkom grupy

Wszyscy uytkownicy naleacy do grupy maj w jej obkbie pewne okrdone uprawnienia.
Petne uprawnienia ma jedynie zajoiel grupy. Domylnie nowi cztonkowie maj minimalne
uprawnienia, pozwalage im na przegtanie wszystkich stron serwisu grupowego, pisaaie n
forum oraz pogawdki. Doktadny opis wszystkich uprawmienajduje si w rozdziale 3.

Zalozyciel grupy i jego zagpcy maj maozliwos¢ zmiany uprawnig cztonkéw grupy. Aby to
zrobit, nalery przeg¢ do wybranej grupy, kliket odngnik ,Zarzadzanie grup” w menu

bocznym serwisu, a naphie odnénik ,Uprawnienia cztonkéw grupy” na stronie, ktésa

otworzy. Wyswietli si¢ lista wszystkich cztonkow grupy (z vagkiem zatayciela, ktoremu
nie mana zmient uprawnid), na ktorej lgda widoczne obecne uprawnieniazkago jej
cztonka w obgbie danej grupy. Aby zmie@iuprawnienia jednego zzygtkownikow, naley

klikna¢ odnanik ,Zmien” przy wybranej osobie. Pojawi¢siformularz zmiany uprawnfe
cztonka grupy. Trzeba teraz wybradpowiednie nowe stanowisko dlaytkownika z
rozwijanej listy wyboru i klika¢ przycisk ,Zmier”. Od tej pory cztonek grupyddzie mogt
dziatat wewmatrz niej z nowymi uprawnieniami.

Edycja danych grupy

W momencie tworzenia grupy dodawangdane (zdjcie, opis), ktére magby¢ ogladane
przez wszystkich aytkownikow systemu i sty do identyfikacji danej grupy. Zatgciel
grupy i jego zaspcy maj mazliwos¢ pdzniejszej zmiany tych danych. Aby to zrébi
przechodz do wybranej grupy, klikaj odngnik ,Zarzadzanie grup” w menu bocznym
serwisu, a nagpnie odnénik ,Edycja danych grupy” na stronie, ktorg svyswietli. Pojawi
si¢ formularz edycji danych grupy, wypetniony obecriapam¢tanymi danymi. Naley
zmodyfikowa& wybrane dane, a naphie klikmg¢ przycisk ,Edytuj dane”.

Rozpatrywanie podai o0 przyjecie do grupy

Aby wstapi¢ do istniejcej juz grupy, trzeba wczaiej ztazy¢ podanie. Jest ono rozpatrywane
przez zatayciela grupy hdz jego zasipcow. Map oni mazliwosé przyjecia uzytkownika do
grupy albo odrzucenia jego podania.

Uprawniony uytkownik przechodzi do wybranej grupy, klika odnik ,Zarzadzanie grup’
w menu bocznym serwisu, a ngstie odnénik ,Podania” na stronie, ktoraecsitworzy.
Wyswietli si¢ lista 0sob, ktérzy czekajna rozpatrzenie podania o prgie do danej grupy.
Po Kliknigciu na nazwisko tytkownika z listy pokae sk tres¢ jego podania. Aby przyg¢
uzytkownika do grupy, nale klikna¢ przycisk ,Przyjmij do grupy”, zaaby odrzudi jego
podanie, trzeba klikgg przycisk ,Odrzié podanie”. Mana te pozostawé podanie bez
rozpatrzenia, klikajc odnaénik ,Powrot”.

Po rozpatrzeniu podania dazytkownika, ktory je ztayl, zostanie wystana wiadorfio
informujaca go o podjtej decyzji. J&li uzytkownik zostat przyjty, to bedzie mogt od tej
pory wchodzt do danej grupy.
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Usuwanie wytkownikow z grupy

Zatozyciel grupy i jego zagpcy maj mazliwos¢ usuwania gytkownikow z grupy. Aby to
zrobié, naley klikna¢ odnanik ,Zarzadzanie grup’, a nastpnie odnénik ,Usuwanie
cztonkow z grupy” na stronie, ktoracsdtworzy. Pojawi i lista cztonkdw grupy (oprocz jej
zalazyciela, ktory nie mge zosté usungty). Nalezy wybrat z listy uzytkownika, ktérego
chcemy usug i klikna¢ odnanik ,Usun” przy jego nazwisku. System poprosi o
potwierdzenie. Aby usuié uzytkownika z grupy, klikamy przycisk ,Usii. Od tej pory ten
uzytkownik nie kgzdzie mogt wchodzi do danej grupy. 38 chce zosta do niej z powrotem
przyjety, bedzie musiat ztay¢ podanie.

Likwidacja grupy

Zatozyciel grupy mae ja zlikwidowaé. Aby to zrobg, klika odna@nik ,Zarzadzanie grup” w

menu bocznym serwisu, a ngstie odnénik ,Likwidacja grupy”’ na stronie, ktora i
wyswietli. Pojawi s¢ ostrzeenie o tym,ze usungcie grupy spowoduje nieodwracalatrat

wszystkich zwazanych z nj zasobéw i informacji. 38 uzytkownik jest pewienze chce
usurné grupe, klika przycisk ,Kasuj”, w przeciwnym wypadku kibkodngnik ,Powrot”.

5.6 Budowa serwisu grupowego

Przegladanie struktury serwisu

Uprawnieni aytkownicy maj mozliwos$¢ przebudowywania struktury grupowego serwisu.
Moga dodaw& i usuwa& z niego elementy. Struktura grupowego serwisu gaiktun
drzewiasi. Oznacza toze do kadego elementu serwisu tra podpi¢ nowe elementy.
Elementy giéwne podgie @1 do strony gtdwnej serwisu. Wszystko to zostato tddkiej
opisane w rozdz. 3.

Aby przepé¢ do strony budowy serwisu grupowego, agl@a pocztku wegé do wybranej
grupy, potem klika¢ odnanik ,Zarzadzanie grup” w menu bocznym serwisu, a ngshie
odnanik ,Budowa serwisu grupowego” na stronie, ktérawdiaze. Pojawi s lista gtownych
elementéw grupowego serwisu. Odpowiadane odnénikom umieszczonym w menu
bocznym. Aby zobaczy elementy podpie do danego, natg klikna¢ na odnénik
~EKksploruj” w wierszu z wybranym elementem. Pa&at wtedy lista podpitych do niego
elementow. Aby powrdéiwyzej, naley klikna¢ odnanik ,Powrot wyzej” znajdupcy sk w
prawym gornym rogu ekranu. Ze strony budowy serwisaina przej¢ bezpdrednio do
wybranego elementu, klikgg odnagnik ,Podghd” przy wybranym elemencie.

Doskp do strony budowy serwisu grupowego ma aeyhie zatayciel grupy oraz jego
zastpcy.

Dodanie nowego elementu serwisu

Zatozyciel grupy oraz jego zagicy mog dodawé nowe elementy do serwisu grupowego.
Aby to zrobt, nalery przegé do wybranej grupy, Kklika¢ odnanik ,Zarzadzanie grup’ w
menu bocznym serwisu, a ngstie odnénik ,Budowa serwisu grupowego”. Potem trzeba
wejs¢ (odnanik ,Eksploruj”) do elementu, do ktérego chcemy pmad nowy element, i
klikna¢ odnanik ,Dodaj nowy element”. Pojawi siformularz dodawania nowego elementu
serwisu. Naley teraz wpisa nazwe elementu, pod ktérbedzie on wysipowat w menu
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bocznym serwisu, a naphie wybrg z rozwijanej listy wyboru typ nowego elementu.
Uzytkownicy maj do wyboru siedem typow elementow: sttoHTML, forum, kronike,
ogtoszenia, stran pogawedek, list czionkow grupy oraz archiwum plikéw. Po wpisaniu
nazwy i wyborze typu elementu najeklikna¢ przycisk ,Dodaj”. Nowy element zostanie
utworzony i ledzie dostpny z menu bocznego serwisu. Aby do niego pPéze menu
bocznego, nalg klikna¢ na element, do ktérego jest on padpi Rozwinie s¢ wowczas pod
nim lista podpitych do niego elementéw. Po Klikeiu na nazw nowego elementu
zostaniemy do niego przeniesieni.

Dodanie strony HTML

Jednym z typOw elementow serwisu, ktorezmeo utworzy, jest strona HTML. Jej dodanie
wyglada identycznie jak dodanie #@ego innego typu elementu poza tyie, po kliknkciu
przycisku ,Dodaj’ zostaniemy przeniesieni do edysfrony HTML tak, ab§my mogli
stworzy¢ jej zawartéé. Sposéb, w jaki sija edytuje, opisany jest dalej. Po zakeeniu
tworzenia strony klikamy przycisk ,Zapisz sttoHTML”, aby ja zachowa.

Edycja strony HTML

Uprawnieni wytkownicy w grupie mog zmieni& strony HTML, kdace elementami
serwisu. W tym celu przechoglzlo strony budowy serwisu grupowego, odszalgtyore,
ktéra cha edytowd, i klikaja znajduacy sk przy niej odnénik ,Edytuj’. Pojawi sg
formularz edycji strony HTML.

Zawartg¢ strony mana edytowd, korzystagc z wbudowanego edytora tinyMCE. i
intuicyjnemu interfejsowi umdiwia on budow stron nawet mniej zaawansowanym
uzytkownikom. Pomoc do tego edytora mna uzyska, klikajac na ikore pytajnika na pasku
narzdzi. Drugim elementem paska nelzi, na ktory warto zwrééi uwag;, jest ikona
dodania odnénika. Po zaznaczeniu tekstu, ktory mac ljowiazaniem, i klikneciu na
wspomnian ikone pojawi st okienko dodawania oddoika. Naley tutaj klikna¢ ikong
przeghdania stron. Pojawi sidrugie okienko, w ktorym dalziemy mogli odnale kazdy
element serwisu i dodalowiazanie do niego. Robimy to, Klikag przycisk ,Dodaj odnanik”
przy wybranym elemencie. Po tym, jak okienko przéghia serwisu zostanie zamétei, w
okienku dodawania oddoika klikamy przycisk ,Insert” i w tym momencie doyzanie
zostaje utworzone.

Po dokonaniu wszystkich zmian klikamy przycisk ,&gpstrom HTML”, aby zachowa
modyfikacje.

Usuwanie elementu serwisu

Uprawnieni uytkownicy (zatayciel grupy oraz jego zagicy) mog@ usuwa istniepce
elementy grupowego serwisu. W tym celu przechattz strony budowy serwisu grupowego,
odszukug element, ktéry chc wykasowad, i klikaja znajdupcy sk przy nim odnénik
,2usun”. System wywietli ostrzeeenie o tym,ze usungcie elementu spowoduje ufgat
zwiazanych z nim zasobdéw i poprosi o potwierdzenie vmgkoa operaciji. Po klikaciu
przycisku ,Usul” element zostanie trwale wykasowany.
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Zmiana nazwy elementu serwisu

Uprawnieni tytkownicy maj mazliwosé zmiany nazwy poszczegolnych elementéw serwisu
grupowego.Zeby to zrobt, naley przejé do strony budowy serwisu grupowego, wybra
element, ktérego nazwchcemy zmierd, i klikna¢ odngnik ,Zmien nazwe” przy tym
elemencie. Pojawi siformularz, w ktérego pole trzeba wpisaowa nazwe, a nasipnie
klikna¢ przycisk ,Zmiex nazwe”. Od tej pory elementdazie wystpowat w menu bocznym
serwisu pod nownazw.

Edycja strony gtéwnej serwisu grupowego

Zeby zmient strore gtéwm serwisu grupowego (to strona, ktdéraswietla sk zaraz po
wejsciu do grupy) naley przegé do wybranej grupy, kliket odnanik ,Zarzadzanie grup’,

a nastpnie na stronie, ktéra ipojawi, klikm¢ odnagnik ,Edycja strony gtdbwnej serwisu
grupowego”. Pojawi siformularz edycji strony gtdwnej. Natg w nim wpis& nowa nazwe
gibwnego elementu oraz wyldra rozwijanej listy wyboru jego typ (me to by albo lista
cztonkéw grupy, albo strona HTML). Po n&ukciu przycisku ,Edytuj” strona gtéwna
zostanie zapisana. sliewybrano jako typ strogg HTML, to otworzy s¢ formularz edycji
strony HTML.

5.7 Forum

Przegladanie forum

Wszyscy cztonkowie grupy magrzeghdat kazde z grupowych forow. W tym celu Klikgj
w menu bocznym serwisu na odpowiedni element (Bguwm). Pokae sk lista forow, ktore
naleza do tego elementu. Po Klikmiu na nazw wybranego forum pok& sk lista
zwiazanych z nim tematow. dletematow jest dio, to keda one stronicowane. Przechodzi
pomigdzy stronami mgna klikapc na odnéniki — numery stron, znajdage s¢ na dole
ekranu. Po klikrgciu w temat otworzy silista nalegacych do niego wpiséw. Wpisyetla
ustawione w kolejnii od najstarszego do najnowszego. Aby zndiekolejnas¢ ich
wyswietlania, naley wybrat z rozwijanej listy wyboru na dole strony opcjNajpierw
nowsze wpisy” i klikma¢ przycisk ,Zmier”. Jesli wpisow jest duo, to keda one stronicowane.
Aby wrdci¢ do listy tematow, klikamy oddaik ,Powrét”, znajdujcy sk na dole strony.
Podobnie wracamy z listy tematéw do listy forow.

Zatozenie nowego forum

Uprawnieni uytkownicy (zatayciel grupy, jego zaspcy, wytkownicy petnacy funkcg
Moderator lub Moderator forum) mgmazliwos¢ dodania nowego forum. Aby to zrébi
wybierap najpierw z menu bocznego element serwisu grupovggo Forum), do ktérego
cha dod& forum. Pojawi si lista istniegcych forow. Aby dodéa nowe, klikajp odnagnik
,Utwdrz nowe forum”, znajdujcy sk na dole strony. W formularzu, ktéryegpojawi, naley
wpisa nazwe nowego forum i nacisig przycisk ,,Utworz forum”.
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Usunigcie forum

Uprawnieni tytkownicy mog usuwa istniepce fora.Zeby to zrobt, wybieraj najpierw z
menu bocznego serwisu element (typu Forum), w ktdbrga zosté& usungte forum. Gdy
pojawi sk lista istniejcych foréw, wybieraj forum, ktére chg usuryé, i klikaja znajdujcy
si¢ obok niego odnmik ,Usun”. System poprosi o potwierdzenie. Aby skaséviarum,
nalezy klikna¢ przycisk ,Usu”.

Dodanie nowego tematu

Czitonkowie grupy mogdodawa nowe tematy do wszystkich istrieych foréw grupowych.
Aby to zrobt, wybierap najpierw forum, w ktérym chczalary¢ temat. Gdy pojawi gilista

istnieacych tematow, klikaj odnagnik ,Nowy temat”, znajdujcy sk na dole strony. W
formularzu, ktory si wyswietli, wpisuja temat, a nagpnie klikap przycisk ,Utworz temat”.
Nowy temat zostanie dodany do forum i od te] payze mana zamieszczaw nim wpisy.

Usunigcie tematu

Uprawnieni uytkownicy (zatayciel grupy, jego zaspcy, wytkownicy petnacy funkcg
Moderator lub Moderator forum) megisuw& istniepce tematy na forach. Aby to zrébi
przechodz do forum, z ktérego temat chasurig, i klikaja odnagnik ,Usun” przy wybranym
temacie. System poprosi 0 potwierdzenie. Aby skasowmat wraz ze wszystkimi jego
wpisami, naley klikna¢ przycisk ,Usuh”.

Dodanie nowego wpisu

Czionkowie grupy mog dodawé wpisy we wszystkich tematach, na wszystkich forach
grupy.Zeby wprowadz wpis, odnajduj temat, w ktérym chepisa, i klikaja na jego nazw
Pojawi sg lista istniegcych wpiséw. Aby dodanowy wpis, naley klikna¢ odnagnik ,Napisz
nowy wpis”. W formularzu, ktéry siwyswietli, nalezy wprowadz¢ tres¢ wpisu, a nagpnie
klikna¢ przycisk ,,Dodaj wpis”.

Usunigcie wpisu

Uprawnieni uytkownicy (zatayciel grupy, jego zaspcy, wytkownicy petnacy funkcg
Moderator lub Moderator forum) megisuwa istniepce wpisy. Aby to zroldi, przechodz
do tematu, z ktérego chasura¢ wpis, i klikajp odnagnik ,Usun” przy wybranym wpisie.
System poprosi o potwierdzenie. Aby skaséwais, naley klikna¢ przycisk ,Usu”.

5.8 Archiwum plikow

Pobranie pliku z archiwum

Wszyscy cztonkowie grupy magsciagat pliki znajdupce s¢ w grupowych archiwach
plikbw. Aby pobr& plik z archiwum, aytkownik klika na wybrany element serwisu (typu
Archiwum plikbw). Pojawi si lista zasobow przechowywanych w tym archiwum.
Uzytkownik wybiera plik, ktory go interesuje, i klikanajdujcy sk przy nim odnénik
.Pobierz”.
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Dodanie nowego zasobu

Uprawnieni uytkownicy (zatayciel grupy, jego zaspcy, wytkownicy petnacy funkcg
Moderator) mog dodawa pliki do archiwow tak, aby wszyscy cztonkowie gyumogli je
stamtd pobr&. Zeby dodd plik do archiwum, naley przefé do odpowiedniego elementu
serwisu (typu Archiwum plikow) i Klika¢ odnanik ,Dodaj plik”, znajdupcy sk w gornej
czesci strony. Pojawi s formularz dodawania nowego pliku. Najenadd& nazwe nowemu
zasobowi oraz podasciezke do pliku, ktory chcemy zapigéa Nastpnie trzeba klika¢
przycisk ,Dodaj”, aby zapardia¢ plik na serwerze. M@ sk zdarzy, iz system odmowi
zapisania pliku. Dzieje sitak, gdy limit dyskowy grupy zostat przekroczomryformacje o
dostpnym miejscu dyskowym znajdusie na stronie archiwum.

Usunigcie zasobu

Poniewa ilos¢ miejsca dyskowego, przeznaczona dla danej grgsy, ggraniczona, mie
zaji¢ potrzeba usuwania zapisanych na serwerze zasdbprawnieni uytkownicy mog
usury¢ dowolny zapisany w archiwum plik. Aby to zrébiprzechodaz do wybranego
archiwum, odnajduj plik, ktéry chea wykasowa, i klikaja przycisk ,Usu” przy wybranym
zasobie. Plik zostanie usuty, a miejsce dyskowe, ktére on zajmowat, odzyskane

5.9 Kronika

Przegladanie kroniki

Aby przep¢ do przegidania jednej z grupowych kronik, najeklikna¢ na nazw wybranego
elementu (typu Kronika) w menu bocznym serwisualRojsk lista wpisow. Jéi bedzie ich
dwzo, to keda one stronicowane. Mma przechodzi pomidzy poszczegblnymi stronami z
wpisami, klikapc na odnéniki — numery stron, umieszczone w dolnegsez ekranu. Aby
wyswietli¢ szczegobly dotyce wybranego wpisu, nalg klikna¢ odnagnik ,Szczegoéty”,
znajdupcy sk bezpdrednio pod wpisem. Zostanie Swyietlone wekcej informacji. Aby
powrdécic do listy wpisow, naley klikna¢ odnanik ,Powroét”.

Dodanie nowego wpisu do kroniki

Uprawnieni uytkownicy (zatayciel grupy, jego zaspcy, wytkownicy petnacy funkcg
Moderator) mog dodaw& wpisy do wszystkich kronik grupowych tak, aby mqggl czyta&
cztonkowie grupy. Aby dodanowy wpis, nalgy przegé do kroniki, w ktérej chcemy go
umiesci¢, a nastpnie klikma¢ odnanik ,Dodaj wpis”, znajdujcy sk w dolnej czsci strony.
Pojawi st formularz dodawania nowego wpisu. Nalewypeini jego pola, a nagbnie
klikna¢ przycisk ,Dodaj”, aby utworzywpis.

Usuwanie wpisu z kroniki

Uprawnieni uytkownicy mog usuwa wpisy z kronik grupy. Aby usuié wpis, naley
przeg¢ do kroniki, w ktérej si on znajduje, odnaké go na lécie wpiséw i klikra¢ znajdujicy
sie pod nim odnénik ,Usun”. System poprosi o potwierdzeniéeby skasowawpis, klikamy
przycisk ,Usu”.
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5.10 Ogtoszenia

Przegladanie ogtoszé

Czionkowie grupy mog przeghdat wszystkie nalgace do niej strony ogtosze Aby
wyswietli¢ jedmn z takich stron, nalg klikna¢c na nazwie wybranego elementu (typu
Ogtoszenia) w menu bocznym serwisu. Zogtadwczas wywietlone umieszczone na niej
ogtoszenia. B jest ich wiele, lda one stronicowane. Mma przechodzi pomkdzy
poszczegolnymi stronami, klikgg na odnéniki — numery stron, znajdage sé w dolnej
czesci ekranu.

Dodanie nowego ogtoszenia

Uprawnieni uytkownicy (zatayciel grupy, jego zaspcy, wytkownicy petnacy funkcg
Moderator) mog dodaw& ogtoszenia tak, by mogli je czytavszyscy cztonkowie grupy.
Aby umiesci¢ nowe ogtoszenie, naig przegé do strony, gdzie chcemy je ddga klikna¢
znajdupcy sk w jej dolnej czsci odnanik ,Nowe ogtoszenie”. Pojawi siformularz dodania
nowego ogtoszenia. Natg wpisa jego tr&c i klikna¢ przycisk ,Dodaj”.

Edycja ogtoszenia

Uprawnieni aytkownicy maj mazliwos¢ edytowania istnigcych ogtoszeé. Zeby to zrobd,
musz odnaleé¢ to ogtoszenie i klika¢ znajdugcy sk pod nim odnénik ,Edytuj”. Pojawi si
formularz edycji ogtoszenia. Po zmodyfikowaniu jeg@sci, nalery klikna¢ przycisk
~Edytuj”, aby zapisé zmiany.

Usunigcie ogtoszenia

Istnieje maliwos¢ usuwania istnigcych ogtosza. Aby to zrobé, uprawniony aytkownik
odnajduje ogtoszenie, ktére chce skasgwklika znajdujcy sk pod nim odnénik ,Usun”.
System poprosi o potwierdzenieby usuné ogtoszenie, nag kliknaé przycisk ,Usuh”.

5.11 Pogawdka

Wszyscy cztonkowie grupy mmjdostp do stron pogagdek umieszczonych w serwisie
grupowym. Strona z pogawka sktada si z dwdch elementéw. Pierwszy to pole, na ktérym
wyswietlane g wystane przez aytkownikow wiadomdci, a drugi to miejsce, gdzie wpisuje
si¢ tekst, ktéry ma zostawystany. Aby wysta wpisany tekst, wystarczy nacignklawisz
,ENTER”. Strona z pogawdka nie wymaga ogWiezania. Okienko z rozmoyv zostaje
uaktualnione zaraz po tym, gdy ktéz/uczestnikdw rozmowy wile nows wiadomag¢.

W okienku wywietlane g wpisy z ostatnich 24 godzin, jednak &desic w nim nie wicej
niz dwadzidécia wiadomgci.
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5.12 Lista cztonkdéw grupy

Czionkowie grupy maog przeghdac dane innych nalacych do niej oséb. Po wybraniu z
menu elementu dalacego lish cztonkdédw grupy, zostanwyswietlone podpisane zgjia
wszystkich zapisanych do grupyytkownikow. Jéli do grupy naley wiele oséb, to zdfgia
zostam umieszczone na kilku stronach, pedry ktorymi mana przechodzi klikajac
odnaniki — numery stron, znajdage s¢ w dolnej czsci ekranu. Aby obejrzedane wybranej
osoby, nalgy klikna¢ odnanik z jej nazwiskiem. Otworzy siwowczas strona prywatnych
danych uaytkownika. llgs¢ pokazanych na niej informacji zale od tego, czy wybrany
uzytkownik pozwolit cztonkom danej grupy na przaganie swoich prywatnych danych. Ze
strony tej mana przej¢ do bloga uytkownika (o ile ten go prowadzi i pozwolit go
przeghdat) klikajac odnanik ,Poka blog”. Mozna rownie wysta® wiadomaé do
wybranego cztonka grupy klikgg przycisk ,Wislij wiadomas¢”. Do listy cztonkdw grupy
wracamy klikagc odnagnik ,Powrot”.

5.13 Administracja

Dodanie, usungcie, edycja ogtoszi na stronie gtownej

Administrator systemu ni@ zamieszczaogtoszenia na stronie gtdwnej portalu. Aby pizej
do zaradzania ogtoszeniami, powinien klikérodnanik ,Strona gtéwna” w menu bocznym
serwisu. Po przé&fiu do tej strony dodawanie, usuwanie, edycja agiosodbywa st
identycznie jak to miatlo miejsce w przypadku ogessprupowych (zostato to opisane w
p. 5.10).

Wystanie wiadomdci do administratorow systemu

Kazdy wytkownik maze wystd wiadomaéé¢ do administratoréw portalu (np. z gba o
zwickszenie limitu dyskowego grupy). Aby to zrépiklika odnénik ,Kontakt z
administratorami” w menu bocznym serwisu. W formzila ktéry s¢ pojawi, naley wpisa
temat wiadoméci oraz jej tréc¢, a nastpnie klikna¢ przycisk ,Wslij”.

Wiadoma¢ zostanie wystana i kdy administrator systemuwethizie mogt 4 odczyta.

Przegladanie wiadomdaci do administratorow

Jak napisano whej, wytkownicy portalu ma mazliwos¢é wystania wiadoméci do
administratorow systemu. W celu ich odczytaniaytkownik posiadajcy uprawnienia
administratora klika odrioik ,Administracja”, znajdujcy Sk w menu gornym Serwisu.
Pojawi st strona, ktérej wygld oraz dziatanie jest takie same jak strony z wiadbgiami
odbieranymi przez zwyktychzaytkownikow (por. p. 5.2).

Wystanie wiadomdci do uzytkownikow

Administratorzy systemu mag wysytat wiadomdaci do innych uaytkownikéw,
przedstawiajc sk jako ,System” zamiast wkasnego nazwiska. Aby tobky, w formularzu
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wysytania wiadom&, przed nasnicciem przycisku ,Wylij”, nalezy z rozwijanej listy
wyboru wybra& opcg ,Wyslij wiadomaos¢ jako SYSTEM”.

Nadanie i odbieranie uprawniaa administratora

Kazdy administrator systemu m® nada te uprawnienia innym aytkownikom systemu.
Zeby to zrobt, musi najpierw wyszukaosolg, ktéra chce uczyri administratorem, a
nastpnie przej¢ do strony z jej danymi i klikit znajduacy sk na niej przycisk ,Nadaj
uprawnienia administratora”. Od tej pory wybrangytkownik bedzie petnoprawnym
administratorem systemu.

Istnieje t& mozliwo$¢ odebrania gytkownikowi uprawni@ administratora. Aby to zrobi
nalezy go wyszukad, przegc¢ do strony z jego danymi i klikié przycisk ,,Odbierz uprawnienia
administratora”.

Zablokowanie i odblokowanie wytkownika

Administratorzy systemu m@j mozliwos¢ zablokowania konta aytkownika. Po jego
zablokowaniu aytkownik nie kzdzie mégt st logowa az do odblokowania konta.

Aby zablokow& konto wytkownika, administrator musi go wyszukagrzeg¢ do strony z
jego danymi, a nagbnie klikm¢ przycisk ,Zabloku;”.

Zeby odblokowa uzytkownika, naley go wyszuka, przef¢ do strony z jego danymi i
klikna¢ przycisk ,Odblokuj”.

Edycja blogow uzytkownikow

Administratorzy mog moderowa blogi pozostatych aytkownikow systemu. Aby dostasic
do bloga wybranej osoby, administrator musi wyszukgtkownika, przej¢ do jego strony z
danymi i klikm¢ odnanik ,Pokaz blog”.

Administrator mae dokonywa zmian w blogu #ytkownika tak, jakby byt jego autorem.

Zmiana limitu dyskowego grupy

Istnieje maliwos¢ zmiany limitu dyskowego grupy. Aby to zrébiadministrator wyszukuje
grupe, ktorej limit dyskowy chce zmodyfikowai przechodzi do jej wizytowki. Naginie w
polu formularza, ktory siwyswietli, wpisuje now wielkos¢ i klika przycisk ,Zmier”.

J&li limit dyskowy zostat zwgkszony, to cztonkowie grupyetda mogli zapiséa na serwerze
dodatkowe pliki. Jdi zostat zmniejszonyzadne zasoby nie zostaaosunite, ale cztonkowie
grupy nie keda mogli umieszczanowych danych na serwerze, dopoki zajmowane prizde
miejsce dyskowe przekracza wyznaczony limit.

Zarzadzanie grupami

Administratorzy systemu magzaradza wszystkimi stworzonymi w nim grupami z
uprawnieniami ich zalgycieli. Aby przef¢ do grupy, musz ja najpierw wyszuké a
nastpnie przej¢ do jej wizytowki. Na stronie z danymi grupy nateklikna¢ przycisk
.Przejdz do grupy”. Zostam wéwczas przeniesieni do wybranego serwisu grupowegda
mogli se w nim poruszé jak kazdy jej cztonek.
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Rozdziat 6

Przyktady serwisdw grupowych

6.1 Serwisy grupowe

Mechanizm budowania serwiséw grupowych jest bamlastyczny i pozwala na tworzenie
struktur, odpowiadagych zr&nicowanym potrzebomzaytkownikow. Aby to zobrazowi w
tym rozdziale przedstawitrzy przyktady serwiséw grupowych, ktére ama utworzy w
obrebie systemu. &to:

» dawna klasa z liceum,
» strona projektu systemu informatycznego,
» serwis fanow gier Warcraft [1].

Przyktady te zostaly wybrane w taki sposéb, abynalepiej pokaza duza réznorodndé
grup, ktére mog wykorzyst& system dla wtasnych potrzeb. Pierwszy przyktachobje jak
mozna utworzy serwis, dajcy mazliwosci podobne do tych, ktore oferuje portal www.nasza-
klasa.pl. Drugi demonstrujeze system mize by wykorzystywany réwnig do celow
biznesowych, na przykiad przy prowadzeniu projekhformatycznego. W trzecim
przyktadzie pokazane jest jak w prosty sposob zimadstrore internetovd, wykorzystywan
przez fanow gry komputerowej.

6.2 Przykiad 1: Dawna klasa z liceum

Pierwszym przykladem serwisu grupowego, ktOryzn@o utworzy¢ w systemie jest grupa
utworzona przez czionkow dawnej klasy ze szkédgdniej. Ich celem jest stworzenie
miejsca, gdzie ddzie mana fatwo wymienid informacje o tym, co siu nich ostatnio
wydarzyto, gdzie bda mogli porozmawié, uméwit sig ha spotkanie klasowe, czy wiiau,
gdzie lzdzie ma@na umidci¢ zdjecia zzycia klasy tak, aby mogli je poldranni. Dlatego te

w ich serwisie mamy forum, strony pogavek oraz list cztonkow grupy, gdzie mma
odnaleé¢ aktualne dane (numer telefonu, adres) dawnyclgkelez klasy. Wysipuje te tutaj
archiwum plikbw zawierage zdgcia. Doktadna struktura tego serwisu grupowego paka
jest st na Rys. 5.
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Rys. 5 Schemat serwisu grupowego danej klasy z liga

Elementy serwisu grupowego danej klasy z liceum:

Strona gtowna grupy — element ty@irona HTML . Znajduje s} na niej zdicie
klasy oraz odnéniki do pozostatych e&ci serwisu grupowego (por. Rys. 6).

Kroniki — element typuStrona HTML . Znajduj sig na niej odnéniki do kronik
grupowych: ,Kroniki spotka” oraz ,Kroniki waznych wydarzé”.

Kronika waznych wydarzé — element typuronika . Cztonkowie grupy wpisajtutaj
wazne wydarzenia zycia 0sob z klasy (por. Rys. 7).

Kronika spotka — element typuronika . Cztonkowie grupy zapisaijtu informacje o
minionych spotkaniach klasowych oraz krétkie iclisgp

Nasze forum — element tyfptorum. Jest to klasowe forum, gdziezkka osoba z klasy
moze dodawa tematy i wpisy (por. Rys. 8).

Pogawedki — element typuBtrona HTML . Znajdug sie tutaj odnaéniki do pokoi ze
stronami pogawdek.

Pokoj rozmow o bylych spotkaniach — element typwona pogawedek. Tutaj
cztionkowie grupy mog porozmawid o ostatnich spotkaniach klasowych (por.
Rys. 9).

Pokoj rozmow o przysztych spotkaniach — element typyona pogawedek. Osoby z
klasy rozmawigj tutaj o organizacji przysztych spotkklasowych.
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Pokoj rozmdéw o ostatnich wdelach — element typustrona pogawedek. Tutaj
cztonkowie grupy mogrozmawia o ostatnich wiadontgiach zzycia klasy.

Rozmowy dowolne — element tygbtrona pogawedek. Mozna tu porozmawiana
dowolny temat.

Archiwum zdg¢ — element typtArchiwum plikow . Kazdy cztonek grupy mee std
pobra pliki ze zdgciami klasowymi.

Kto jest jw w ZIOM — element typlista uzytkownikdw. Mozna tutaj zobaczyliste
wszystkich oséb nakacych do grupy (kolegéw z klasy, ktorzy zarejestrbveae w
systemie). Po klikriciu na zdgcie wybranej osoby nmima obejrzé jej prywatne dane
(por. Rys. 10 oraz Rys. 11) .
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6.3 Przykiad 2: Projekt systemu informatycznego

Drugi przyktad pokazujeze system mize zostéa wykorzystany przez firmy do zadzania
projektem informatycznym. Jest w nim przedstawigmgjekt systemu dla supermarketu,
realizowany przez zewtrzna firme. W serwisie znajduje siopis wymaga, jakie ma
speiad system, przedstawioney przypadki uycia, ktére musi on realizowa S tutaj
rowniez diagramy obrazyge projekt implementacji systemu. W archiwach plikénajdug
si¢ rozne dokumenty, takie jak: zapisy ustaleotatki ze spotka produkty prac. Dzki
temu,ze grupy 8§ ,hermetyczne”, nikt niepowotany nietizie miat dosipu do dokumentéw
przechowywanych w serwisie. Dokfadna struktura sarywrzedstawiona jest ifiys. 12
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Rys. 12 Struktura portalu projektowego

Elementy serwisu grupowego:

e Strona gtdbwna projektu — element tyStrona HTML . Znajduje si na niej diagram
komponentow sytemu oraz odmiki do pozostatych ezci serwisu (por Rys. 13).

* Przypadki aycia — element typibstrona HTML . S4 na niej umieszczone odsroki
do stron z poszczegollnymi przypadkamiyaia, ktére ma realizowa tworzony
system.

» Zaopatrzenie — element tyf&trona HTML . Znajdup si¢ tu diagramy przypadkéw
uzycia, zwhzanych z zaopatrzeniem (por. Rys. 14).
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Materialy do zaopatrzenia — element tyjnehiwum plikéw . Sa tu umieszczone pliki
ze specyfikag poszczegoélnych przypadkowiyeia, dotyczacych zaopatrzenia. key
uczestnik projektu mie je sid pobr#.

Obstuga klienta — element ty@trona HTML . Znajduj si¢ tu diagramy przypadkow
uzycia, zwhzanych z obstugklienta.

Materialy do obstugi klienta — element typuchiwum plikbw . S tu umieszczone
pliki ze specyfikag poszczegdllnych przypadkéwzyeia, dotycacych obstugi
klienta.

Ksiggowas¢ — element typuStrona HTML . Znajduj sie tu diagramy przypadkow
uzycia, zwgzanych z ksigowdascia.

Materiaty do kstigowasci — element typlArchiwum plikdw . Sa tu umieszczone pliki
ze specyfikag poszczegoélnych przypadkéwiyeia, dotycacych ksegowasci.

Projekt systemu — element tyftrona HTML . Znajduje s tu projekt implementacji
systemu w postaci diagramow klas.

Pozostate diagramy klas — element typrchiwum plikéw . S tutaj umieszczone
pliki z pozostatymi diagramami klas.

Zapis ostatnich ustale- element typgtoszenia Mamy tutaj zapis ostatnich ustale
dotyczcych projektu (por. Rys. 15).

Kluczowe osoby w projekcie — element tytrona HTML . Znajduj Si¢ tu zdgcia i
odnaniki do danych kontaktowych najwmiejszych osob w projekcie (por. Rys. 16).

Lista kontaktowa — element typusta uzytkownikow. Mamy tu spis wszystkich
os6b, jakie 3 zaangaowane w realizagj projektu. Po klikngciu na zdgcie osoby,
pokaza si¢ jej dane kontaktowe.

Zasoby — element typ@rchiwum plikéw . W tym miejscu przechowywane wazne
pliki, powstate w trakcie realizacji projektu. Degb elementu podge s kolejne
archiwa, petrice funkcje podkatalogéw (por. Rys. 17).

Otrzymane od klienta — element tyfArchiwum plikbw . S tu przechowywane
materiaty otrzymane od zamawjeych projekt kierownikdw supermarketu.

Notatki ze spotka— element typ#rchiwum plikéw . W tym miejscu umieszczone s
pliki z zapisami ustalepodgtych w trakcie spotkaz klientem.

Wyniki prac — element typArchiwum plikéw . S tu przechowywane produkty prac,
zrealizowane w ramach projektu.

Katalog tymczasowy — element typrchiwum plikow . Jest to miejsce, gdzie
przechowaneastymczasowo réne pliki zwiazane z projektem.
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6.4 Przykiad 3: Serwis fanow gry komputerowej Waftcr

Ostatni przyktad przedstawia jak vma w systemie stworzystrore o grze komputerowe;.
Zaktadamy tutaj,ze grupa o0sOb chce zbudoivgortal, dotyczcy serii gier Warcraft,
wyprodukowanych przez firmBlizzard'. Portal ten zbudowany jest z trzechct, kazda
dotyczy innej odstony gry. W kdej czsci mamy opis poszczegolnych ras, ktérezamy
wybrat podczas gry, forum, listczesto zadawanych pyiaarchiwum plikéw ze zdgiami z
gry oraz stroa pogawdek, gdzie fani mag porozmawia. Doktadna struktura serwisu
zostata przedstawiona na Rys. 18.

4 Wszystkie zdjcia z gry Warcraft wykorzystane w tym rozdzialetabspobrane ze strony www.blizzard.com.
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Rys. 18 Schemat portalu o grze Warcraft




Elementy portalu o grze Warcratft:

Strona gtdwna — element ty@trona HTML . Znajduj sie tutaj odnaéniki do czsci,
odpowiadagcych kolejnym odstonom gry (por. Rys. 19).

Warcraft | — element typ&trona HTML . To strona gtdwna gry Warcraft I. Mamy
tutaj odnadniki do poszczegollnych elementow serwisu, gaa&nych z 4 czscia
(forum, rasy, FAQ, zrzuty ekranu, pogaiki).

Rasy — element typ&trona HTML . Znajdup si¢ tutaj zdgcia i odnaniki do ras,
jakie mog@ wybra osoby, grajce w Warcraft .

Ludzie — element typBtrona HTML . Mamy tutaj informacje o rasie Ludzie.

Orkowie — element typuStrona HTML . Umieszczone gstu informacje o rasie
Orkowie.

Forum — element typbiorum. Jest to forum zwgzane z gy Warcratft |I.

FAQ — element typironika . Mamy tu list czesto zadawanych pyiia dotyczcych
gry Warcraft .

Zrzuty ekranu — element typd#rchiwum plikbw. Znajdup sie tutaj zdgcia
pochodace z gry.

Pogawedki — element typuStrona pogawedek. W tym miejscu fani gry Warcraft |
moga ze sokh rozmawid na dowolne tematy.

Warcraft 1l — element typuStrona HTML. To strona gtdwna gry Warcraft II.
Znajdup tutaj odnéniki do poszczegolnych elementow serwisu, saanych z 4
czescia gry (forum, rasy, FAQ, zrzuty ekranu, pogglki).

Rasy — element typ8trona HTML . Mamy tu zdgcia i odngéniki do ras, jakie mag
wybrat osoby, grajce w Warcraft Il.

Ludzie — element typBtrona HTML . Znajdup Si¢ tutaj informacje o rasie Ludzie.

Orkowie — element typuStrona HTML . Umieszczone sstu informacje o rasie
Orkowie.

Forum — element typbBorum. Jest to forum zwzane z gt Warcratft Il.

FAQ - element typukronika . Mamy tu list czesto zadawanych pytadotyczcych
gry Warcratt II.

Zrzuty ekranu — element typd#rchiwum plikbw. Znajdup sie tutaj zdgcia
pochodace z gry.

Pogawedki — element typuStrona pogawedek. W tym miejscu fani gry Warcratft Il
mog rozmawi@ na dowolne tematy.

Warcraft 1l — element typistrona HTML . Jest to strona gtdwna gry Warcraft llI.
Mamy tutaj odnéniki do poszczegolnych elementéw serwisu,azanych z 4 czescia
(por. Rys. 20).

Rasy — element typ&trona HTML . Znajdup si¢ tutaj zdgcia i odngniki do ras,
jakie mog wybrat osoby, grajce w Warcraft Il (por. Rys. 21).
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* Ludzie — element typGtrona HTML . Mamy tutaj informacje o rasie Ludzie.

* Orkowie — element typustrona HTML . Umieszczone astu informacje o rasie
Orkowie.

* Nieumarli — element typuStrona HTML . Znajdup sie tutaj informacje o rasie
Nieumarli.

* Nocne elfy — element typ8trona HTML . Umieszczoneastutaj informacje o rasie
Nocne elfy.

* Forum — element typborum. Jest to forum zwgzane z gr Warcratft Ill.

* FAQ - element typukronika . Mamy tu list czesto zadawanych pytadotyczcych
gry Warcratft lll.

e Zrzuty ekranu — element typ@rchiwum plikbw . Znajdup sig tutaj zdgcia
pochodace z gry (por. Rys. 22).

* Pogawdki — element typuStrona pogawedek. Jest to miejsce, gdzie fani gry
Warcraft Il mog ze soh rozmawi@ na dowolne tematy.
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Dane oschowe ‘Blog Grupy

Rys. 19 Strona gtdwna portalu o grze Warcraft
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Rozdziat 7

Podsumowanie

7.1 Mazliwe usprawnienia

Powstaly serwis spoteczémowy jest pelnym i sprawnie dziadgym systemem
internetowym. Mae on zost& umieszczony na serwerze tak, aby mogli z niegaysta
internauci. Aby portal zdobyt dg popularnéé, konieczne wydaje sijednak dokonanie
pewnych usprawnie Przede wszystkim nalatoby zaangsowa® profesjonalnego grafika,
ktéry dopracowatby wygh stron WWW.Zeby portal mégt skutecznie konkurotva innymi
polskimi serwisami spoteczeédowymi powinno st nadd mu wyghd przyjazny dla
uzytkownikéw. Ze wzgtdu na bardzo bogatfunkcjonalnd¢ mojego serwisu nie bytem w
stanie dopracowakazdego jej elementu tak jak $0 w stanie zrolgi firmy budupce portale
internetowe, gdy wymaga to bardzo dego naktadu pracy, znacznie przekragzego
mozliwosci jednej osoby. Poszczegolne elementy funkcjortainonalezy raczej traktowa
jako prototypy, ktére powinny ldypotem stale rozwijane. Forum oraz strona peglek
powinny upodobri sig do ich odpowiednikdéw na najekszych portalach. Powinien pojawi
sie profesjonalny system zadzania forum, madiwos$¢ dodawania wpisOw w postaci stron
HTML, wyszukiwarka tematow i wpiséw oraz wiele irahyopcji. Na stronach pogadek
nalezatoby stworzy pokoje i doda mazliwo$¢ prowadzenia prywatnych rozmow. W kronice
i ogtoszeniach mina sprawd, by wpisy mialy posta stron HTML. Archiwum plikow
mogtoby pozwalé& na tworzenie katalogdéw i wyszukiwanie zasobow ghavum.

System jest tatwo rozszerzalny, ewiistnieje maliwos¢ dodania kolejnych ,cegietek”, z
ktérych budowane asserwisy grupowe. Tak,cegietka” mogtaby by na przyktad galeria
zdje¢, gdzie czionkowie grupy mogliby umieszézaprzeghdat zdjecia. Podobnie mma
dod& filmotekg, gdzie wytkownicy dodawaliby filmy. Istniataby nitiwos¢ ogladania
filmow bezparednio w filmotece, a tale pobrania ich ze strony. Innym dodatkowym
elementem serwisu grupowego mogtaby Iigta zaprzyjanionych grup. Ich cztonkowie
mieliby mazliwos¢ przeghdania tréci umieszczonych w naszej grupie.

Duze maliwosci rozwoju zwizane § tez z funkcjonalnécia dostpma dla pojedynczych
uzytkownikéw. Mazna znacznie rozbudowaorofil uzytkownika, poszeraygo o wpisywanie
zainteresow@, ulubionych rzeczy itp. Mogliby oni réwnietworzy¢ wiasry strorg HTML,
bedaca swoisty wizytowka (podobnie jak w serwisie Myspace.com). Kolejnym
usprawnieniem bylaby mbwos¢ budowania listy przyjaciot, ktorym udegphialibysmy
wszystkie swoje prywatne dane oraz blog. Powinna pewstg znacznie bardziej
zaawansowana wyszukiwarkaytkownikéw. Kryteriami poza imieniem i nazwiskienytby

w niej m. in. pseudonim, adres, wiek, zainteresoava®@odobnie mma rozbudowa profile
grup (poszerzy je o dodatkowe informacje, takie jak kategoriapyrustowa kluczowe) i
usprawné wyszukiwark grup.
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7.2 Zakaczenie

W mojej pracy opisatem serwisy spotecgriowe, a nagpnie przedstawitem krotki przegl
najpopularniejszych tego typu portali w Polsce isméecie. Przeanalizowatem tad jakich
funkcjonalndgci brakuje tym serwisom. Okazatogsize mog by¢ one jeszcze bardziej
interaktywne, co wicej, wydaje si, ze zwkkszenie interaktywni@i systemu powodujezi
staje st on bardziej popularny. Innym wnioskiem pagym z analizy byto toze w serwisach
spotecznéciowych rzadko dogpna jest méliwosé tworzenia grup przez zytkownikow.
Przy projektowaniu mojego portalu, napkszy nacisk polgylem na stworzenie
funkcjonalndci, ktorych brakuje u konkurencji. Gtdwnym podmioteav moim systemie, w
odr&nieniu od innych serwisOw, jest grupa, a nie paedy wytkownik. Dopiero po
zatazeniu grupy czy te po dohczeniu do ju istniepcej uzyskuje s dostp do najbardziej
interesujcych funkcjonalnéci, jakie oferuje portal. Bytkownicy sami mog tworzy
grupowy serwis z dostarczonych im przez system igtek)’, ktérymi g: forum, kronika,
strona pogawdek, archiwum plikdw, strona ogtosgzelista cztonkow grupy oraz dowolna
strona HTML. Maliwos¢ budowania serwisu z dowolnej liczby ,cegietek” vewblnych
konfiguracjach paiczona z dodawaniem whasnych stron HTML, sprawgamoj system jest
bardziej interaktywny i jakikolwiek inny z omdéwionych. Jak to zostalo peokae w
rozdziale 6 pracy, pozwala on na tworzenie serwjsoadpowiadajcych potrzebom bardzo
zréznicowanych grup. M§le, ze po dopracowaniu szaty graficznej portalu orazadad
nowych ,cegietek”, moégtby on skutecznie konkur@éwa innymi polskimi serwisami
spotecznéciowymi.
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Zafacznik A

Instrukcja instalacji

Aby zainstalowé aplikacg na komputerze natg wykona nastpujace kroki:

upewnt sig czy ha komputerze zainstalowana jest Java JDK 1.5,
skopiowd plik zasoby/postgresql-8.1.5-1.zip na dysk,
rozpakowa plik postgresql-8.1.5-1.zip,

zainstalowa baz danych PostgreSQL,

za pomog narzdzia pgAdmin3, wbudowanego w kedanych PostgreSQL,
zarejestrowanowa role o nazwie isdkmg (hasto do nowej roli naleapamgtac,
gdyz bedzie p&niej potrzebne),

utworzy¢ baz danych o nazwie isdkmg_database, ktérejeutdelem kgdzie isdkmg,
skopiowa plik zasoby/jboss-4.0.5.GA.zip na dysk,
rozpakowa plik jboss-4.0.5.GA.zip,

skopiowa plik zasoby/postgresql-8.1-407.jdbc3.jar do kajalo
jboss/server/default/lib,

skopiowa plik src/isdkmg.DBConfiguration/j2ee-ds.xml do &latgu
jboss/server/default/deploy,

w pliku j2ee-ds.xml w odpowiednim miejscu wpidaasto do roli isdkmg w bazie
danych,

ustawt zmienm srodowiskowa JAVA_HOME nasciezke do katalogu zawieragego
Java JDK 1.5,

skopiowd plik isdkmg.ear do katalogu jboss/server/defaattidy,
uruchomé serwer aplikacji JBOSS (za pomgdiku jboss/bin/run.bat).

Po wykonaniu opisanych krokéw serwisdaie dostpny poprzez przegfiarke internetovy
pod adresem: localhost:8080/isdkmg.
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Zalkcznik B
Zawartag¢ ptyty CD

Na ptycie CD daiczonej do niniejszej pracy znajdigiec nastpujace pliki:
 mpamula_praca_mgr_2007.pdf — wersja pracy magisegrs formacie PDF,

» isdkmg.ear — pakiet z systemem gotowy do uruchoimiea serwerze aplikacji
JBOSS,

» src/ - katalog zérodtami systemu,

» zasoby/ - programy konieczne do uruchomienia agjika

0 jdk-1_5 0 _09-nb-5 5-win.exe — Java SDK 1.5 podesysbperacyjny
Windows,

0 postgresql-8.1.5-1.zip — baza danych PostgreSQL 8.1
0 jboss-4.0.5.GA.zip — serwer aplikacji JBOSS 4.0.5,
0 postgresql-8.1-407.jdbc3.jar — sterownik do baayydh PostgreSQL.
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