GEM — Plan testow

wersja 1.1

Maria Donten
Marek Grabowski
Piotr Hofman
Kuba Pochrybniak



Spis tresci

1. Wprowadzenie . . . . . . . . . . .. 3
L1 Cel .o o e 3
1.2, Zakres . . . . . . e e e 3
1.3. Definicje i skrdty . . . . . . .o 3
1.4. Zalaczniki . . . . . oL oL 3
1.5.  Oméwienie reszty dokumentu . . . . . . . . . . . ... 3
1.6. Uwagiogdlne . . . . . . . . . e 3

2. Testy ogblnych wlasnosci programu . . . . . . . . . ... ... ... 3
2.1. Test uruchamiania i konfigurowania programu . . . . .. .. .. ... ... ... 3

3. Testy edytora graficznego . . . . . . . . . ... ... .. Lo 5
3.1. Testy podstawowych funkcjonalno$ci . . . . . . . .. ... ... ... ... ... )
3.2. Test odpornoéci na duza liczbe obiektow . . . . . . . ... ... 0oL 6
3.3. Test skomplikowanych zaleznosci miedzy obiektami. . . . . . .. .. .. .. ... 7
3.4. Test funkcjonalnodci przy duzym zageszczeniu obiektéw . . . . . .. .. ... .. 7
3.5. Test podobiefistwa miedzy rysunkiem w edytorze i w przegladarce . . . .. . .. 8

4. Testy edytora tekstowego . . . . . . . . .. ..o 9
4.1. Test edycji tekstu . . . . . . . L 9
4.2. Testy zmiany kroju czcionki . . . . . . . . . ... L o 11

5. Testy konwersji formatéw . . . . . . . .. ..o Lo 11
5.1. Test thumaczenia obiektowego formatu danych na kod METAPOST . . . . . . . . 11
5.2. Test kompilacji kodu METAPOST . . . . . . . . . . i i i e 13
5.3. Test konwersji formatdéw . . . . . . . ..o oo 14

6. Testy przegladarki efektow . . . . . . .. .. .. ... .. ... ... 14
6.1. Test odpornoéci na skomplikowane rysunki . . . . . ... ... o000 14
6.2. Test jakodci wyswietlanych rysunkow . . . . . . .. ..o oo oL 15
6.3. Test wygody skalowania i przesuwania obrazka . . . . . .. ... ... ... ... 16
6.4. Test podobienistwa miedzy rysunkiem w edytorze i w przegladarce . . . . . . .. 16
6.5. Test operowania na obrazkach o Zrodle innym niz GEM . . . ... ... ... .. 16

7. Testy aplikacji sieciowej . . . . . . . . . . . . ... 17
7.1. Testy nawiazywania i zrywania polaczen . . . . . . . . .. .. ... ... 17
7.2. Test zmiany kierunku przepltywu danych . . . ... ... ... ... ... ... 18
7.3. Test zdalnego wywolywania odpowiednich metod . . . . . . . .. ... ... ... 20
7.4. Testy reakcji na awarie sieci . . . . . . . . . ..o 21

8. Dane testowe . . . . . . .. L 22

9. Historia zmian . . . . . . . .. L 22



1. Wprowadzenie

1.1. Cel

Celem tego dokumentu jest rozplanowanie przebiegu procesu testowania programu
GEM oraz sprecyzowanie warunkoéw okreslajacych, kiedy mozna uznaé, ze projekt spelia
wszystkie stawiane mu wymagania.

1.2. Zakres

Projekt GEM jest wykonywany w ramach zaje¢ Zespotowego Projektu Programistycz-
nego na wydziale MIM UW. Celem procesu testowania programu GEM jest zweryfikowa-
nie jakosci programu, czyli pracy licencjackiej z informatyki — program i jego dokumen-
tacja musza spetlnia¢ wymogi stawiane pracy licencjackiej.

1.3. Definicje i skroty

Podane w zalgczniku ,,Stownik projektu GEM”, uaktualnianym na biezaco, aby za-
wieral definicje wymagane przez powstajace kolejno dokumenty.

1.4. Zalaczniki
— Dokument ,,Stownik projektu GEM”, wersja 4.1.

1.5. Omoéwienie reszty dokumentu

Pozostata czes¢ dokumentu jest opisem testéw poszczegdlnych czesci programu. Roz-
dzial drugi opisuje testy ogélnych wtasnosci programu, rozdziat trzeci i czwarty odpowied-
nio testy edytora graficznego i tekstowego. Rozdziat piaty opisuje planowane testy modutu
odpowiedzialnego za konwersje miedzy réznymi formatami wektorowymi. Rozdziat szosty
zawiera opis testow przegladarki efektow, a rozdziat siodmy testy sieciowej czesci aplikacji.
Rozdzial 6smy opisuje dane testowe uzywane przy testowaniu programu.

1.6. Uwagi ogdlne

Ze wzgledu na to, ze czes¢ testowanych opcji dotyczy obstugi wieloelementowych ry-
sunkow i przeksztalcania ich na wiele r6znych sposobdéw, czesto trudno doktadnie oceniaé
poprawnos¢ otrzymanych danych. Przy wielu testach Zespot zdecydowat sie wiec badaé
poprawnos¢ dziatania programu doktadnie na matych danych, natomiast z pominieciem
szezegbtow dla duzych danych testowych (np. przy liczacych kilkadziesiat elementéw ry-
sunkach nie prowadzi sie szczegdtowego poréwnania obrazu w oknie edytora graficznego i
w przegladarce — osoba testujaca ma tylko ocenié, czy nie widaé istotnych rozbieznosci).

2. Testy ogdélnych wlasnosci programu

2.1. Test uruchamiania i konfigurowania programu

2.1.1. Opis testéw

Aby mozna byto wykonywaé dalsze testy, trzeba najpierw upewnic sie, czy mozna uru-
chamia¢ program bezbtednie i czy jest dostepny interfejs do wszystkich funkcji programu.
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Opisane zostaly testy konfiguracji jedynie kilku podstawowych opcji. Drobiazgowe
testowanie poprawnosci zmiany konfiguracji wszystkich parametréw poszczegolnych czesci
programu zajetoby bardzo duzo czasu, a nie jest to kluczowe dla dziatania programu.

2.1.2. Przypadki uzycia

— Zmiana konfiguracji programu,
— wylaczenie programu.

2.1.3. Zalozenia

Brak wstepnych zatozen.

2.1.4. Przebieg

Test nalezy powtorzy¢ dla réoznych systemoéw operacyjnych — wybranych wersji Win-
dows i Linuksa. W kazdym z systeméw nalezy sprawdzi¢ kilka zestawow danych konfigu-

racyjnych (przynajmniej 3).

Czynnosé

Oczekiwany wynik

start programu z systemu operacyjnego

pojawia sie okno programu z uruchomio-
nym edytorem graficznym; okno przegla-
darki jest zwinigte (do prawej strony okna
programu)

przejrzenie poszczegdlnych menu progra-
mu

udostepniane opcje zgodne z opisem za-
wartym w ,,Podreczniku uzytkownika”

wylaczenie i ponowne wtaczenie paska na-
rzedzi za pomocg opcji ,,Pasek narzedzi”
w menu ,,Widok”

pasek narzedzi znika, a potem pojawia sie
w tym samym miejscu

wytaczenie i ponowne wtaczenie pola z ko-
munikatami zewnetrznych narzedzi za po-
moca opcji ,Komunikaty” w menu ,Wi-

dok”

pole tekstowe na dole okna programu po-
jawia sie, a potem znika

rozwiniecie okna przegladarki (poprzez
uzycie odpowieniego suwaka), tak aby zaj-
mowato potowe okna programu

okno przegladarki zajmuje prawa poto-
we okna programu, pole graficzne zmienia
ksztalt, aby zajac¢ tylko lewa potowe

wyboér z menu ,,Plik” opcji ,,Konfiguracja”

pojawia sie okno edycji konfiguracji

wybor zaktadki ,,Opcje ogdlne”

wida¢ wybrang zaktadke, z polami do po-
dania wartosci

zmiana nastepujacych opcji: rozmiaru
okna programu na ,300 x 3007, rozmia-
ru okna przegladarki na ,25%” (szero-
kosci ekranu), edytora pojawiajacego sie
przy uruchomieniu programu na ,teksto-
wy”; potwierdzenie zmiany opcji przyci-
skiem ,,Zastosuj”

okno programu zmienia rozmiar, przegla-
darka zajmuje okoto 25% szerokosci ekra-
nu, nadal jest uruchomiony edytor teksto-
wy

wytaczenie programu

program jest wytaczony (nalezy sprawdzic,
czy nie zostaly pliki tymczasowe w katalo-
gu roboczym programu)




ponowne uruchomienie programu

pojawia sie¢ okno programu — wymiary ma
takie, jak tuz przed wytaczeniem; teraz
wlaczony jest edytor tekstowy

ponowna zmiana konfiguracji i sprawdze-
nie efektéw (powrdt do punktu z wlacze-
niem okna konfiguracji programu), lub wy-
taczenie programu

w zaleznosci od wybranej czynnosci: zmia-
ny wygladu okna programu zgodznie z no-
wymi danymi konfiguracyjnymi lub wyta-
czony program

3. Testy edytora graficznego

3.1. Testy podstawowych funkcjonalnosci

3.1.1. Opis testéow

W tej czesci testow beda badane standardowe funkcjonalnosci programu: otwiera-
nie/zapis do pliku, wybér narzedzi, ogladanie rezultatéw w przegladarce etc.

3.1.2. Przypadki uzycia

— Wezytanie i zapis edytowanego pliku,
— rysowanie podstawowych ksztaltow,
— szybki podglad.

3.1.3. Zalozenia

Brak wstepnych zatozen.

3.1.4. Przebieg

Czynnosé

Oczekiwany wynik

otwarcie nowego pliku

otwiera si¢ okienko z nowy, pustym rysun-
kiem

narysowanie kilku podstawowych ksztal-
téw (tak, by tatwo sie daly zapamietac)

pojawienie sie na ekranie narysowanych
obiektow

zamkniecie edytowanego rysunku, bez

wczesniejszego zapisu

pojawienie sie okienka ,,Zapisz jako”

zapisanie pliku

pojawienie sie informacji o zapisaniu pliku;
zamkniecie okienka z rysunkiem

otwarcie zamknietego przed chwila rysun-
ku

pojawienie sie na ekranie doktadnie tego
rysunku, ktéry byt zapisany

wybor i uzycie w losowej kolejnosci wszyst-
kich narzedzi do rysowania

pojawianie si¢ na ekranie obiektéw odpo-
wiadajacych aktywnemu w danej chwili
narzedziu

seria szybkich zmian na rysunku, przery-
wanych wybieraniem podgladu

szybkie odswiezanie rysunku w oknie prze-
gladarki




3.2. Test odpornosci na duzg liczbe obiektow

3.2.1. Opis testu

Program bedzie dziata¢ na komputerach o réznorodnych parametrach i na réznych
systemach operacyjnych. Na szybkich komputerach nie spodziewamy si¢ zadnych proble-
moéw z wydajnoscia; na komputerach wolnych, wyposazonych w mata ilo$¢ pamieci, mozna
spodziewa¢ sie probleméw zaréowno z szybkoscia dziatania, jak i zapychaniem pamieci oraz
znaczacym spowalnianiem systemu operacyjnego.

Program powinien zostaé¢ przetestowany na nastepujacych platformach (podane cze-

stotliwosci taktowania sa orientacyjne):
— Celeron 600 MHz,

— Celeron 2 GHz,

— Pentium 600 MHz,

— Pentium 2 GHz,

— maszyna wirutalna na komputerze z procesorem o czestotliwosci taktowania > 1,5

GHz,

za$ systemy, na ktorych nalezy przetestowaé, to:

— Windows 98,

— Windows 2000,

— Windows XP,

— Linux (Debian),

— Linux (Fedora/Aurox),
— Linux (Gentoo).

Z powodu trudnosci technicznych program bedzie testowany tylko na niektérych kom-

binacjach.

3.2.2. Przypadki uzycia

— Rysowanie podstawowych ksztattow,
— zaznaczanie zbioru obiektow.

3.2.3. Zalozenia

Przetestowane podstawowe funkcjonalnosci edytora graficznego.

3.2.4. Przebieg

Czynnos¢é

Oczekiwany wynik

tworzenie w duzym tempie nowych obiek-
tow graficznych jednego rodzaju

pojawianie sie obiektéw na ekranie;
w przypadku spowolnien pojawianie sie
z opOznieniami

tworzenie w duzym tempie nowych obiek-
tow graficznych przy czestych zmianach
narzedzia

j-w.

zaznaczanie duzych grup obiektéw; mani-
pulacje na nich (przesuwanie, skalowanie
etc.)

zadowalajace tempo od$wiezania obrazu

zamykanie z zapisem i ponowne otwieranie
pliku z wieloma obiektami graficznymi

odpowiednie komunikaty; zapis i odczyt
W Sensownym czasie




3.3. Test skomplikowanych zaleznosci miedzy obiektami

3.3.1. Opis testow

Poniewaz program umozliwia pozycjonowanie wzgledne obiektow wzgledem innych
obiektéw, w dodatku bez ograniczenia na gtebokos¢ tego, trzeba przetestowac, jak program
sie zachowuje przy tworzeniu skomplikowanych drzew takich wlasnie zaleznosci.
3.3.2. Przypadki uzycia

— Rysowanie podstawowych ksztattow,

— zagznaczanie zbioru obiektow,

— podstawowe przeksztalcenia na obiektach,

— kopiowanie, wklejanie oraz usuwanie obiektow.

3.3.3. Zalozenia

Przetestowane podstawowe funkcjonalnosci edytora graficznego.

3.3.4. Przebieg

Czynnosé

Oczekiwany wynik

tworzenie dtugiej serii obiektéw o liniowej
zaleznosci potozenia

pojawianie si¢ wlasciwych w spodziewa-
nych miejscach na ekranie

tworzenie serii obiektow o skomplikowa-
nych zaleznosciach potozenia; osiggane
drzewo zaleznosci ma mie¢ dosy¢ duzg sze-
rokos¢ oraz gatezie bardzo réznej glteboko-
Sci

brak niespodziewanych efektow

podstawowe manipulacje (przesuwanie,

skalowanie etc.)

brak niespodziewanych efektow

usuniecie obiektu-korzenia drzewa

komunikat o istnieniu obiektéw zaleznych
od usuwanego; prosba o potwierdzenie
usuniecia; po usunieciu brak jakichkolwiek
zmian pozycji na ekranie obiektéw zalez-
nych

usuniecie obiektu ze Srodka drzewa zalez-
nosci

j-w.

usuniecie obiektu-liscia drzewa; po nim
usuniecie jego ojca w drzewie

brak jakichkolwiek komunikatow

3.4. Test funkcjonalnosci przy duzym zageszczeniu obiektéow

3.4.1. Opis testow

Program nie ma ograniczenia na liczbe obiektéw, ktére moga pojawié sie na rysun-

ku. Procz wydajnosci, problemem przy duzej ich liczbie moze by¢ zupela nieczytelnosé
rysunku. Program powinien umozliwia¢ wygodne dziatanie nawet w takich warunkach —
dzigki tatwo dostepnej zmianie skali i przesuwaniu obrazka. Procz tego wazna jest tatwo
dostepna opcja zmiany wzajemnego potozenia (przestaniania) obiektow.
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3.4.2. Przypadki uzycia

— Rysowanie podstawowych ksztattow,
— zaznaczanie zbioru obiektow,

— kopiowanie, wklejanie oraz usuwanie obiektow.

3.4.3. Zalozenia

Pozytywne wyniki przy testach wydajnos$ciowych.

3.4.4. Przebieg

Czynnos¢é

Oczekiwany wynik

tworzenie duzej liczby obiektéw, masowo
naktadajacych sie na siebie

brak niespodziewanych efektow; sensowna
czytelno$é rysunku

zmiana skali (w szczegélnosei przybliza-

nie), przesuwanie obrazka, zar6wno suwa-
. "

kami, jak i ,tapa

szybkie odswiezanie ekranu

zaznaczenie losowego obiektu, przesuwanie
go w gore i w dot oraz na wierzch i na spod
w hierarchii kolejnosci wyswietlania

szybkie odswiezanie ekranu

zaznaczanie z goéry upatrzonego obiektu;
w razie koniecznosci przyblizanie rysunku

wyswietlanie  zaznaczenia  wtasciwego

obiektu

3.5. Test podobiennstwa miedzy rysunkiem w edytorze i w przegladarce

3.5.1. Opis testéow

Cho¢ z zalozenia rysunek w edytorze graficznym ma by¢ szkicowy, powinien jak najle-
piej odzwierciedla¢ efekt, ktéry zostanie osiagniety poprzez pdzniejsze skompilowanie go

w systemie METAPOST.

3.5.2. Przypadki uzycia
— Szybki podglad,

— pozycjonowanie podgladu wzgledem rysunku w edytorze i vice versa.

3.5.3. Zalozenia

Stworzony rysunek sktadajacy sie z podstawowych obiektéw graficznych; wérod obiek-
tow powinno znajdowaé sie co najmniej kilka réznego rodzaju krzywych. Obiekty powinny

mie¢ rézne kolory i wypekienia.

3.5.4. Przebieg

Czynnosé Oczekiwany wynik
wybranie opcji pokazania rysunku w prze- | pojawiajacy sie po krotkim czasie obrazek
gladarce w przegladarce

wybranie opcji powigzania przegladarki
z edytorem; przesuwanie i skalowanie

szybkie od$éwiezanie obrazu w przegladarce

wybranie opcji powiagzania edytora z prze-
gladarka

szybkie od$wiezanie obrazu w edytorze




[przy wszystkich powyzszych testach] efekt w przegladarce wyraznie podobny do
szkicu w edytorze; w szczegdlnosci wszel-
kiego rodzaju krzywe powinny mie¢ iden-
tyczny przebieg

4. Testy edytora tekstowego

Jako ze edytor tekstowy jest jednym z pierwszych czesci powstajacego projektu bedzie
testowany w jego pierwszych fazach. Jako, ze jest cze$ciag w duzej mierze niezalezna od
reszty projektu, w pozniejszych etapach bedzie tylko i wytacznie testowane wywolywanie
roznych opcji udostepnianych przez edytor tekstowy a wymagajacych innych modutéw.

Wymagane funkcjonalnosci edytora tekstowego to:

— Edycja tekstu,
— kompilowanie systemem METAPQOST,
— zmiana uzywanego kroju czcionki.
Dalsza czes¢ rozdziatu bedzie kolejno omawiac¢ kolejne grupy testow.

4.1. Test edycji tekstu

Ta cze$¢ testow bedzie sie koncentrowaé na wszelkich problemach mogacych pojawié¢
sie przy probach edycji tekstu — podczas wezytywania, zapisu pliku, wklejania, cofania
zmian. . .

Problemy dzielimy na:

— otwieranie, zamykanie i tworzenie nowych plikow;

— pisanie tekstu;

— zaznaczanie, kasowanie, wycinanie, wstawianie, kopiowanie;
— cofanie i anulowanie cofania.

Testy beda odbywac sie¢ w srodowisku nie przecigzonym dziataniem innych programow
i beda polegaly na kolejnym wykonywaniu prostych czynnosci potwierdzajacych dziatanie
edytora.

4.1.1. Opis testu

Test ma za zadanie sprawdzi¢ mozliwo$¢ edytowania tekstu.

4.1.2. Przypadki uzycia
— Edycja tekstu.

4.1.3. Przebieg

Wszystkie czynnosci nalezy p6zniej powtorzy¢ dla skrotéw klawiszowych oraz dla przy-
ciskow dostepnych na pasku narzedzi.

Czynnosé Oczekiwany wynik

wejscie w tryb edytora tekstowego program informuje o wejsciu w tryb teksto-
wy wyswietla si¢ okno edytora tekstowego

wybranie w menu ,,Plik” —  Nowy” pokazuje si¢ nowy arkusz papieru

wpisanie w oknie tekstowym ,,0la ma kota” | w oknie powinno pojawic sie ,,0la ma kota”




wybranie w menu ,Plik” —  Zapisz ja-
ko...”

powinno otworzy¢ sie okno pozwalajace na
podanie informacji o miejscu zapisania

podanie informacji o miejscu zapisania i
wybranie opcji ,,Zapisz”

stworzenie pliku we wskazanym miejscu o
tej nazwie i tresci ,,ola ma kota”

dopisanie w oknie tekstowym i psa”’ a na-
stepnie wybranie opcji zapisu

dodanie do stworzonego pliku tekstowego
1 psa’

zaznaczenie fragmentu tekstu i wybranie
w menu , Edycja” — ,,Kopiuj”

zaznaczony fragment powinien znalezé¢ sie
w schowku

wybranie w menu ,,Plik” —  Nowy”

powinna powstac¢ zaktadka z nowym arku-
szem i ona powinna by¢ otwarta

ustawienie kursora w polu tekstowym i wy-
branie w menu ,Edycja” — ,Wstaw”

tekst ze schowka pojawia sie w oknie tek-
stowym

w menu ,,Plik” wyboér ,,Zapisz”

powinno si¢ pojawi¢ okno wyboru pliku do
zapisu

zapisanie pliku w nowym miejscu a nastep-
nie wybranie w menu ,,Plik” — | Otworz”

powinno otworzy¢ si¢ menu pozwalajace
na wybor pliku do otworzenia

wybor pliku tekstowego

pojawia si¢ nowy arkusz zawierajacy
otwierany plik

w menu ,,Edycja” wybieranie opcji zazna-
czenia wszystkiego

caty tekst powinien zosta¢ podswietlony

w menu ,,Edycja” wybieranie opcji wycie-
cia

tekst zostaje usuniety z arkusza i zapisany
do schowka

w menu ,,Plik” wybierane opcji ,,Zamknij”

zaktadka zostaje zamknieta

przejscie do wezesniejszej zaktadki i wybie-
ra opcje ,Wklej” z menu , Edycja”

caty tekst ze schowka powinien zostac
wklejony

zaznaczenie fragmentu tekstu i wybieranie
opcji ,Usun” z menu , Edycja”

kawatek tekstu zostaje usuniety ale scho-
wek sie nie zmienia

wybranie w menu ,,Edycja” — ,Wklej”

zostaje wklejony kawatek tekstu znajduja-
cy sie w schowku

zaznaczenie kawatka tekstu i w menu
,Edycja” wybieranie opcji ,,Kopiuj” a na-
stepnie ustawienie kursora i wybieranie
opcji ,,Wklej”

zaznaczony tekst zostaje dodany we wska-
zanym miejscu

w menu , Edycja” wybieranie ,,Cofnij”

wklejony tekst znika

w menu , Edycja” wybor opcji ,,Ponéw”

wklejony tekst powinien zosta¢ ponownie
wklejony

dopisanie ,ala ma tez stonia i hipcia” a
nastepnie 5 razy operacje Cofnij

kolejno dopisywane wyrazy powinny zni-
ka¢ po kazdym kliknieciu

w menu ,Edycja” klikniecie 5 razy ,Po-
néow”

kolejno dopisywane wyrazy powinny poja-
wiac sie po kazdym kliknieciu

wybieranie opcji ,,Zamknij” z menu ,,Plik”

program konczy swoje dziatanie testy za-
konczyty si¢ pomyslnie
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4.2. Testy zmiany kroju czcionki

Ta czesc¢ testow bedzie sie koncentrowac na testach polegajacych na zmianie ustawien
wygladu czcionki.

Testy beda odbywac si¢ w sSrodowisku nie przeciazonym dzialaniem innych programow,
i beda polegaly na kolejnym wykonywaniu prostych czynnosci potwierdzajacych dziatanie
edytora.
4.2.1. Opis testu

Test ma za zadanie sprawdzi¢ mozliwo$¢ dostosowania wygladu tekstu do potrzeba
autora.

4.2.2. Przypadki uzycia

— Zmiana kroju czcionki.

4.2.3. Zalozenia

Edytor tekstowy przeszedt podstawowe testy.

4.2.4. Przebieg

Wszystkie czynnosci nalezy pdzniej powtorzy¢ dla skrotéw klawiszowych oraz dla przy-
ciskow dostepnych na pasku narzedzi. Test nalezy powtorzy¢ dla kilku czcionek i wielkosci,
zwracajac uwage na polskie litery.

Czynnosé Oczekiwany wynik
wybranie w menu ,,Narzedzia” opcji ,Pre- | wyswietla sie okno konfiguracji
ferencje”

wybranie w oknie ustawienia czcionki, a | nastepuje zmiana wygladu dokumentu
nastepnie zmiana wielkosci i kroju czcionki
i zatwierdzenie

Testy nalezy powtorzy¢ 10 razy, dla réznych kombinacji ustawianych opcji.

5. Testy konwersji formatow

Kolejne trzy scenariusze testéow tworza seri¢ — potaczenie ich istotnie utatwia prace,
pozwala wykonywa¢ wezytywanie i zapis plikéw mniejszg liczbe razy i umozliwia lepsze
sprawdzenie poprawnosci wynikow dziatania kazdego z testowanych modutéow.

5.1. Test ttumaczenia obiektowego formatu danych na kod METAPOST

5.1.1. Opis testow

Ponizej opisane sg planowane testy dziatania modutu ttumaczacego wewnetrzny format
danych programu na kod METAPOST. Najbardziej istotna jest poprawno$é¢ ttumaczenia,
nalezy sprawdzi¢ takze zachowanie modutu dla duzych danych wejsciowych. Zespot nie
planuje natomiast (przynajmniej narazie) dokonywaé¢ tlumaczenia w taki sposéb, aby
otrzymany kod METAPQOST byt elegancki i optymalny.
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Testowanie modutu ttumaczacego wymaga uzycia kompilatora jezyka METAPQST nie-
zwigzanego z programem GEM.
5.1.2. Przypadki uzycia
— Thumaczenie wewnetrznego formatu danych na kod METAPOST.

5.1.3. Zalozenia

Odbytly sie (i zakonczyty sukcesem) testy edytora graficznego, istnieja pliki graficzne
w wewnetrznym formacie danych programu GEM.
5.1.4. Przebieg

Wszystkie czynnosci nalezy wykonaé¢ dla skrétow klawiszowych oraz dla przyciskow
dostepnych na pasku narzedzi. Test powtarzamy 20 razy, na niektérych danych testowych
kilkakrotnie, aby sprawdzi¢, jakie moga by¢ réznice efektéw pomiedzy wykonaniami. Na-

lezy przetestowaé kilka bardzo duzych plikow.

Czynnosé

Oczekiwany wynik

otwarcie pliku graficznego w wewnetrznym
formacie danych

otwiera sie okno z rysunkiem wezytanym z
pliku

wybranie opcji thtumaczenia wewnetrznego
formatu danych na kod METAPOST

jesli okno z komunikatami byto niewidocz-
ne, pojawia sie na ekranie; zostaje wypi-
sany komunikat o rozpoczeciu ttumacze-
nia; po chwili wyswietla si¢ réwniez komu-
nikat o zakonczeniu ttumaczenia, z poda-
niem Sciezki pliku wynikowego; nie powin-
ny wystapi¢ btedy

kompilacja pliku wynikowego za pomo-
ca kompilatora jezyka METAPOST (nieko-
niecznie zwiazanego z programem GEM)

kompilacja powinna zakonczy¢ si¢ pomysl-
nie — wygenerowany automatycznie kod
musi by¢ poprawny

otworzenie otrzymanego po kompilacji ry-
sunku za pomoca dowolnego programu ob-
stugujacego format eps w celu porownania
efektu z poczatkowym rysunkiem w forma-
cie obiektowym (mozna uzy¢ przegladarki
programu GEM, jesli zostata przetestowa-
na)

rysunki musza si¢ zgadza¢ co do liczby,
ksztattu i innych wtasnosci obiektéw, a
takze ich potozenia wzgledem siebie, z od-
powiednig doktadnoscig

5.1.5. Uwagi

Po zakonczeniu tego scenariusza nalezy przejs¢ do nastepnego i wykonaé¢ go na uzy-
skanym wynikowym pliku z kodem METAPQOST, jesli po drodze nie wystapit zaden btad.

Nalezy réwniez przetestowac opcje ttumaczenia na pustym rysunku — powinien zostac
wyswietlony komunikat o btedzie.
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5.2. Test kompilacji kodu METAPOST

5.2.1. Opis testu

Ta czesé testow dotyczy wywotania kompilatora METAPOST. Test ma za zadanie
sprawdzi¢ polaczenie zewnetrznego narzedzia — kompilatora kodu METAPOST —z pro-
gramem GEM.

5.2.2. Przypadki uzycia
— Kompilowanie systemem METAPQOST.

5.2.3. Zalozenia

Testy edytora tekstowego zakonczyty sie pozytywnie.

5.2.4. Przebieg

Wszystkie czynnosci nalezy wykona¢ dla skrotéw klawiszowych oraz dla przyciskow
dostepnych na pasku narzedzi. Test powtarzamy 20 razy, na niektérych danych testowych
kilkakrotnie, aby sprawdzi¢, jakie moga by¢ réznice efektéw pomiedzy wykonaniami. Na-
lezy przetestowac kilka bardzo duzych plikow.

Czynnos¢é Oczekiwany wynik

otworzenie pliku tekstowego z kodem | otwiera si¢ zaktadka z wezytanym tekstem
METAPOST
wybor opcji kompilacji kodu METAPOST | jesli okno z komunikatami byto niewidocz-
ne, pojawia sie na ekranie; zostaje wypi-
sany komunikat o rozpoczeciu kompilacji;
jesli nie wystapia btedy, po chwili wys$wie-
tla sie réwniez komunikat o zakonczeniu
kompilacji, z podaniem $ciezki pliku wyni-
kowego; jesli kod nie jest poprawny, poja-
wia sie komunikat o btedzie i przerwaniu
kompilacji

jesli nie byto btedéw kompilacji: otworze- | wyswietla sie odpowiadajacy kodowi
nie pliku wynikowego za pomoca dowol- | METAPOST rysunek

nego programu graficznego obstugujacego
format eps

5.2.5. Uwagi

Jesli nieoczekiwanie wystapity btedy kompilacji, wynikajace z niepoprawnosci kodu,
raczej nie powinno to $wiadczy¢ o nieprawidtowym podtaczeniu kompilatora do programu
GEM. Wyjatkiem sa sytuacje, kiedy btad wynika z braku pliku zréodtowego lub niemoz-
liwosci utworzenia pliku wynikowego. Ponadto, jesli btedem zakonczy sie test kompilacji
przeprowadzany jest na kodzie wygenerowanym automatycznie przez modul ttumaczacy
programu GEM, nalezy uwzgledni¢ mozliwo$¢ nieprawidlowego dziatania tego modutu.
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5.3. Test konwersji formatéow

5.3.1. Opis testow

W tej czedci testow sprawdzane beda opcje konwersji rysunku (wyjsciowo w formacie
eps) na inne formaty wektorowe. Testy nalezy wykonaé kilkakrotnie (przynajmniej 3 razy)
dla kazdego formatu wektorowego, do ktérego konwersje udostepnia program GEM.

5.3.2. Przypadki uzycia
— Kompilowanie systemem METAPQOST.

5.3.3. Zalozenia

Testy edytora tekstowego zakonczyty sie pozytywnie.

5.3.4. Przebieg

Czynnosé Oczekiwany wynik

wybor opcji ,Konwersja formatéw” z me- | otwiera sie okienko konwersji formatow
nu ,Narzedzia”
wybor formatu docelowego z udostepnio- | rozpoczyna sie proces konwersji; po jego
nej przez program listy; wpisanie w pole | zakonczeniu pojawi si¢ informacja o suk-
tekstowe $ciezki do pliku Zrodlowego oraz | cesie

Sciezki do pliku wynikowego; potwierdze-
nie akcji

5.3.5. Uwagi

Jesli proces konwersji zostanie przerwany bledem, nie nalezy tego od razu traktowac
jako btad implementacji programu GEM. Nalezy zbadaé¢, czy btad wynika z nieprawi-
dlowego przekazania $ciezek plikow przez glowny program do konwertera, czy powstat
podczas samego procesu ttumaczenia pliku. Pierwszy przypadek oznacza wykrycie btedu
programu GEM, drugi — koniecznos¢ sprawdzenia dziatania modutu konwersji na innych
danych testowych. Dopiero w przypadku pojawiania sie btedoéw przy konwersji wielu réz-
nych danych testowych trzeba uznac¢, ze konwerter zostal nieprawidtowo podtaczony do
programu lub zle funkcjonuje w danym $rodowisku.

6. Testy przegladarki efektéw

6.1. Test odpornosci na skomplikowane rysunki

6.1.1. Opis testow

Przegladarka ma by¢ podrecznym narzedziem, z mozliwoscia od$wiazania co chwila
podczas pracy z edytorem. Dlatego wazne jest, by dziatata szybko, réwniez przy duzych
i skomplikowanych rysunkach.

6.1.2. Przypadki uzycia
— Szybki podglad,

— powiekszanie i zmniejszanie obrazka,
— przesuwanie obrazka.
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6.1.3. Zalozenia

Stworzony rysunek sktadajacy sie z duzej liczby obiektow graficznych.

6.1.4. Przebieg

Przebieg testéw ma by¢ analogiczny jak w punkcie 3.5, ze szczegdlnym zwrdceniem
uwagi na wydajnosc.

6.2. Test jakosci wyswietlanych rysunkéw

6.2.1. Opis testéow

Wazne jest, by wyswietlany w przegladarce rysunek w miare mozliwosci w stu procen-
tach odzwierciedlatl efekt, ktory pojawi sie przy wstawianiu rysunku do konkretnej pracy
naukowej. Dlatego do testu uzyty bedzie nie tylko sam program, ale réwniez kompilator

KETEX-a.
6.2.2. Przypadki uzycia
— Szybki podglad,

— powiekszanie i zmniejszanie obrazka,
— przesuwanie obrazka.

6.2.3. Zalozenia

Stworzony rysunek sktadajacy sie z podstawowych obiektéw graficznych; rysunek w mia-
re réznorodny, z duza liczbg etykiet. Wielkos¢ rysunku powinna by¢ taka, by zmiescit si¢
w odpowiednim miejscu pracy matematycznej.

6.2.4. Przebieg

Oczekiwany wynik
brak niespodziewanych efektow

Czynnosé

skompilowanie rysunku i wyswietlenie go
w przegladarce

wlaczenie rysunku do pracy matema-
tycznej w formacie pdf (skompilowa-
nie PDFITEX-em); poréwnanie efektéw
w przegladarce programu GEM (po odpo-
wiednim przeskalowaniu) oraz w progra-

mie Adobe Reader

identyczne badz prawie identyczne efekty

wlaczenie rysunku do pracy matema-
tycznej w formacie ps (skompilowanie
[XTEX-em); poréwnanie efektéw w przegla-
darce programu GEM (po odpowiednim
przeskalowaniu) oraz w programie Gho-
stView

identyczne rozmiary i ksztatty rysunku; ze
wzgledu na brak wygtadzania w programie
GhostView obrazek w przegladarce GEM
powinien by¢ istotnie wyzszej jakosci

wydruk pracy (z obrazkiem stworzonym
i skompilowanym przez GEM) w pdf; po-
rownanie wydruku z widokiem w przegla-
darce

z doktadnoscia do kolorow wydruk powi-
nien by¢ niemal identyczny
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6.3. Test wygody skalowania i przesuwania obrazka

6.3.1. Opis testow

Przegladarka, cho¢ z zatozenia ma shuzy¢ do ogladania efektéow w catosci (w wiekszosci
przypadkéw rysunki naukowe maja sie miesci¢ na maksimum 1/3 kartki formatu A4, czesto
z duzymi marginesami) ma umozliwia¢ jak najwygodniejsze ogladanie szczegbétow obrazka.

6.3.2. Przypadki uzycia

— Szybki podglad,
— powiekszanie i zmniejszanie obrazka,
— przesuwanie obrazka.

6.3.3. Zalozenia

Stworzony duzy rysunek sktadajacy sie z podstawowych obiektow graficznych; wsrod
obiektéw powinno znajdowaé si¢ co najmniej kilka réznego rodzaju krzywych. Obiekty
powinny mie¢ rézne kolory i wypetnienia.

6.3.4. Przebieg

Czynnos¢é Oczekiwany wynik

seria zmian skali w obie strony szybkie odswiezanie obrazu
duze powiekszenie obrazka; seria przesu- | szybkie odswiezanie obrazu
nie¢ suwakami
duze powigkszenie obrazka; seria przesu- | szybkie odswiezanie obrazu
nie¢ ,tapa”

6.4. Test podobienstwa miedzy rysunkiem w edytorze i w przegladarce

6.4.1. Opis testéw

Test zostat opisany w punkcie 3.5.

6.5. Test operowania na obrazkach o zrédle innym niz GEM

6.5.1. Opis testow

Przegladarka ma by¢ dodatkiem do edytora graficznego, ale powinna tez dziata¢ na
wzewnetrznych” plikach.

6.5.2. Przypadki uzycia
— Szybki podglad,

— powiekszanie i zmniejszanie obrazka,
— przesuwanie obrazka.

6.5.3. Zalozenia

Rysunek w kodzie METAPOST wziety ,z zewnatrz”, juz istniejacy, stworzony za po-
moca narzedzi niezaleznych od programu GEM.

6.5.4. Przebieg
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Czynnosé Oczekiwany wynik
otwarcie pliku pojawienie si¢ obrazka na ekranie
testy jak w punkcie 6.3 efekty jak w punkcie 6.3

7. Testy aplikacji sieciowej

Testowanie aplikacji sieciowej bedzie si¢ odbywac¢ po testach standardowych funkcjo-
nalnosci programu, wiec zaktadamy ze wszystkie funkcje lokalne dziataja poprawnie. W
zwigzku z tym, w trakcie testowania aplikacji sieciowej, nie bedzie sprawdzane poprawne
wykonywanie zdalnie wywoltanych polecen, a jedynie sam fakt poprawnego ich wywotania.

Wymagane funkcjonalnosci sieciowej czesdci aplikacji to:

— nawigzywanie i zrywanie potaczenia,
— zmiana kierunku przeptywu danych,
— zdalne wywotywanie odpowiednich metod,
— reakcje na awarie sieci,
Dalsza czes¢ rozdziatu bedzie kolejno omawiaé¢ kolejne grupy testow.

7.1. Testy nawigzywania i zrywania polagczen

Ta czes$¢ testow bedzie sie koncentrowacé na wszelkich problemach mogacych pojawié¢
sie przy probach nawigzania potaczenia.

Problemy dzielimy na:
— bledy aplikacji,
— niedostepno$¢ sieci (urzadzenia sieciowego),
— dziatajacy firewall, blokujacy potaczenie,
— zajetos¢ portu,
— znaczne opOznienie w sieci.
Test podstawowy sktadac sie bedzie z:
Nawigzania potaczenia na domyslnym porcie.
Roztaczenia poprawnego.
Nawigzania potaczenia na dowolnym porcie.
Niepoprawnego zerwania potgczenia.
Testy beda polegaé¢ na probach nawigzania potaczenia— na poczatku w ,zdrowym”
srodowisku — w celu wykrycia btedow aplikacji. W chwili kiedy aplikacja bedzie dziatata
poprawnie, do srodowiska zaczng by¢ wprowadzane rézne czynniki zaktocajace. Po wpro-
wadzeniu kazdej modyfikacji do srodowiska, nastepowaé¢ bedzie powtorzenie standardo-
wego zestawu testow. W razie wykrycia jakich$ probleméw beda wykonywane dodatkowe
testy, majace na celu zlokalizowanie btedu.

e e

7.1.1. Opis testu

Test ma za zadanie sprawdzi¢ poprawnos¢ nawigzywania i konczenia potaczenia przez
dwie komunikujace si¢ aplikacje, w réznych warunkach srodowiskowych.

7.1.2. Przypadki uzycia

— Potlaczenie w celu ogladania rysunku,
— potaczenie w celu rysowania,
— roztaczenie.
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7.1.3. Zalozenia

Wykonano wszystkie lokalne (niesieciowe) testy programu.

7.1.4. Przebieg

Czynnosé

Oczekiwany wynik

rozpoczecie nastuchiwania na standardo-
wym porcie (8080)

zostaje uruchomiony serwer nastuchujacy
na porcie 8080

podtaczenie klienta do serwera na standar-
dowym porcie (8080)

pojawia sie informacja o nawigzaniu pota-
czenia

zakonczenie potaczenia ze strony serwera

pojawia sie informacja o zakonczeniu po-
taczenia

rozpoczecie nastuchiwania na standardo-
wym porcie (8080)

zostaje uruchomiony serwer nastuchujacy
na porcie 8080

podtaczenie klienta do serwera na standar-
dowym porcie (8080)

pojawia sie informacja o nawigzaniu pota-
czenia

zakonczenie potaczenie ze strony klienta

pojawia sie informacja o zakonczeniu po-
taczenia

rozpoczecie nastuchiwania na standardo-
wym porcie (8080)

zostaje uruchomiony serwer nastuchujacy
na porcie 8080

podtaczenie klienta do serwera na standar-
dowym porcie (8080)

pojawia sie informacja o nawigzaniu pota-
czenia

twarde, nieprawidlowe roztaczenie ze stro-
ny serwera

pojawia sie informacja o utraceniu tgczno-
Sci

rozpoczecie nastuchiwania na standardo-
wym porcie (8080)

zostaje uruchomiony serwer nastuchujacy
na porcie 8080

podtaczenie klienta do serwera na standar-
dowym porcie (8080)

pojawia sie informacja o nawigzaniu pota-
czenia

twarde, nieprawidlowe roztaczenie ze stro-
ny klienta

pojawia sie informacja o utraceniu tgczno-
Sci

Po skonczeniu testéw na standardowym porcie zostaje uruchomiona ta sama seria
testow na innym. Po zakonczeniu serii testow wprowadzamy zmiany w $rodowisku w

nastepujacej kolejnosci:

==

Odtaczamy kabel sieciowy.

Wiaczamy firewalla (w szczegblnosei ,zapore systemu Windows” ).
Uruchamiamy jaki$ inny program zajmujacy dany port.
Uruchamiamy duzo innych programoéw generujacych znaczny ruch w sieci.

Po wprowadzeniu kazdej zmiany przeprowadzamy cala serie testow (w wypadku zmian
nr 11 3), albo sprawdzamy jak program reaguje na niemozliwo$¢ wykonania polecenia (w
wypadku zmian nr 2 i 4).

7.2. Test zmiany kierunku przeplywu danych

Ta klasa testéw bedzie rozwinieciem testow nawiazywania i zrywania potaczenia. Réz-
nica miedzy tymi funkcjonalno$ciami polega na braku wplywu uzytkownika na ustalanie
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adresu (i/lub portu). W zwiazku z tym testy beda wyglada¢ praktycznie identycznie jak
testy nawiazywania potaczenia, przy czym podstawowy zestaw testow wyglada nastepu-

jaco:

Nawigzanie potaczenia na standardowym porcie.
Zmiana kierunku przepltywu danych (kilkukrotna).
Poprawne zakonczenie potaczenia.

Nawigzanie potaczenia na dowolnym porcie.
Zmiana kierunku przeptywu danych (kilkukrotna).
Niepoprawne zerwanie potgczenia.

A ol S

Tak samo jak w poprzednim przypadku, w razie napotkania probleméw, beda prze-
prowadzane dodatkowe testy majace na celu zlokalizowanie btedu w programie.
7.2.1. Opis testu

Test ma za zadanie sprawdzi¢ poprawnos¢ zachowania aplikacji sieciowej po zmianie
kierunku przeptywu danych

7.2.2. Przypadki uzycia

— Potlaczenie w celu ogladania rysunku,
— potaczenie w celu rysowania,

— zmiana kierunku przeptywu danych,
— rozlaczenie.

7.2.3. Zalozenia

Wykonano wszystkie lokalne (niesieciowe) testy programu oraz testy 7.1.

7.2.4. Przebieg

Czynnos¢é Oczekiwany wynik

rozpoczecie nastuchiwania na standardo- | zostaje uruchomiony serwer nashuchujacy

wym porcie (8080) na porcie 8080

podtaczenie klienta do serwera na standar- | pojawia sie informacja o nawiazaniu pota-

dowym porcie (8080) czenia

Zmian kierunku przeptywu danych ze stro- | pojawia sie informacja o zamianie klienta

ny klienta 7 serwerem

zakonczenie potaczenia ze strony serwera | pojawia sie informacja o zakonczeniu po-
taczenia

rozpoczecie nastuchiwania na standardo- | zostaje uruchomiony serwer nastuchujacy

wym porcie (8080) na porcie 8080

podtaczenie klienta do serwera na standar- | pojawia sie informacja o nawigzaniu pota-

dowym porcie (8080) czenia

Zmian kierunku przeptywu danych ze stro- | pojawia sie informacja o zamianie klienta

ny klienta 7 serwerem

zakonczenie potaczenie ze strony klienta pojawia sie informacja o zakonczeniu po-
taczenia

rozpoczecie nastuchiwania na standardo- | zostaje uruchomiony serwer nastuchujacy

wym porcie (8080) na porcie 8080
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podlaczenie klienta do serwera na standar- | pojawia si¢ informacja o nawiazaniu pota-

dowym porcie (8080) czenia

Zmian kierunku przeptywu danych ze stro- | pojawia sie informacja o zamianie klienta

ny serwera 7z serwerem

zakonczenie potaczenia ze strony serwera | pojawia sie informacja o zakonczeniu po-
taczenia

rozpoczecie nastuchiwania na standardo- | zostaje uruchomiony serwer nastuchujacy

wym porcie (8080) na porcie 8080

podlaczenie klienta do serwera na standar- | pojawia sie informacja o nawigzaniu pota-

dowym porcie (8080) czenia

Zmian kierunku przeptywu danych ze stro- | pojawia sie informacja o zamianie klienta

ny serwera 7 serwerem

zakonczenie potaczenie ze strony klienta pojawia sie informacja o zakonczeniu po-
taczenia

7.3. Test zdalnego wywolywania odpowiednich metod

Ten zestaw testéw wymaga poprawnie dziatajacego potaczenia. Polegaé bedzie na
nawigzaniu potaczenia (i ewentualnej zmianie kierunku przeptywu danych), a nastepnie
wywotaniu wszystkich metod rysowania réwnolegle ze sprawdzaniem, czy zdalnie wywo-
tane metody odpowiadajg tym wywotanym lokalnie, na komputerze nadajacym.

Metody wymagajace przetestowania to gtéwnie funkcjonalnosci edytora graficznego,
czyli miedzy innymi:

— rysowanie prymitywow,
— obstuga stosu wycofan,
— obstuga grup obiektow.

7.3.1. Opis testu
Test ma za zadanie sprawdzi¢ poprawnosé zachowania aplikacji sieciowej przy zdalnym
rysowaniu.

7.3.2. Przypadki uzycia

— Potlaczenie w celu ogladania rysunku,
— potaczenie w celu rysowania,

— zdalne wykonywanie instrukc;ji,

— roztaczenie.

7.3.3. Zalozenia

Wykonano wszystkie lokalne (niesieciowe) testy programu oraz testy 7.1.

7.3.4. Przebieg

Czynnos¢é Oczekiwany wynik
rozpoczecie nastuchiwania na standardo- | zostaje uruchomiony serwer nastuchujacy
wym porcie (8080) na porcie 8080
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podtaczenie klienta do serwera na standar-
dowym porcie (8080)

pojawia sie informacja o nawigzaniu pota-
czenia

préba narysowania czegos na serwerze

brak efektéw - rysowanie powinno by¢ za-
blokowane

powtorzenie testéw edytora graficznego ze
strony klienta

efekty takie same jak przewidziane w te-
stach - zaréwno po stronie klienta jak i
serwera

zakonczenie potaczenia ze strony serwera

pojawia sie informacja o zakonczeniu po-
taczenia

7.4. Testy reakcji na awarie sieci

W tej czedci procesu testowania beda sprawdzane reakcje systemu na awarie sieci. W
praktyce bedzie to nagte zrywanie polgczenia— np. odlaczanie kabla sieciowego — gdyz
protok6t TCP/IP ma zapewnia¢ bezbtedne przesytanie pakietow. Testy beda polegatl y
na powtérzeniu poprzedniego etapu testowania (zdalnego wywolywania metod) z jedno-
czesnym roztaczaniem sieci w losowych momentach.

W razie wykrycia btedu w konkretnej metodzie beda aplikowane kolejne testy majace
na celu zlokalizowanie konkretnego btedu w kodzie programu.

7.4.1. Opis testu

Test ma za zadanie sprawdzi¢ poprawnosé¢ zachowania aplikacji sieciowej przy zdalnym

rysowaniu.

7.4.2. Przypadki uzycia

Potaczenie w celu ogladania rysunku,
potaczenie w celu rysowania,

zdalne wykonywanie instrukc;ji,

— rozlaczenie.

7.4.3. Zalozenia

Wykonano testy 7.1.

7.4.4. Przebieg

Czynnosé

Oczekiwany wynik

rozpoczecie nastuchiwania na standardo-
wym porcie (8080)

zostaje uruchomiony serwer nastuchujacy
na porcie 8080

podtaczenie klienta do serwera na standar-
dowym porcie (8080)

pojawia sie informacja o nawigzaniu pota-
czenia

rozpoczecie zdalnego rysowania ze strony
klienta

systematyczne pojawianie sie wynikow
pracy klienta na serwerze

twarde zerwanie polaczenia (softwarowe
lub hardwarowe)

pojawienie sie komunikatu o zerwaniu po-
taczenia po uptynieciu 20 sekund
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Test powtarzany 20 razy, przy uzyciu réznych narzedzi do rysowania.

8. Dane testowe

Testowanie programu GEM wymaga danych testowych dwoch rodzajow:

1. Rysunkéw zapisanych za pomoca jezyka METAPOST do testéw edytora tekstowego i
kompilacji.

2. Rysunkow w plikach graficznych lub na wydrukach, do testow edytora graficznego i
konwersji obiektowego formatu danych do kodu METAPOST.

Pliki z kodem jezyka METAPOST sa konieczne, aby sprawdzi¢ dziatanie edytora teksto-
wego — w szczegblnosci dobra¢ domyslne parametry wyswietlania tekstu tak, aby byt on
czytelny, oraz ewentualnie przetestowaé¢ pod$wietlanie sktadni jezyka METAPOST (funk-
cjonalno$é opcjonalna). Inne wlasciwosci edytora tekstowego moga zostaé sprawdzone na
dowolnym pliku tekstowym.

Ponadto gotowego kodu METAPOST wymagaja testy kompilatora. Nie bedzie spraw-
dzana sama poprawnos$¢ komplacji, poniewaz program GEM bedzie korzystat z zewnetrz-
nego narzedzia — Zespol nie tworzy wtasnego kompilatora. Nalezy przetestowac tylko po-
prawnos¢ podtaczenia kompilatora do programu, w szczegdlnosci wezytywanie pliku po
kompilacji przez przegladarke i wyswietlanie komunikatow o btedach kompilacji.

Najprawdopodobniej uda sie dosta¢ gotowe pliki z rysunkami wykonanymi w jezyku
METAPOST od znanych cztonkom Zespotu uzytkownikéw jezyka METAPQOST. Jedli nie,
Zespot sam stworzy pliki do testow.

Rysunki do testow edytora graficznego powinny zostaé¢ zaczerpnicte z prac matema-
tycznych i informatycznych, aby jak najlepiej sprawdzi¢ zgodnos$¢ dziatania programu z
wyznaczonymi przez Zespot celami. Podczas testéw edytora graficznego Zesp6t zamierza
korzysta¢ z wtasnej bazy przyktadowych ilustracji prac matematycznych, powstalej pod-
czas badan nad zapotrzebowaniami klientéw i tworzenia wizji projektu. Osoby testujace
beda tworzy¢ kopie danego rysunku za pomoca programu GEM i poréwnywaé otrzymany
obraz z wzorem. Zespot oczekuje, ze doktadnos$é¢ powstatych ilustracji nie bedzie gorsza od
oryginahu, a istotnej poprawie w stosunku do wzoru ulegnie wyglad oznaczen tekstowych
na rysunkach.

Powstate przy testowaniu dziatania edytora graficznego rysunki, zapisane w wewnetrz-
nym formacie danych programu, zostang wykorzystane do testowania ttumaczenia obiek-
towego formatu danych na kod METAPOST, a nastepnie, po przettumaczeniu, bedzie
mozna wykorzystaé te pliki jako czes¢ materialéw do testéw edytora tekstowego i kompi-
latora.

9. Historia zmian

Wersja Data Autorzy zmian Zmiany

0.5 14.03.2007 | caty Zespot pierwotna, niepetna wersja

0.8 15.03.2007 | Marysia Donten pierwsze poprawki calosci tekstu
1.0 17.03.2007 | Kuba Pochrybniak ostateczne poprawki

1.1 31.03.2007 | Kuba Pochrybniak poprawki jezykowe
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