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diagram — graf, zazwyczaj posiadajacy etykiety przy wierzchotkach lub krawedziach
(np. diagramy kategoryjne).

edytor — program umozliwiajacy tworzenie i zmienianie plikéw pewnych okreslo-
nych rodzajow; w tym dokumencie: edytor grafiki, edytor tekstowy do systemu
METARPOST.

etykieta — dowolny wystepujacy na rysunku fragment tekstu; rowniez wszelkie obec-
ne na rysunku oznaczenia matematyczne.

funkcjonalno$é dodatkowa (opcjonalna) — elementy, ktérych wlaczenie do pro-
gramu byloby korzystne, ale ktore nie sa przewidziane w podstawowej wersji
programu, pozostajac w perspektywie dalszego rozwoju.

graf — na potrzeby tego projektu, zbior wierzchotkéw wraz ze zbiorem krawedzi
taczacych pewne pary wierzchotkéw.

grafika matematyczna i informatyczna — ogét rodzajéw rysunkéw, ktére mozna
znalezé w pracach naukowych z dziedzin matematyki i informatyki.

JRE — skrét od Java Runtime Environment.

JVM — skrét od Java Virtual Machine.

kierunek/zwrot krzywej — kierunek od zdefiniowanego jednoznacznie dla kazdej
krzywej poczatkowego wezta do wezta koncowego.

krzywa, krzywa Béziera — na potrzeby obecnego projektu: krzywa sklejana z ka-
watkéw krzywych trzeciego stopnia na ptaszczyznie.

program, produkt, narzedzie, aplikacja, system — uzywane zamiennie okresle-
nia efektu koncowego pracy zespotu.

projekt — catos¢ przedsiewziecia polegajacego na opracowaniu pomystu, udokumen-
towaniu i zaprogramowaniu GEM-a.

prosty rysunek — rysunek sktadajacy sie z elementarnych obiektéw: punktow, od-
cinkéw, elips, ogdlnych krzywych, moze zawieraé¢ etykiety z tekstem (matema-
tycznym).

przeciggniecie mysza — sposob opisywania obszaru w edytorze graficznym; uzyt-
kownik naciska lewy klawisz myszy, a nastepnie trzymajac go, przesuwa kursor
do innego punktu — okreslony obszar to prostokat, ktérego przeciwlegte wierz-
chotki to punkty przycisniecia i puszczenia klawisza myszy.

przegladarka — modul programu stuzacy do wyswietlania rysunkéw w ostateczne;j
postaci, po skompilowaniu kodu jezyka METAPOST.

punkt specjalny obiektu — charakterystyczny punkt zwigzany z obiektem graficz-
nym, uzywany miedzy innymi do okreslania wzglednego potozenia etykiet (po-
tozenie etykiety jest pamietane jako wektor przesuniecia wzgledem wybranego
punktu specjalnego). Nie musi naleze¢ do tego obiektu, np. dla prostokata
sa to: jego érodek, a takze wierzchotki i $rodki bokow. Dla elipsy — punkty
specjalne opisanego na niej prostokata, dla punktu—on sam, dla odcinka —
konce i srodek.

siatka — zbior regularnie roztozonych na ptaszczyznie punktéw, majacych utatwicé
precyzyjne pozycjonowanie obiektow.

tryb pracy programu — sposob dzialania systemu charakteryzujacy sie okreslony-
mi reakcjami na standardowe akcje, takimi jak nacisniecie klawisza myszy. Na
przyktad tryb edycji rysunku, w ktorym nacisniecie lewego klawisza zazwyczaj
zaznaczajg obiekty; tryb dodawania etykiety, w ktérym w zaleznosci od tego,
czy sa zaznaczone obiekty, klikniecia lewym klawiszem w pole rysunku albo
nie maja znaczenia, albo ustalaja pozycje wolnej etykiety. I wiele innych.



wektor sterujacy — przypisany kazdemu weztowi krzywej wektor predkosci frag-
mentu krzywej wychodzacej z tego wezta.

wezel gladki/symetryczny /niezalezny — rodzaj taczenia fragmentéw, z ktoérych
sklejona jest krzywa: dla wezta gtadkiego oba wektory sterujace mu przypisane
majg taki sam kierunek, ale przeciwny zwrot, dla symetrycznego — taki sam
kierunek i dhugos$¢, a zwrot przeciwny, za$ dla niezaleznego nie ma zadnej
zaleznosci miedzy wektorami sterujacymi zaczepionymi w danym wezle.

wezly — punkty na krzywej, w ktérych jest ona sklejona z krzywych trzeciego stop-
nia.

wolny obiekt graficzny — obiekt, ktory nie jest dowigzany do innego obiektu.

Zespol — okreslenie na ogoét oséb zajmujacych sie projektem.



