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1. Wprowadzenie

1.1. Cel

Celem tego dokumentu jest opisanie funkcjonalnosci programu GEM zawartej w dru-
gim wydaniu. Dodatkowo dokument ten zawiera informacje o rozpoznanych dotychczas
problemach i sugerowanych rozwigzaniach.

1.2. Zakres

Dokument dotyczy powstajacego w ramach zaje¢ ZPP programu GEM — graficznego
edytora ilustracji do prac naukowych z zakresu nauk $cistych, opartego na systemie META-
POST. Oméwione zostato drugie wydanie programu.

1.3. Definicje

Podane w zaltgczniku ,Stownik projektu GEM”, uaktualnianym na biezaco, aby za-
wieratl definicje wymagane przez powstajace kolejno dokumenty.

1.4. Zalaczniki
Dokument ,,Stownik projektu GEM”, wersja 4.0.

1.5. Omowienie reszty dokumentu

W dalszym ciggu dokumentu zostaly oméwione najwazniejsze cechy drugiego wydania
programu GEM, zgodnos$é¢ z réznymi srodowiskami, w ktérych program moze pracowac,
oraz sposob jego uruchamiania. Nastepnie przedstawiono funkcjonalnosé zawartg w dru-
gim wydaniu programu. Podsumowane zostaly réwniez wykryte btedy i problemy, ktore
Zespot bedzie probowat zlikwidowaé w trakcie dalszych prac nad projektem.

2. Aktualne wydanie (II)

Wydanie II programu GEM zawiera:
— pelna wersje edytora tekstowego,
— podstawowa wersje oraz graficznego, wraz z podstawowym wsparciem grafow,
— mozliwos¢ tworzenia kodu jezyka METAPOST na podstawie rysunku utworzonego po-
przez edytor graficzny,
— mozliwos¢ kompilacji kodu METAPQOST i przegladania efektow w przegladarce.
Drugie wydanie, po naprawieniu kilku drobnych usterek znalezionych podczas testo-
wania programu, Zesp6! planuje przedstawi¢ kilku zainteresowanym osobom (studentom
i pracownikom wydzialu MIM) w celu uzyskania opinii na temat programu — ewentual-
nych btedéw oraz uwag do projektu interfejsu oraz ewentualnych sugestii dalszego rozwoju
programu.

3. Zgodnosé

Na biezaco podczas pracy Zespo6t testuje zgodnosé programu GEM z systemami Win-
dows i Linux (gtéwnie PLD, Fedora). Poniewaz wiekszo$¢ programu opiera sie na maszynie
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wirtualnej Javy, to przenoszenie programu pomiedzy systemami nie stanowi problemu. Je-
dyng trudnos$é¢ powoduje korzystanie z zewnetrznych narzedzi. O ile klopotéw nie sprawia
gtéwne takie narzedzie — kompilator jezyka METAPOST — , o tyle konwersja formatéw
graficznych, potrzebna do wyswietlenia efektu w przegladarce, stwarza duzo problemdw.
Wywotanie zewnetrznego programu nie zalezy od systemu operacyjnego, ale sg pewne
roznice w sposobie podawania katalogow zroédtowych i docelowych jako argumentow da-
nego programu. Ostateczne rozwigzanie zostanie opracowane, kiedy powstanie mechanizm
konfiguracji programu.

Aplikacja sieciowa zostala zaimplementowana w bardzo podstawowej formie: potrafi
nawiazywac i zrywac potaczenie oraz zmieniac¢ jego kierunek. W najblizszym czasie Zespot
planuje wzbogaci¢ ja o troche zmienione funkcjonalnosci opisane w dokumentacji, nie jest
jednak pewne, czy aplikacja bedzie dzialala w pelni sprawnie. Zespot powaznie rozwaza
opcje wyrzucenia tego modutu z przysztych wydan programu.

4. Instalacja

Program GEM w obecnej fazie rozwoju nie posiada instalatora.

W celach testowania byl uruchamiany w $rodowisku Javy (JRE), za kazdym razem
kompilowane byty wszystkie pakiety zrédtowe znajdujace sie w repozytorium SVN pro-
jektu.

5. Funkcjonalno$é

Ponizej znajduje sie opis funkcjonalnosci udostepnianych przez moduty wtaczone do
drugiego wydania programu GEM.

5.1. Edytor graficzny

— Rysowanie krzywych — podstawowa wtasnos¢ programu, mozna rysowaé specjalne
ksztatty — prostokaty i elipsy, lub dowolne krzywe Béziera, w tym tamane. Mozna réw-
niez (jest to duza réznica w stosunku do zwyktych programéw do grafiki wektorowe;j)
rysowaé pojedyncze punkty.

— Zaznaczanie — mozna zaznacza¢ pojedyncze obiekty lub zbiorow obiektow i przepro-
wadzaé na nich wybrane operacje.

— Modyfikacja obiektéw — przesuwanie, wypetnienie, zmiany koloréw.

— Skalowanie — mozna powieksza¢ i zmniejsza¢ obszar rysunku widoczny w oknie edy-
tora. Docelowo ma to by¢ dostepne przy uzyciu narzedzia do zaznaczania, na razie
jednak jest to mozliwe wytacznie z poziomu menedzera obiektow.

— Etykiety — program pozwala na dodawanie etykiet do obiektow i sterowanie ich po-
tozeniem wzgledem obiektu. W stosunku do poprzedniego wydania pojawita sie jeszcze
opcja dodawania etykiet ,wolnych”, tj. niezwigzanych z zadnym innym obiektem.

— Sterowanie kolejnoscig wyswietlania obiektéw — menedzer obiektéw pozwala na
zmiane kolejnosci wyswietlania elementéw rysunku, udostepnia rowniez interfejs mo-
dyfikacji wtasciwosci obiektow i ich sktadowych oraz mozliwos¢ wykonywania prostych
przeksztatcen afinicznych na zbiorach obiektow.

— Przycigganie do siatki — punkty wyznaczajace tworzone obiekty moga pojawiac si¢
tylko w wierzchotkach prostokatnej siatki (ta opcja oczywiscie nie musi by¢ wlaczona).
Mozliwa jest wygodna zmiana rozmiaru siatki.
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— Rysowanie krawedzi grafu — krawedzie w grafie podtaczone sg do jego wierzchot-
kéw; podczas ich przesuwania krawedZ powinna tak zmieniaé¢ potozenie/ksztalt, by
nadal byty one jej konicami.

— Edycja krzywych —mozna zmienia¢ ksztatt krzywych, operujac na pojedynczych
weztach; punkt sparametryzowany mozna zamieni¢ na wezet.

— Zamykanie krzywych — krzywa mozna zamknaé (tylko zamkniete krzywe moga by¢
wypelnione kolorem).

— Cofanie zmian — wszystkie operacje maja opcje ,,Cofnij”, ktora dziata wiele krokow
wstecz.

5.2. Edytor tekstowy

— Standardowe opcje edytora tekstowego — wpisywanie tekstu, kopiowanie, wkle-
janie, obstuga plikow.
— Edycja kilku plikéw — mozliwos¢ otwierania w réznych zaktadkach.

5.3. Przegladarka efektow

— Odczyt pliku graficznego — przegladarka umozliwia wczytanie pliku w formacie
PNG.

— Przesuwanie wys$wietlanego obszaru — widoczny w oknie przegladarki obszar mo-
ze by¢ przesuwany za pomocg suwakoéw lub tapy”.

— Zmiana skali — mozna powickszaé i zmniejsza¢ widoczng czesé rysunku.

Niestety brakuje mozliwosci odczytu i wyswietlania plikow EPS, dlatego trzeba prze-
chodzi¢ przez cykl

obrazek — kod METAPOST — rysunek METAPOST — rysunek pdf — rysunek png,

zeby wyswietli¢ efekt w przegladarce.

5.4. Generowanie kodu METAPOST

— Tlumaczenie rysunku na kod METAPOST — jest opcja stworzenia kodu jezyka
METAPOST na podstawie rysunku utworzonego w edytorze graficznym.

— Tekst matematyczny — program umozliwia wlaczenie do rysunku tekstu matema-
tycznego zapisanego w kodzie INTEX (poprzez etykiety).

— Zapis —wygenerowany kod zostaje zapisany do pliku do pliku.

5.5. Kompilacja kodu METAPOST

— Kompilacja pliku — wybrany z dysku plik z kodem METAPOST jest kompilowany
do formatu graficznego zblizonego do EPS.

— Kompilacja w edytorze tekstowym — plik otwarty aktualnie w edytorze teksto-
wym moze zosta¢ skompilowany (na razie wystepuja pewne bledy przy uruchamianiu
tej opcji).



6. Znane bledy i problemy

6.1. Podsumowanie

Drugi etap tworzenia programu GEM nalezy uznaé¢ za zakonczony pomyslnie. Zespot
zrezygnowal z czesci funkcjonalnosci; inne (zwlaszcza te zwiazane z interfejsem) odlozyt
na poézniej. Zostal za to przebudowany mechanizm grafiki, umozliwiajac duzo szersze
rozwijanie programu w przysztosci.

Wykryte podczas testow bledy sa nieznaczne i beda prawdopodobnie w wiekszosci
tatwe do usuniecia. Zespot postara sie z nimi upora¢ w ciggu najblizszych dni.

7. Historia zmian

Wersja Data Autorzy zmian Zmiany

0.5 20.05.2007 | Maria Donten przygotowanie szablonu, czesciowe
podsumowanie testow

1.0 26.05.2007 | Kuba Pochrybniak podsumowanie II wydania na podsta-

wie testow
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