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1. Wprowadzenie

1.1. Cel

Dokument ten ma na celu przedstawienie planu prac nad projektem GEM oraz informacji
i zatozen dotyczacych projektu, uzasadniajacych przyjety plan.

1.2. Zakres

Niniejszy dokument dotyczy projektu majacego na celu stworzenie programu wspomagajacego
tworzenie prostej grafiki do prac naukowych (szczegélnie z zakresu nauk scistych). Program
ma zapewnia¢ wygodny interfejs pozwalajacy na tatwe tworzenie podstawowych typow
rysunkéw pojawiajacych sie w réznych pracach. Produkt bedzie oferowat mozliwos¢ tworzenia
grafiki wektorowej i konwersji jej do jezyka METAPOST — dobrze wspotpracujacego z
systemem ETEX — najpopularniejszym narzedziem do pisania prac naukowych.

1.3. Definicje i skroty

Podane w zataczniku ,,Stownik projektu GEM” | uaktualnianym na biezaco, aby zawierat
definicje wymagane przez powstajace kolejno dokumenty:.

1.4. Zalaczniki
— Dokument ,,Stownik projektu GEM”.

1.5. Omoéwienie reszty dokumentu

W kolejnych rozdziatach tego dokumentu przedstawiono:
— krotki opis projektu,
— kwestie organizacyjne, w tym konkretne metody pracy nad projektem,
— plan realizacji projektu, w tym wstepny harmonogram prac.

2. Omowienie projektu

2.1. Cel i zakres projektu

2.1.1. Cel

Celem projektu GEM jest dostarczenie osobom piszacym prace matematyczne lub
informatyczne wygodnego narzedzia do tworzenia standardowej dla prac naukowych grafiki.
Wiekszos¢ pracownikow naukowych nie tworzy rysunkow do prac na tyle czesto, zeby
warto z ich perspektywy byto poswiecaé¢ duzo czasu i pracy na poznanie jakiegos specjalistycznego
jezyka do tworzenia grafiki (np. METAPOST czy Asymptote). Jednak korzystanie z popularnych
programow graficznych nie daje zadowalajacych efektow, chociazby dlatego, ze te programy
nie sa przystosowane do wspotpracy z I¥TEX-em i dodawania tekstu matematycznego do
rysunkow.

2.1.2. Zakres dostarczonych funkcjonalnos$ci

W pierwszym wydaniu:
1. Graficzny edytor do rysowania prostych rysunkéw geometrycznych, z silnym wsparciem
rysowania graféw (podstawowe funkcjonalnosci wymienione w Wizji).
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Przegladarka efektow umozliwiajaca wygodny podglad wykonywanego obrazka.
Edytor tekstowy jezyka METAPOST pozwalajacy zarowno na edycje rysunku od
poczatku w trybie tekstowym, jak i na wprowadzanie zmian do kodu METAPOST
generowanego przez program na podstawie rysunku tworzonego z uzyciem graficznego
interfejsu. Edytor jest zintegrowany z reszta systemu, a przede wszystkim potaczony
z przegladarka efektow.

Narzedzie do przesytania biezacych zmian na rysunku przez siec.

Konwerter do graficznych formatéw wektorowych: pdf, eps, jpg, png.

[Nie trzeba przypadkiem podzielic tego na dwa wydania, czy cus?|

2.2. Zalozenia i zaleznoSci

2.2.1. Zalozenia dotyczace produktu

1.
2.

Produkt jest przewidziany do uzytkowania na komputerach osobistych.

Na komputerze uzytkownika musi by¢ zainstalowana maszyna wirtualna Javy zgodna z
SUN JRE 1.5 oraz dystrybucja systemu TEX zawierajaca K TEX METAPOST i podstawowe
konwertery.

Zalecany jest system operacyjny Windows 2000/XP lub nowszy.

Komputer, na ktéorym uzywany jest program GEM nie wymaga podtaczenia do sieci
(oczywiscie jesli uzytkownik nie chce korzystaé z graficznej komunikacji sieciowej).

2.2.2. Zalozenia i zaleznosci dotyczace pracy zespolu

Zesp6t Programistyczny ,.Druzyna A” sktada sie z czterech osob i ze wzgledu na to,

ze projekt jest wykonywany w ramach zaje¢ Zespotowego Projektu Programistycznego,
Zespot nie moze sie powickszyé.! Wobec tego zakres projektu musi byé dostosowany do
liczby 0s6b i przeznaczonego na niego czasu, czyli biezgcego roku akademickiego. Plan
zarzadzania powstaje przy zalozeniu, ze zaden z cztonkéw Zespotu nie zrezygnuje z udziatu
w projekcie w trakcie roku akademickiego. Punkt 4.5 okresla, jakie dziatania zostana
podjete, jesli taka sytuacja jednak nastapi.

1.

@

Ponadto przyjmujemy nastepujace zatozenia co do pracy programistow:

Kazdy z cztonkéw zespotu moze przeznaczy¢ na projekt okoto 120 godzin w semestrze
letnim, czyli w fazie kodowania i testow.

Kazdy z programistow bedzie pisat w srodowisku Eclipse IDE.

Kazdy z programistéw bedzie uzywat SVN.

Kazdy z czltonkéw zespotu bedzie przestrzegal procedur zmian w projekcie (opisanych
w punkcie 2.4).

2.3. Produkty projektu

Dokumentacja projektu opisana w punkcie 6.2.

Edytor graficzny podstawowy stuzacy do tworzenia nieskomplikowanej i nie wyspecjalizowanej
grafiki, pozwalajacy na konwersje do METAPOST i dalsza do popularnych formatéw
graficznych. Wraz z przegladarka i edytorem kodu jezyka METAPOST. Procz prostych
rysunkéw edytor bedzie posiadal silne wsparcie do rysowania grafow.

Format danych stuzacy do przechowywania rysunkéw w formie obiektowej (najprawdopobniej
XML).

! By¢ moze po zakoficzeniu zaje¢ projekt bedzie nadal rozwijany i wtedy sktad Zespolu ulegnie

istotnym zmianom, ale ten dokument nie planuje szczegdtéw rozwoju projektu po zakonczeniu biezacego
roku akademickiego.



4. Narzedzie do przesytania biezacych zmian na rysunku przez siec.
5. Instrukcja obstugi (podrecznik uzytkownika) wraz z kilkoma przyktadami mozliwosci
programu.

2.4. Procedury zmian w planie projektu

2.4.1. Ulepszanie rozwigzan w projekcie

Przyczyna Znalezienie nowego lepszego sposobu rozwiagzujacego pewne zagadnienie

Zmiana Zmiana sposobu realizacji zagadnienia

Procedura postepowania

1. Zasygnalizowanie problemu na forum Zespotu.

2. Przestanie do kierowniczki projektu zarysu informacji o rozwazanych zmianach.

3. Przestanie do wszystkich oséb, dla ktérych ta zmiana moze mie¢ znaczenie, informacji
o pomysle wprowadzenia zmiany.

4. Po konsultacjach na forum i zatwierdzeniu nowego sposobu realizacji przez kierowniczke
osoba zglaszajaca (lub inna wydelegowana przez kierowniczke) wprowadza zmiany w
dokumentacji. Nalezy zwrécié¢ szczegdlng uwage na wptyw proponowanych zmian na
sposob realizacji pozostatych czesci projektu, nie tylko tej, w ktérej nastepuje zmiana.

5. Nowa dokumentacja jest zatwierdzana przez kierowniczke.

6. Zmiana wchodzi w zycie, jesli poprzednie punkty zostalty spelnione. W przeciwnym
przypadku aktualne pozostaja niezmienione plany.

2.4.2. Opodznienia

Przyczyna Opdznienie w realizacji projektu

Zmiana Zmiany w planie rozwoju projektu

Procedura postepowania Po wykryciu opéZznienia nalezy rozwazy¢ nastepujace aspekty:

1. Jak duze bedzie opdznienie, jesli nie zostang podjete kroki zaradcze?

2. Czy w wyniku tego op6znienia nastapi blokada rozwoju projektu poprzez opdznienie
testow juz gotowych fragmentéw lub niemozliwo$é pisania innych funkcjonalnosci?

3. Czy oddelegowanie dodatkowej osoby do realizacji zadania spowoduje rozwigzanie
problemu i czy mozna taka osobe wydelegowac?

4. Cgzy zalozony w dokumentacji sposéb rozwiazania czeéci projektu bedacej przyczyna
opdznienia jest stuszny i czy nie nalezy dokonaé¢ zmian w zatozeniach projektowych?
Jesli tak, to nalezy przejs¢ do punktu 2.4.3.

Mozliwe do podjecia decyzje:

1. Dodatkowe zmotywowanie osoby odpowiedzialnej za opdznienie, poprzez rozmowe
(tylko w przypadku, gdy opdznienie wynika z niedotrzymywana terminéw przez cztonkéw
Zespotu, a nie z bledu projektowego).

2. Oddelegowanie do realizacji dodatkowej osoby. Nalezy woéwczas zmodyfikowaé¢ harmonogram
rozwoju, biorac pod uwage czas potrzebny na wdrozenie dodatkowej osoby w realizowany
fragment. Mozna réwniez podzieli¢ niezrealizowane zadanie na podzadania i podzielié¢
odpowiedzialnosé, ale nie jest to konieczne — wspoipracujace osoby moga uzgodnié to
miedzy soba.

3. Modyfikacja harmonogramu pracy i wykorzystanie czasu zapasowego, przeznaczonego
na realizacje czesci funkcjonalnosci opcjonalnych.

4. Rozmowa z prowadzaca zajecia o mozliwosci rezygnacji z problematycznej czedci ze
wzgledu na bardzo powazne, nieprzewidziane trudnosci (podejmowana w ostatecznosci).



2.4.3. Nieprzewidziane trudnosci

Przyczyna Wyjscie na jaw nieprzewidzianej wczesniej zalezno$ci lub trudnosci uniemozliwiajacej

realizacje projektu zgodnie ze specyfikacja.

Zmiana Zmiana projektu

Procedura postepowania

1. Cgzlonek Zespotu, ktory wykryt btad projektowy, powiadamia o tym reszte Zespotu, w
szczegblnosci kierowniczke Zespotu.

2. Zesp6t ustala sposoby rozwigzania problemu: spisuje wszystkie pomysty, wybiera dwa
lub trzy najbardziej sensowne i spisuje doktadnie ich zalety i wady.

3. Kierownik po konsultacji z cztonkami Zespotu wybiera jeden ze sposobow do doktadnego
opracowania.

4. Kierownik Zespotu zgtasza problem prowadzacej zajecia lub oddelegowuje do tego inng
osobe. Pokazuje prowadzacej opracowanie proponowanego rozwigzania.

5. Jedli propozycje zmian zostang zatwierdzone przez prowadzaca, to nastepuje zmiana
w dokumentacji. Zmiany wprowadza osoba wydelegowana przez kierownika. Wszyscy
cztonkowie grupy zostaja powiadomieni o zakonczeniu procedury zmiany. Zmiany
zostaja wdrozone do realizacji.

6. Jesli propozycje zmian nie zostana zatwierdzone, Zespot ustala z prowadzaca zajecia
inne rozwigzanie problemu, satysfakcjonujace obie strony.

Uwaga Mozna konsultowac sie z prowadzgcg rowniez na poSrednich stadiach naprawy

bledu projektowego.

3. Organizacja projektu

3.1. Struktura organizacyjna

W sktad Zespotu programistycznego Druzyna A wchodza nastepujace osoby:

Maria Donten — kierowniczka Zespotu
Marek Grabowski
Piotr Hofman
Jakub Pochrybniak
Zadania poszczegolnych cztonkéw Zespotu oraz czesci projektu, za ktore sa odpowiedzialni,
zostaly wyszczegdlnione w punkcie 3.3.

3.2. Kontakty zewnetrzne

Program GEM jest przeznaczony przede wszystkim dla studentow oraz pracownikéw
naukowych zajmujacych si¢ matematyka lub informatyka. Cztonkowie Zespotu sg studentami
matematyki i informatyki na wydziale MIM UW, wobec czego znaja wiele osob, zaréwno
sposrod studentow, takze studiow doktoranckich, jak i wérdod pracownikéw naukowych.
Szczegodlnie cenne sg znajomosci wéréd doktorantow, poniewaz:

— pisza oni istotnie wiecej tekstéw naukowych niz wiekszos¢ studentéw studiéw magisterskich,
wobec czego czesciej potrzebuja narzedzia umozliwiajacego tatwa edycje grafiki przeznaczonej
do tego typu prac;

— dosy¢ czesto dajg korepetycje, wiec mogg ocenié przydatnosé i jakosé aplikacji sieciowej
programu GEM (umozliwiajacej przesytanie przez sie¢ dokonywanych na rysunku
zmian w czasie rzeczywistym);



— ze wzgledu na bardziej bezposrednie kontakty niz ze starszymi pracownikami naukowymi,

duzo tatwiej bedzie znalez¢ osoby chetne do testowania programu posrod doktorantow.
Ze wzgledu na to, ze spotecznos¢ wydzialu MIM UW nie jest grupa zorganizowana, nie
mozna okresli¢ oséb odpowiedzialnych za kontakty z Zespotem ze strony spotecznosci
wydziatu. Osoba z Zespotu odpowiedzialng za kontakty ze studentami i pracownikami
wydziatu MIM UW jest Piotr Hofman.

Warto w tym miejscu zaznaczy¢, ze pomyst programu GEM powstat na bazie zapotrzebowania
cztonkéw Zespohu na narzedzie do tworzenia grafiki matematycznej. Na podstawie dotychczasowych
doswiadczen mozemy dobrze okresli¢, jakie funkcjonalnosci sa najbardziej potrzebne i
jak powinien by¢ zaprojektowany interfejs, zeby program byl wygodny. Co oczywiscie
nie umniejsza znaczenia kontaktow zewnetrznych, szczegélnie jesli chodzi o testowanie
programu oraz funkcjonalnosci dodatkowe, bardziej specjalistyczne.

3.3. Role i zadania

Zestawienie pod wzgledem os6b

Wiszyscy e Biorg udzial w spotkaniach i dyskusjach dotyczacych projektu;
czlonkowie e aktywnie uczestnicza w pisaniu dokumentacji projektu (a takze
Zespotu czytaja czedci dokumentow napisane przez inne osoby, w celu

zminimalizowania liczby bledéw);

sg programistami, tworza kod programu;

biorg udzial w testowaniu programu.

Jako kierowniczka Zespotu jest odpowiedzialna za catosé¢ projektu;

odpowiada za podzial pracy nad dokumentacja;

dba o spéjnos¢ i poprawnos¢ merytoryczng dokumentacji,

aczkolwiek ma w tym udziat caly Zespot, czytajgc doktadnie

dokumenty;

e kieruje pracami nad edytorem tekstowym jezyka METAPQOST i
przegladarka efektow; (1)

e uczestniczy w rozwoju edytora, zajmuje sie zmianami rozmiaréw i
przesuwaniem obrazka, wtasnosciami etykiet, podstawowa wersja
siatek; (2)

e kieruje pracami nad konwersjag wewnetrznego formatu danych do
kodu METAPOST; (3)

e programuje dodawanie punktéw do krzywych, przeksztatcenia
afiniczne i inne elementy grafiki przeznaczone do utworzenia w
czwartej iteracji; (4)

e bierze udzial w pracach nad aplikacja sieciowa; (4)

e jest odpowiedzialna za wyglad interfejsu graficznego programu.
(4+)

Maria Donten




Marek
Grabowski

Ma za zadanie zapoznawaé¢ pozostalych cztonkéw Zespotu z
technologiami uzywanymi w projekcie, ktore nie wszyscy znaja
(w miare potrzeb);

e jest odpowiedzialny za kampanie reklamowsa programu GEM;
e implementuje pierwotna (szkicowa) wersje edytora grafiki; (1)
e uczestniczy w rozwoju edytora, dba o interfejs, pracuje nad

wlasnosciami etykiet; (2)
kieruje pracami nad konwersja rysunku utworzonego przez META-
POST do innych formatéw wektorowych; (3)

e kieruje pracami nad aplikacja sieciowa. (4)

Piotr Hofman

e Jest odpowiedzialny za kontakty ze studentami i pracownikami

wydziatu MIM —w razie potrzeby uzyskania informacji od
potencjalnych uzytkownikow GEM kieruje zdobywaniem tych
informacji;

w koncowej fazie projektu zajmie sie znalezieniem kilku oséb
chetnych do testowania programu;

bierze udziat w programowaniu edytora tekstowego jezyka METRA-
POST i przegladarki efektow; (1)

uczestniczy w rozwoju edytora, zajmuje si¢ implementacja
menedzera obiektow, kontroli wzajemnego przestaniania obiektow
i zarzadzania kolorami; (2)

kieruje pracami nad rozwojem moduléw edytora do rysowania
graféw i diagramoéw; (3)

kieruje pracami nad dodawaniem punktow do krzywych,
przeksztatceniami afinicznymi i innymi elementami grafiki
przeznaczonymi do utworzenia w czwartej iteracji; (4)

e jest odpowiedzialny za podrecznik uzytkownika. (4)

Kuba
Pochrybniak

e Dba o poprawnos¢ jezykowsq i sktad tekstu dokumentacji;
e ma za zadanie zapoznac reszte Zespotu z potrzebnymi technikami

grafiki wektorowej oraz ze szczegodtami systemu METAPOST;
kieruje pracami nad pierwotna (szkicowa) wersja edytora grafiki;
(1)

kieruje pracami nad rozwojem edytora, implementuje krzywe
Béziera; (2)

uczestniczy w programowaniu konwersji wewnetrznego formatu
danych do kodu METAPOST; (3)

uczestniczy w pracach nad dodawaniem punktéw do krzywych,
przeksztatceniami afinicznymi i innymi elementami grafiki
przeznaczonymi do utworzenia w czwartej iteracji. (4)




Zestawienie zadan programistycznych i zajmujacych sie nimi podzespotéow

(w nawiasie numer iteracji)

Zadanie

Osoba
odpowiedzialna

Inni wykonawcy

Pierwotna (szkicowa) wersja edytora grafiki. (1)

Kuba Pochrybniak

Marek Grabowski

kolorami, siatki. (2)

Edytor  tekstowy  jezyka  METAPOST  z | Maria Donten Piotr Hofman
przegladarka efektéw. (1)

Rozwdj mozliwosci edytora grafiki — krzywe | Kuba Pochrybniak | Maria Donten,
Béziera, wygodne zarzadzanie obiektami i Marek Grabowski,

Piotr Hofman

Konwersja wewnetrznego formatu danych do kodu
METAPOST. (3)

Maria Donten

Kuba Pochrybniak

Konwersja rysunku utworzonego przez META-
POSTdo innych formatéw wektorowych. (3)

Marek Grabowski

Dalszy rozw6j wtlasnosci edytora— moduly do
rysowania graféw. (3)

Piotr Hofman

Aplikacja sieciowa. (4)

Marek Grabowski

Maria Donten

Zaawansowane wtlasnosci edytora— dodawanie
punktéw do krzywych, przeksztacenia afiniczne.

(4)

Piotr Hofman

Maria Donten,
Marek Grabowski,
Kuba Pochrybniak

4. Zarzadzanie projektem

4.1. Oszacowania

Projekt bedzie wykonany przez studentow, w ramach uniwersyteckich zajec ,,Zespotowy
Projekt Programistyczny”, na wtasnych komputerach studentow.
Szacowany czas trwania prac to 8 miesiecy (3,5 miesiaca przeznaczone na faze projektowa,
pozostate 4,5 na tworzenie oprogramowania). Po tym okresie ma by¢ gotowa podstawowa
wersja projektu, by¢ moze z czescig funkcjonalnosci opcjonalnych. Dalsze funkcjonalnosci
opcjonalne beda dodawane w okresie pézniejszym, juz nie w ramach zaje¢ uniwersyteckich.
Nowe oszacowania projektu moga sie pojawi¢ w przypadku zmiany decyzji o opcjonalnosci
poszczegdlnych funkcji, jak réwniez na skutek konsultacji z potencjalnymi uzytkownikami.
Zespol szacuje czas potrzebny do wykonania projektu na 60 osobodni. Stworzenie
podstawowej funkcjonalnosci programu wymaga okoto 48 osobodni, zgodnie z oszacowaniami
przedstawionymi w dodatku do wizji. Ponadto Zespot planuje przeznaczy¢ przynajmniej
12 osobodni na wykonywanie tych funkcjonalnosci opcjonalnych, ktére cheieliby$Smy zamiesci¢
juz w wersji 1.0 programu, pod warunkiem, ze nie powstang zadne opdznienia.

4.2. Plan projektu

4.2.1. Plan faz projektu

Prace nad projektem mozna podzieli¢ na nastepujace fazy:
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nr | faza kiedy kryterium sukcesu

1 | analiza pazdziernik—styczen | e zostata uzgodniona doktadna
i projektowanie zawartos¢ projektu
e powstata wymagana dokumentacja
2 | programowanie luty—maj e dzialajacy edytor ze wszystkimi

podstawowymi funkcjonalno$ciami
e dziatajaca konwersja do systemu

METAPOST
e dziatajaca przegladarka
3 | testowanie czerwiec e testowanie przebiegto zgodnie
i zdanie z planem
oprogramowania e program dziala poprawnie

e program spelnia oczekiwania pod
wzgledem funkcjonalnosci

4.2.2. Cele poszczegoélnych iteracji

Pierwsza iteracja Celem pierwszej iteracji jest zaimplementowanie edytora w bardzo
podstawowej formie, z elementarnym interfejsem. Pierwsza iteracja zakonczy sie w lutym.

Druga iteracja Celem drugiej iteracji jest rozwiniecie edytora do formy, w ktorej bedzie
spelial wszystkie podstawowe funkcjonalnosci. Druga iteracja jest najdtuzsza — zajmie
caly marzec i potowe kwietnia.

Trzecia iteracja Trzecia iteracja jest poSwiecona wspotpracy edytora z systemem META-
POST, czyli konwersji wewnetrznego formatu danych do kodu jezyka METAPOST, kompilowaniu
oraz konwersji gotowych rysunkéw do réznych formatoéw graficznych. Beda rowniez rozwijane
funkcjonalnosci wspomagajace rysowanie grafow. Trzecia iteracja bedzie trwaé¢ od potowy
kwietnia do potowy maja. Po jej zakonczeniu zostanie wydana wersja (3 programu.

Czwarta iteracja Celem czwartej iteracji jest uruchomienie modutu sieciowego oraz
dodanie czesci funkcjonalnosci opcjonalnych. Modul sieciowy zostanie uruchomiony do
konca maja— wtedy rozpocznie si¢ faza testowania programu. Inne funkcjonalnosci opcjonalne
beda powstawaé réwnolegle z czescia testéw, do potowy czerwca (bedziemy intensywnie
testowaé¢ program bez funkcjonalnosci opcjonalnych). Nastepnie odbedzie sie ostateczne
testowanie wersji 1.0 programu.

Kolejne iteracje W przysztosci prawdopodobnie Druzyna A lub jej czesé zechce rozwijaé
projekt o kolejne funkcjonalnosci wymienione w dokumentacji jako opcjonalne, jak réwniez
wszelkie inne, ktore pojawia sie wskutek konsultacji z potencjalnymi uzytkownikami.

4.2.3. Wydania

Przewidywane jest wydanie wersji # w okolicach potowy maja 2007 i rozpowszechnienie
jej wséréd dobranej wezedniej grupy znanych Zespotowi osobiscie matematykow i informatykdow.
Wydanie pelnej wersji (1.0) produktu przewidywane jest na koniec czerwca 2007.
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Daty kolejnych wydan beda zaleze¢ od rozwoju projektu, a co za tym idzie, od zainteresowania
nim srodowisk naukowo-studenckich.

W harmonogramie uwzglednione zostaly rowniez te funkcjonalnosci opcjonalne, ktore
Zespot planuje dodac¢ do programu jak najszybciej. Zaktadajac, ze w fazie programowania
nie bedzie zadnych opdznien, chcielibysmy juz w maju i w czerwcu uzupetni¢ edytor o
mozliwosci wykonywania przeksztalcen afinicznych na obiektach i dodawania punktow do
istniejacych krzywych (co umozliwia dodatkowe zmiany ich ksztaltéw).

4.2.4. Harmonogram projektu

| funkcjonalnosé | kiedy | iter. |
Rysowanie podstawowych obiektéw geometrycznych (proste, odcinki, luty 1
lamane otwarte i zamkniete, prostokaty, okregi)
Mozliwos¢ edycji kodu rysunku w formacie METAPOST, wraz z luty 1
przegladarka efektow
Mozliwosé przesuwania calego rysunku marzec 2
Mozliwos¢ powiekszania i pomniejszania wyswietlanego obrazu marzec 2
Dotaczanie etykiet do obrazka marzec 2
Rysowanie krzywych Béziera za pomoca zaznaczania punktéw, przez | marzec 2
ktore krzywa powinna przechodzi¢
Przejrzysty, tatwy w obstudze interfejs marzec 2
Mozliwos¢é modyfikacji parametréw istniejacych obiektéw (np. | marzec 2
potozenie, kolor)
Mozliwos¢ okreslania  wzglednego lub bezwzglednego potozenia | marzec 2

obiektow
Sterowanie kolejnoscia wyswietlania obiektow, a wiec i ich wzajemnym | kwiecien | 2
przestanianiem (potaczone z menedzerem obiektéw)
Mozliwos¢ wykorzystania siatki do pozycjonowania punktow i etykiet | kwiecien | 2
Mozliwo$é operowania na podzbiorach obiektéw (przesuwania, zmiany | kwiecien | 2
koloru itp.)
Mozliwos¢ dodawania do rysunku juz istniejacych i zapamietanych | kwiecien | 2
struktur

Mozliwos¢ sterowania wygladem i kolorem krawedzi i wierzchotkéw | kwiecien | 3
Mozliwos¢ sterowania przebiegiem krawedzi kwiecien | 3
Transformacja obiektowego formatu danych na kod METAPOST maj 3
Transformacja formatu METAPOST do formatéw pdf, eps, jpg, png maj 3
Mozliwos¢  przeciagania  wierzchotkéw, z  automatycznym mayj 3
przecigganiem krawedzi

Mozliwos¢ wklejania tta dla rysunku mayj 4
Mozliwos¢ rysowania przez sie¢ maj 4
Obstuga przeksztatcen afinicznych na obiekcie czerwiec | 4
Mozliwos¢ dodawania punktéw do istniejacych obiektéw oraz ich | czerwiec | 4
zmiany za pomocg tych punktow

Mozliwos¢ znajdowania punktéw przecie¢ krzywych pozniej | 5+

Wzbogacenie edytora tekstowego o podswietlanie sktadni jezyka | pdzniej | 5+
METAPOST
Pakiet pozwalajacy na rysowanie wykresow funkcji jednej zmiennej pozniej | 5+
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Pakiet pozwalajacy na rysowanie wykresow funkcji dwoch zmiennych | pézniej | 5+

Mozliwos¢ wykonywania prostych konstrukeji geometrycznych pOzniej | 5+

Baza schematow rysunkow pozniej | 5+
4.2.5. Zasoby

Plan zatrudnienia Nad programem bedzie pracowato czworo cztonkéw Druzyny A. Nie
przewiduje sie zatrudniania dodatkowych oséb. Po zakonczeniu zaje¢ ZPP prawdopodobnie
czes¢ Zespotu bedzie cheiata w dalszym ciagu rozwijac¢ projekt. Wowcezas zostanie rozwazone
wtaczenie do projektu nowych programistow.

4.2.6. Budzet

Projekt powstaje jako darmowe oprogramowanie w ramach zajec¢ z Zespotowego Projektu
Programistycznego. Nie jest przewidywany zaden budzet.

4.3. Plany iteracji

Kazda z iteracji jest podzielona na mniej wiecej dwutygodniowe etapy. Przed kazdymi
zajeciami ZPP w drugim semestrze zostanie stworzony raport podsumowujacy ostatni
etap. Nalezy zaznaczy¢, ze pierwszy etap pierwszej iteracji Zespot planuje zakonczy¢ przed
rozpoczeciem drugiego semestru, natomiast drugi etap czwartej, w wickszosci opcjonalnej
iteracji, zakonczy sie w trakcie sesji, po zakonczeniu zajec.

iter.

etap

co zostanie wykonane

1

1

Poczatkowa wersja podstawowego edytora grafiki (bedzie jakas interakcja
z uzytkownikiem, ale niekoniecznie mozliwos¢ rysowania obiektow
geometrycznych).

Edytor tekstowy jezyka METAPOST.

Edytor grafiki pozwalajacy na rysowanie prostych obiektow
geometrycznych.

Przegladarka efektow potaczona z edytorem.

Koniec pierwszej iteracji, nastepuja testy wewnatrz Zespotu.

Mozliwosé przesuwania calego rysunku.

Mozliwos¢ powiekszania i pomniejszania wyswietlanego obrazu.
Pierwsza wersja dodawania etykiet do rysunku.

Pierwsza wersja rysowania krzywych Béziera.

e Gotowa obstuga krzywych Béziera.
e Mozliwosé modyfikacji parametréw istniejacych obiektéw (np. potozenie,

e Mozliwosé okreslania wzglednego lub bezwzglednego potozenia obiektow.
e Pierwsza wersja obstugi siatek.
e Dokladny projekt menedzera obiektow, ewentualnie jego pierwsza wersja.

Zaawansowana wersja interfejsu graficznego programu (pdzniej moze
nastapia niewielkie poprawki, jesli bedzie to potrzebne).
Gotowe dodawanie etykiet do obrazka.

kolor).
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2 3 e Mozliwos¢ dodawania do rysunku juz istniejacych i zapamietanych
struktur.

e Gotowe mozliwosci wykorzystania siatki do pozycjonowania punktéw i
etykiet.

e Menedzer obiektéw.

e Sterowanie kolejnoscig wys$wietlania obiektéw, a wiec i ich wzajemnym
przestanianiem sie.

e Mozliwosé operowania na podzbiorach obiektéw (przesuwania, zmiany
koloru itp.).

e Koniec drugiej iteracji, program jest testowany przez cztonkéw Zespohu.

3 1 e Rozpoczete prace nad transformacja obiektowego formatu danych na kod
METAPOST.

e Rozpoczete prace nad transformacja formatu METAPOST do formatéw

pdf, eps, jpg, png.

e Sterowanie wygladem i kolorem krawedzi i wierzchotkéw.
e Mozliwos¢ sterowania przebiegiem krawedzi.
3 2 e Gotowa transformacja obiektowego formatu danych na kod METAPQOST.
e Gotowa transformacja formatu METAPOST do formatéw pdf, eps, jpg,
png.
e Mozliwos¢ przeciggania wierzchotkéw, z automatycznym przecigganiem
krawedzi.

e Koniec trzeciej iteracji, nastepuje wydanie wersji § i testowanie przy

pomocy 0sob spoza zespotu.

Mozliwos¢ rysowania przez siec.

Mozliwos¢ wklejania tta dla rysunku.

Rozpoczete prace nad dalszymi funkcjonalno$ciami opcjonalnymi.

Rozpoczyna sie testowanie podstawowej wersji programu (szczegdlnie

aplikacji ~ sieciowej), bez  funkcjonalno$ci  opcjonalnych,  wedtug

przygotowanego planu testow.

4 |2 e Kontynuacja prac nad funkcjonalnosciami opcjonalnymi.

e Rozpoczynaja sie testy programu z dodanymi funkcjonalnosciami
opcjonalnymi, przy pomocy oséb spoza Zespotu.

e W drugiej polowie czerwca nastepuje wydanie wersji 1.0 programu GEM
i prezentacja tej wersji na zakonczenie zaje¢ ZPP. Zespot rozpowszechnia
program na wydziale MIM UW.

4.4. Nadzor i kontrola projektu

4.4.1. Plan zarzadzania harmonogramem

Druzyna A jest malo liczng i dosy¢ zgrang grupa, dlatego nie sg konieczne specjalne
procedury do pilnowania harmonogramu. W przypadku opdznien w stosunku do planu
interweniowac¢ bedzie szefowa Zespotu. Postepowanie w przypadku powaznych opdznien,
mogacych uniemozliwi¢ powstanie wersji podstawowej projektu na czas, a tym samym
zaliczenie zajeé przez Zespot, jest opisane w punkcie 2.4.2.
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4.4.2. Plany dotyczace zapewniania i kontroli jakoS$ci oraz oceny produktu

Pierwszym zadaniem stojacym przed Druzyna A jest stworzenie dokumentacji. Kazdy
dokument bedzie wielokrotnie czytany przez wszystkich cztonkow Zespotu, ktorzy beda
nanosi¢ poprawki i dyskutowa¢ o mniej oczywistych uwagach.

Zostanie uruchomione forum, na ktérym cztonkowie Zespotu bedg mogli wymieniac
wszelkiego typu uwagi dotyczace zaré6wno dokumentacji, jak i — po6zniej — strony programistycznej.

W fazie programowania przewidywane sg co najmniej cztery iteracje. Jakosé¢ produktu
bedzie weryfikowana i poprawiana po kazdej z nich, za pomoca serii intensywnych testéw.

W potowie maja przewidywane jest wydanie wersji 3, ktora zostanie udostepniona grupie
wybranych wczesniej naukowcow i studentoéw. Zespot bedzie starat sie uwzglednié¢ wszystkie
uwagi zgloszone przez testerow.

Podczas fazy projektowej powstanie Plan testow, na podstawie ktorego przy obu
wydaniach zostang przeprowadzone testy programu, podsumowane w odpowiednich raportach,
wlaczonych nastepnie do dokumentacji projektu.

Po wydaniu wersji 1.0 planowane jest rozpowszechnienie programu. Powstanie specjalne
konto e-mailowe, pod ktore uzytkownicy beda mogli przesyta¢ wszelkiego rodzaju uwagi
na temat programu.

4.4.3. Plan raportéow

W fazie programowania zespot bedzie raz na dwa tygodnie przygotowywal raport
z postepow w tworzeniu projektu. Forma raportéw zostanie uzgodniona z prowadzaca
przedmiot panig Agata Janowsks.

4.5. Plan zarzadzania ryzykiem

Zespot bedzie dbat o to, by wszelkiego typu awarie sprzetu komputerowego nie zaktocity
powstawania programu. Wykorzystywane bedzie dostepne w sieci repozytorium SVN,
ktore bedzie czesto archiwizowane na domowych dyskach cztonkéw zespotu.

W przypadku, w ktorym ktorys cztonek zespotu zrezygnuje z uczestnictwa w projekcie,
program w wersji podstawowej zostanie pozbawiony czesci funkcjonalnosci. Decyzja o tym,
jakich konkretnie, zapadnie, kiedy zaistnieje taka potrzeba, gdyz bedzie zalezata m.in. od
tego, ktory konkretnie cztonek Druzyny A odejdzie. Wszelkie tego typu zmiany beda
konsultowane z prowadzaca przedmiot.

Procedury na wypadek op6znien i nieprzewidzanych probleméw zostaty opisane w punkcie
2.4.

4.6. Plan zamkniecia projektu

Projekt w podstawowej wersji (1.0) zostanie ukonczony w czerwcu, razem z koricem
zajec z Zespotowego Projektu Programistycznego. Zespot odda wtedy prowadzjacej zajecia
projekt w formie elektronicznej, wraz z repozytorium i kompletng dokumentacja projektows
i techniczna. Kazdy cztonek Zespotu dopetni tez wtedy formalnosci zwiazane z licencjatem
(podstawa pracy licencjackiej bedzie cze$¢ dokumentacji).

Projekt zostanie przedstawiony szerszemu gronu podczas prezentacji. Prawdopodobnie
powstanie tez wtedy strona internetowa poswigcona programowi.
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5. Plany proceséw technicznych

Ponizej zostang omoéwione przewidywane techniczne aspekty procesu powstawania
projektu.

5.1. Programowanie

Projekt bedzie pisany w sposob obiektowy w jezyku Java przez wszystkich cztonkéw
Zespotu. Jesli Zespot znajdzie narzedzie lub biblioteke udostepniajaca ktoras z funkcjonalnosci
wymaganych przez produkt, to zostanie rozwazone wtaczenie jej do projektu.

Implementacja projektu bedzie odbywac¢ siec w czterech iteracjach, w ktérych beda
dodawane kolejne funkcjonalnosci. Po kazdej iteracji bedzie odbywato sie intensywne
wyszukiwanie btedow powstatych w trakcie danej fazy projektu i ich naprawianie.

Kazda iteracja bedzie sktadata sie z dotaczenia pewnej liczby modutéw. Kazdy modut
przed dotaczeniem do catego systemu, bedzie testowany samodzielnie. W trakcie przytaczania
beda testowane interfejsy uzywane przez dany modut.

5.2. Metody, narzedzia i stosowane technologie

Program bedzie pisany zgodnie z obiektowym paradygmatem programowania.
W trakcie pracy nad projektem Zespdt bedzie uzywal nastepujacych technologii i

narzedzi:

— System operacyjny z zainstalowanym Java Runtime Environment (JRE w wersji kompatybilnej
z 1.5)

— Licencja GPL na ktoérej bedzie rozpowszechniane oprogramowanie

— Potaczenie sieciowe z obstuga protokotu TCP /TP

— XML 1.0

— UTF-8

— PDF

— ITEX, METAPOST i konwertery podstawowych formatéw (dystrybucja TEXLive 2003
lub nowsza)

— Standard zapisu rysunku w XML, stworzony przez Zespot w trakcie pisania projektu

— XML-RPC wersja 3 lub kompatybilna

— Java Swing

— Eclipse IDE

— JavaDoc

— SVN

5.3. Plan akceptacji produktu

Produkt bedzie akceptowany przez Zespot po kazdej iteracji. W razie probleméw, ktore
moga sie pojawi¢ w pewnej iteracji projektu, powstanie szczegdétowy plan naprawy btedow,
po wdrozeniu ktérego nastapi kolejne podejscie do zatwierdzenia iteracji.

Koncowa akceptacja produktu bedzie wymaga¢ pozytywnej opinii kilku testerow.
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6. Plany pomocnicze

6.1. Plan zarzadzania zmianami

W razie pojawienia sie probleméw wymagajacych znaczacych zmian w projekcie,
Zespot bedzie wspolnie decydowal o tym, jakie beda to zmiany. Szczegdtowe procedury
wprowadzania zmian w projekcie zostaty przedstawione w punkcie 2.4.

Pomniejsze zmiany w implementacji konkretnych funkcjonalno$ci moze wprowadzi¢
osoba odpowiedzialna za dang funkcjonalnosé, bez koniecznosci konsultacji z resztg Zespotu,
ale jest zobowigzana bezzwtocznie powiadomi¢ innych o wprowadzonej poprawece.

6.2. Plan dokumentacji

W trakeie pracy nad projektem powstana nastepujace dokumenty (data przy dokumentach
konkretnie jest data zaje¢ ZPP, na ktére dokument ma byé przygotowany):

6.2.1. Dokumentacja podstawowa

Wizja opisujaca projekt bardzo ogélnie (30.10.2006),

Plan zarzadzania projektem opisujacy podzial obowiazkéw miedzy cztonkoéw Zespotu
i wyznaczajacy ogblne ramy czasowe powstawania projektu (ten dokument, 14.11.2006),

Biznesowe przypadki uzycia opisujace wszystkie mozliwosci projektu z punktu widzenia
uzytkownika (28.11.2006),

Techniczne przypadki uzycia opisuja techniczne rozwigzania stojace za wszystkimi
przypadkami uzycia wymienionymi w ,,Biznesowych przypadkach uzycia” (11.12.2006),

Opis architektury programowej opisujacy rozwigzania architektoniczne stosowane w
produkcie (9.01.2007),

Plan zatwierdzana opisuje jakie wymagania stawiamy projektowi, aby mogt zostaé
wydany (20.02.2007),

Plan testéw przedstawiajacy testy, ktorym zostanie poddany projekt (6.03.2007),

Sprawozdanie z testow i wypuszczenia produktu opisujace wyniki zaplanowanych
testow 1 wypuszczony produkt (wersja —maj 2007, wersja 1.0 — czerwiec 2007).

6.2.2. Dokumentacja dodatkowa

Opis formatu danych stworzonego przez Zespo6t do przechowywania wiadomosci dotyczacych
rysunku (styczein 2007).

Raporty z kolejnych etapéw wykonywania projektu w drugim semestrze (krétkie informacje
podsumowujace, co udato sie wykonaé, a czego brakuje w stosunku do planu).
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7. Dodatek A — uaktualniony harmonogram prac

7.1. Uwagi ogoélne

Uaktualniajac plan pracy nad projektem, Zesp6t postanowit przesunaé pierwsza iteracje
oraz skroci¢ drugg. Po rozplanowaniu hierarchii klas programu okazalto sie, ze druga
iteracja nie powinna okazaé sie istotnie bardziej pracochtonna od pozostatych, poniewaz
rozwijajac opcje graficzne programu, Zesp6t bedzie korzystat z klas zaimplementowanych
w pierwszej fazie, ktore trzeba bedzie uzupetni¢ o metody specyficzne dla réznych rodzajow
obiektéw graficznych, natomiast mechanizm dzialania edytora powstanie w pierwszej
iteracji. Pierwsza iteracja zostata przesunieta rowniez dlatego, ze obawiamy sie, ze trudno
bedzie nam zakonczy¢ pierwsza czesé projektu przed sesja poprawkows.

Praca nad zadaniami, ktore wedtug ponizszej tabeli maja by¢ wykonywane w dwuosobowych
zespotach, moze byé¢ podzielona dowolnie pomiedzy te osoby, w zaleznosci od mozliwosci
czasowych wykonawcow.

W dalszym ciggu tego rozdziatu uzywane sa nazwy klas programu, opisane w dokumencie
,Projekt architektury systemu”.

7.2. Podzial pracy

Iter. Termin Zadanie Wykonawcy

1. ]6.03.2007 Implementacja klas zarzadzajacych | Maria Donten, Piotr
praca  edytora  tekstowego: Edytor, | Hofman
Edytor_Tekstowy, Plik_Tekst.
1. ]6.03.2007 Implementacja klas zarzadzajacych praca | Kuba Pochrybniak,
edytora  graficznego:  Edytor_Graficzny, | Marek Grabowski
Rysunek, =z podstawowymi metodami.
Implementacja klas odpowiedzialnych za
wizualizacje i interakcje z uzytkownikiem —

tylko najprostsze funkcjonalnosci
umozliwiajace  testowanie  wyswietlania
obiektow.

1. | 20.03.2007 | Implementacja  przegladarki, dziatajaca | Maria Donten, Piotr
mozliwos¢ podgladu pliku tekstowego 2z | Hofman

kodem METAPOST.
1. | 20.03.2007 | Implementacja klas obstugi grafiki— klasy | Kuba Pochrybniak,
Obiekt_Graficzny i jej podklas, bez krawedzi, | Marek Grabowski
etykiet i siatek.

2. ] 3.04.2007 Implementacja klasy FEtykieta, interfejs | Maria Donten
dodawania etykiety do rysunku.
2. ] 3.04.2007 Krzywe  Béziera— interfejs  dodawania | Kuba Pochrybniak
krzywych do rysunku.
2. ] 3.04.2007 Menedzer obiektéw — implementacja klasy | Piotr Hofman
Menedzer, zaznaczanie zbioréw obiektéw za
pomocg menedzera.

2. | 3.04.2007 Pomniejszanie, powiekszanie i przesuwanie | Marek Grabowski
obszaru widocznego na szkicowym rysunku,
zaznaczanie zbioréow obiektéw na rysunu.
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17.04.2007 | Siatki — implementacja klasy Siatka, | Maria Donten
mozliwo$¢ wlaczania/wytaczania siatki na
rysunku, algorytm wyszukiwania punktu
siatki najblizszego do punktu o danych
wspotrzednych.

17.04.2007 | Krzywe Béziera — zmiana ksztattu | Kuba Pochrybniak
krzywych, dodawanie punktow do krzywych.

17.04.2007 | Menedzer obiektow — sterowanie kolejnoscia | Piotr Hofman
wyswietlania obiektow za pomoca
menedzera.

17.04.2007 | Uzupetnienia wtasnosci obiektéw graficznych | Marek Grabowski
i edytora (kolor obiektu, wycinanie i
wklejanie...)

1.05.2007 Obstuga rysowania graféw — podstawowe | Piotr Hofman
wlasnosci klasy Krawedz.

1.05.2007 Konfiguracja ~ programu — implementacja | Maria Donten
klasy Konfig, wtaczenie mozliwosci zmian
konfiguracji do programu.

1.05.2007 Mozliwo$¢  cofania zmian na rysunku, | Kuba Pochrybniak
implementacja klasy Stosy.

1.05.2007 Kompilacja jezyka METAPOST i | Marek Grabowski
konwersja formatow — implementacja
klasy Komp_Konw.

15.05.2007 | Thumaczenie wewnetrznego obiektowego | Maria Donten, Kuba
formatu rysunku na kod METAPOST (klasa | Pochrybniak
Grafika2MP).

15.05.2007 | Podlagczenie do programu zewnetrznych | Marek Grabowski
konwerterow formatow i kompilatora jezyka
METAPOST za pomoca klasy Komp_Konw.

15.05.2007 | Implementacja operacji na krawedziach | Piotr Hofman
grafu —zmiana  wierzchotkéw,  zmiana
przebiegu.

29.05.2007 | Aplikacja sieciowa — klasy Klient i Serwer. | Marek  Grabowski,

Maria Donten

29.05.2007 | Mozliwos¢ dodawania do rysunku tla | Kuba Pochrybniak
wezytanego z pliku graficznego.

29.05.2007 | (opcjonalnie) Przeksztalcenia afiniczne na | Piotr Hofman
zbiorach obiektéw rysunku.

12.06.2007 | (opcjonalnie) Przeksztalcenia afiniczne na | Piotr Hofman
zbiorach obiektow rysunku — kontynuacja
prac.

12.06.2007 | (opcjonalnie) Znajdowanie punktéw | Kuba Pochrybniak
przeciecia krzywych.

12.06.2007 | Ewentualne  uzupelienia  brakujacych | Marek  Grabowski,
funkcjonalnosci. Maria Donten
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8. Historia zmian

Wersja Data Autorzy zmian Zmiany

0.5 7.11.2006 caty Zespot pierwotna, niepelna wersja

0.6 7.11.2006 Marek Grabowski dodany pierwszy rozdziat, uzupetnienie
planow

0.7 8.11.2006 Maria Donten poprawki merytoryczne oraz jezykowe,
uporzadkowanie dokumentu, zmiany w
harmonogramach

0.8 9.11.2006 Kuba Pochrybniak uzupenienie brakujacych dotad planow

0.9 10.11.2006 | Maria Donten szczegOtowy  harmonogram — pracy,
poprawki w tescie

0.95 11.11.2006 | Kuba Pochrybniak poprawki merytoryczne oraz jezykowe

1.0 11.11.2006 | Marek Grabowski drobne poprawki

1.1 1.12.2006 Kuba Pochrybniak poprawki (uwzglednione uwagi
prowadzacej)

1.2 15.02.2007 | Maria Donten aktualizacja harmonogramu —
Dodatek A
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