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METAPOST −→

beginfig(1);
numeric u;
u = 1cm;
path elipsa;
elipsa = (u, 0)..(0, u)..(-u, 0)..(0,
-u)..cycle;
elipsa := elipsa xscaled 3;
fill elipsa withcolor (0.8, 0.8, 0.8);
draw elipsa;
drawarrow (0, 0)--(4u, 0);
drawarrow (0, 0)--(-4u, 0);
draw (0, -1.5u)--(0, 1.5u);
draw ((-3u, 0)--(4u, 0) rotated -30) shifted
(0, 1.2u) dashed evenly;
dotlabel.top (btex $C 1$ etex, (-1.5u, 0));
dotlabel.top (btex $C 2$ etex, (1.5u, 0));
endfig;
end;



x
F (x)

H(T )

T



σ σ∨



Pomysł:



Pomysł:

interfejs Corela



Pomysł:

interfejs Corela + silnik METAPOST-a



Pomysł:

GEM = interfejs Corela + silnik METAPOST-a



Pomysł:

GEM ) interfejs Corela + silnik METAPOST-a



Pomysł:

SimpleX ) GEM ) interfejs Corela + silnik METAPOST-a



Pomysł:

SimpleX ) GEM ) interfejs Corela + silnik METAPOST-a

Jak to działa?



Pomysł:

SimpleX ) GEM ) interfejs Corela + silnik METAPOST-a

Jak to działa?

• rysowanie



Pomysł:

SimpleX ) GEM ) interfejs Corela + silnik METAPOST-a

Jak to działa?

• rysowanie
• tłumaczenie rysunku na kod METAPOST



Pomysł:

SimpleX ) GEM ) interfejs Corela + silnik METAPOST-a

Jak to działa?

• rysowanie
• tłumaczenie rysunku na kod METAPOST

• kompilacja METAPOST



Pomysł:

SimpleX ) GEM ) interfejs Corela + silnik METAPOST-a

Jak to działa?

• rysowanie
• tłumaczenie rysunku na kod METAPOST

• kompilacja METAPOST

• konwersja do pdf



Pomysł:

SimpleX ) GEM ) interfejs Corela + silnik METAPOST-a

Jak to działa?

• rysowanie
• tłumaczenie rysunku na kod METAPOST

• kompilacja METAPOST

• konwersja do pdf
• konwersja do png



Pomysł:

SimpleX ) GEM ) interfejs Corela + silnik METAPOST-a

Jak to działa?

• rysowanie
• tłumaczenie rysunku na kod METAPOST

• kompilacja METAPOST

• konwersja do pdf
• konwersja do png

przeglądarka



Problemy. . .



Problemy. . .

• wyświetlanie efektów kompilacji



Problemy. . .

• wyświetlanie efektów kompilacji
• wywoływanie zewnętrznych programów



Problemy. . .

• wyświetlanie efektów kompilacji
• wywoływanie zewnętrznych programów

Plan akcji



Problemy. . .

• wyświetlanie efektów kompilacji
• wywoływanie zewnętrznych programów

Plan akcji

• wybór środowiska



Problemy. . .

• wyświetlanie efektów kompilacji
• wywoływanie zewnętrznych programów

Plan akcji

• wybór środowiska
• hierarchia klas grafiki



Problemy. . .

• wyświetlanie efektów kompilacji
• wywoływanie zewnętrznych programów

Plan akcji

• wybór środowiska
• hierarchia klas grafiki
• przepisanie programu



Problemy. . .

• wyświetlanie efektów kompilacji
• wywoływanie zewnętrznych programów

Plan akcji

• wybór środowiska
• hierarchia klas grafiki
• przepisanie programu
• pierwsza wersja — do stycznia



Problemy. . .

• wyświetlanie efektów kompilacji
• wywoływanie zewnętrznych programów

Plan akcji

• wybór środowiska
• hierarchia klas grafiki
• przepisanie programu
• pierwsza wersja — do stycznia
• kampania reklamowa na MIM ;-)



Problemy. . .

• wyświetlanie efektów kompilacji
• wywoływanie zewnętrznych programów

Plan akcji

• wybór środowiska
• hierarchia klas grafiki
• przepisanie programu
• pierwsza wersja — do stycznia
• kampania reklamowa na MIM ;-)
• . . . co po dwóch latach?
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• student
• doświadczony pracownik naukowy
• nauczyciel
• METAPOST-owy wymiatacz
• dziedziny: mat–inf–fiz–chem

W semestrze letnim będziemy szukać testerów!
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